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Produkt Auf diese
drei spielbare Demos, fiinf Fi

— Die PlayStation-Zone-€D Vol. 17 ist mehr als eine
einfache’Demo-CD, sie ist ein vong neuartiges
Aomplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie
e, ein Tipps-&-Tricks-Lexikon mit Cheats zu iiber

350 Spielen sowie ein Splele-Lemkon mit Bewertungen zu iiber 700 Titeln!

«

i

dee Bilder und Texte reichen Ihnen nicht,/um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten Ihnen drei verschiedene spiel-
bare Demos und exklusiye Filme zu den ak'tuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stiirmern!

GEN RACING m_ PRO PINBALL FANTASTIC JOURNEY F SMACKDOWN

Die Macher von WipEout 1 und 2

Eine extralange Demo liefern wir

Der vierte Teil der Pro Pinball-

Wahnsinn! Wer gedacht hat,

'3 geben mit N-Gen Racing ein fan- ¥4 Ihnen mit der neuesten Action/ ™4 Reihe kann neue MaBstébe set- ; WWF Attitude oder WCW
§ tastisches Debiit bei Infogrames. é Beat-"em-Up-Mixtur von Info- § zen. Nun miissen Sie nicht mehr § Mayhem wiren die Kronung des
4 Hervorragende Optik, rasantes = grames. Wer Fighting Force mag, 54 in die Kneipe nebenan, sondern Wrestling-Genres auf der Play-
i Gameplay und tolle Fl &l wird Gekido lieben. Hier miissen & konnen es sich zu Hause gemiit- g Station, sollte sich diesen exklu-
begeistern jeden Speed-Freak. Sie sich lhren Weg freipriigeln. lich machen und flippern. — siven Film zu Gemiite fiihren.
ARMY MEN 30

Sie haben Final Fantasy VIl
| schon durchgespielt und warten
nun auf neues Rollenspiel-Futter?
Dann diirfte Ihnen die Umsetzung
des Sega-Saturn-Klassikers
" Grandia gerade recht kommen.

TIPPS-&-TRICKS-LEXIKON

Die hitverdéchtigen Plastiksolda-
ten von 3D0 erobern nun endlich
_auch Europa! Wir zeigen Ihnen
auf dieser CD das erste von ins-
gesamt drei angekiindigten Army
=2 Men-Spielen in voller Lange.

Sie sind auf der Suche nach einem knackigen
Cheat oder Trick fur eines lhrer Spiele? In unse-
rem nun schon (iber 350 Spiele umfassenden
Tipps-&-Tricks-Lexikon, das standig aktualisiert
wird, sollten Sie flindig werden! Es versteht sich
von selbst, dass alle Tipps Uberpriift wurden.

SPIELE-LEXIKON

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind sie? In un-
serem mittlerweile Gber 700 Spiele umfassen-
den Spiele-Lexikon erhalten Sie Wertungen und
Infos zu wirklich allen in Deutschland jemals er-
schienenen Titeln. Dieses Lexikon wird nattirlich
Monat fiir Monat aktualisiert.

SPIELSTANDE?

Aufgrund einer neuen Regelung von Sony Com-
puter Entertainment ist es uns leider nicht mehr
erlaubt, Spielstdnde und Bilderrubriken auf der
CD anzubieten. Ebenso wurde die Anzahl an

spielbaren Demos und Filmen reglementiert,
gleichzeitig erhielten wir jedoch eine groBere Ge-
staltungsfreiheit, was die Demo-Zusammenset-
zung betrifft. Auf diese Entscheidung hatten wir
keinen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Versténdnis!

Die Macher von Apocalypse und
Tony Hawk’s Skateboarding lie- i
fern mit Spiderman ein hitver- § ter. Wahrend an Colin McRae

Das Kampf um die Poleposition
im Rallye-Genre wird immer hér-

déchtiges Game, das gute Chan-
cen hat, Lara Croft vom Refe-
= renzthron zu verdréngen.

Rally 2 und Rally Masters noch
eifrig gebastelt wird, wagt Elec-
tronic Arts bereits den Angriff.

INTERGRUNDMOTIV: MOBIL 1 RALLY
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anche moéaen’s Croft!
dNCNe ﬂkﬂ 2N § Croft:
Das Probe-Abo PLAYSTATION ZONE: Eine Ausgabe kostenlos testen

und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-KaIender 2000 abstauben!

iy

»
5

o BEE

roBe: 84 X 119 cm

Originalg

“Wer jetzt PLAYSTATION :
ZONE im Abo testet, erhalt j X Ja, ich mochte PLayStation Zone mit CD eine Ausgabe lang kostenlos testen!
entweder das angb“dete ) Als Dankeschdn mdchte ich folgende Pramie (bitte nur eine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
. | sy 3 & weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation Zo it CD jed
Tomb-Raider-4-Plakat oder ! O Original-Plakat ,Tomb Raider IV*, Art.-Nr 1198 o1t fre Haus - die Versandkos;Zn ﬂbr;?nri"r;mt d’eer o

den genialen Lara-Croft- O .Lara-Croft-Kalender” 2000, Art.-Nr 2020 Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fur

schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, ich zurick. Gefallt mir das gewtinschte Heft wider
Kalender als kOStgn'OSE } auch im Falle desWiderrufs. ? Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach

2] Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.
Pramie!

Da die Auflagen limitiert

sind, gilt das Angebot nur,

H Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie
SOIange der Vorrat reICht! innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: PlayStation Zone, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfuillen)

Datum, Unterschrift

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (fur evtl. Ruckfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: PlayStation Zone,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
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28. Januar 2000

Mit einigen Monaten Verspatung ist
Gran Turismo 2 endlich in Deutschland
erschienen! Es versteht sich von
selbst, dass sich Tausende von Gran

Turismo-Fanatikern mit groRer Freu-
de auf das Spiel stiirzen, allerdings
nicht ohne einen Notizblock und ei-
nen Stift zu zlicken, um mit beispiel-
loser Griindlichkeit Fehler, Bugs und
Schwaéchen niederzuschreiben. Viele
davon, wie beispielsweise die fehler-
hafte Grafik oder den nur durch-
schnittlichen Rallye-Modus, haben
wir in unserem Riesentest bereits of-
fen gelegt. Was allerdings unsere Le-
ser alles herausgefunden haben, fin-
den wir zum Teil wirklich bemerkens-
wert, zum anderen Teil ungerechtfertigt
und kleinlich. Sicherlich, die Durchnitts-
geschwindigkeiten mogen nicht passen,
einige versprochene Features wurden aus

Zeitgriinden weggelassen, sich aber bei ei-

nem Fuhrpark von sage und schreibe 594

Wagen darlber zu echauffieren, dass diese

und jene Modelle fehlen, ist nun alles an-

dere als angebracht. Insgesamt gesehen
hat Polyphony Digital ein grandioses
Rennspiel auf die Beine gestellt, das
nur von Gran Turismo 2000 auf der Play-
Station 2 Ubertroffen werden kann.

1)
IayStation‘2 (I %,
~—

"r

ran Turismo 2

/

onaldo

Football [ 18. Februar 2000

Resident Evil 3: Nemesis ist
endlich in Deutschland erhalt-
lich! Die zum Teil veranderte
‘ deutsche Version (grauer
Rauch statt Blutspritzer,
verandertes Zwischen-
| spiel, kein Verlust von Kér-
perteilen) wird zweifellos bei
einigen Hardcore-Gamern
nicht auf Gegenliebe stol3en,

DAS ERSCHEINT DEMNACHST
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B WILLKOMMEN IN DER
A PLAYSTATION ZONE!

doch was bleibt den Softwareherstellern
anderes (brig? Wirden Eidos und Cap-
com die Original-Version hier zu Lande
veroffentlichen, misste man damit
rechnen, dass das Spiel innerhalb we-
niger Tage indiziert werden wirde und
nur noch in wenigen Freak-Laden unter
der Ladentheke erhéltlich ware. Sprich: Die
Masse der User hatte keine Moglichkeit mehr, Re-

sident Evil 3 zu erwerben. Eidos und Capcom hier nun vorzu-
werfen, sie wirden das Spiel nur aus , purer Geldmacherei
schneiden”, ist ungerechtfertigt. Im Gegenteil: Um méglichst
vielen Usern das grandiose Action-Spektakel zugénglich zu
machen und nicht 90% der PlayStation-Fangemeinde vom RE-
Fieber auszuschlief3en, hat man in monatelanger Arbeit eine
vernlnftige deutsche Version auf die Beine gestellt, die in Sa-
chen Spielspal® kaum weniger ergiebig ist als das Original. Im
Zweifelsfall gilt: Lieber weniger SpielspaR als gar keinen!

21. Februar 2000

Es war soweit: Uber ein Dutzend PlayStation-2-Spiele durften
am vergangenen Wochenende in Tokio ausgiebig angetestet
werden. Es versteht sich von selbst, dass wir lhnen diesen
Mega-Event nicht vorenthalten wollten, obgleich die Filme fir
die vorliegende Ausgabe groRtenteils bereits am 18. Februar
abgegeben werden mussten. Die Lésung: Wahrend unser Ja-
pan-Korrespondent Warren Harrod vor Ort die Spiele testete
und Infos sammelte, bereiteten wir eine zusatzliche 8-Seiten-
Beilage vor, in der wir Sie nicht nur Gber das PlayStation- 2
Festival 2000 informieren, sondern auch alle wichtigen Infos
zum Deutschland-Start im Herbst liefern.

4. Mérz 2000

Der Tag der Erlésung ist da: Die PlayStation 2 ist in Japan end-
lich erschienen! In der nachsten Ausgabe liefern wir Ihnen ei-
nen Hartetest zu Hardware, Peripherie und Software. Gute
Unterhaltung!

" H,

Hans Ippisch, Chefredakteur

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
wichtigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Titel Genre Hersteller _ Release Titel Genre Hersteller _Release
Marz NBA in the Zone 2000 B Konami Marz
* “Army Men — Sarge’s Heroes ..Action 300 Ende Mérz Need for Speed — Porsche ......Rennspiel EA 30. Mérz
Battletanx-Global Assault........Action 300 Ende Mérz NHL Faceoff 2000 Eishockey SCEE 1. Mérz
Beatmania - European Edit ......Musik Konami Mér, Player Manager 2000 Sport 300 17. Mérz
Colony Wars 3 —Red Sun......... Action SCEE 22. Méarz Radical Bikers Rennspiel 31. Mérz
Crusaders of Might & Magic ..Action 300 Mitte Mérz Rollcage Stage 2 Rennspiel SCEE 8. Mérz
Die Hard Trilogy 2 Action EA 30. Mérz Rugrats: Studio Tour Rennspiel THQ Ende Méarz
Duke Nukem — Planet of the Babes Action GT 31. Mérz Saga Frontier 2 Rollenspiel SCEE/Square 22. Mérz
ECW Hardcore Revolution........Sport Acclaim 3. Mérz Star Ixiom ...... e ...Shoot ‘em Up ......... NamEO/SCEE .......cooommrieterscent 29. Mérz
European Super League ..........Sport Virgin Méarz Street Sk8er 2 Sport EA 23. Marz
F1 2000 Rennspiel EA 30. Méarz The Dukes of Hazzard Rennspiel Ubi Soft. Mérz
Fear Effect................. ‘Action-Adventure ....EidoS .................... v 17. Marz Theme Park World Wir i ion Bullfrog/EA 9. Mérz
Grandia Rollenspiel Ubi Soft Marz UEFA C.L. 2000 FuRball Eido! 31. Mérz
Grudge Warriors Action Take 2 Mitte Méarz Lirban Chans i Action-Adventure ....Eidos.........c.cccccoonionniriannn.n 17. Mérz
Jet Rider 3 Rennspiel SCEE Meér, Vandal Hearts 2 RPG Konami Mérz
Micro Maniacs Rennspiel Co Mar; Walt Disney World: Mystical Racing ..Rennspiel Disney/Eido: Mérz
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Allgemeine News ...................

Hardware & Zubehor ..

Hits fiir Kids .......... :
Internet-News ...................0.d
Japan-News............ 0. il
Musik-News ... ..............0d
Platinum-Neuerscheinungen ......... 14
PlayStation-2-News g
USA-News . ........... ... ......q.
GEWINNSPIELE

DexBrve ...l . - . 10
Ferrari-Gewinnspiel ................ 121
RUBRIKEN

Charts ™. . .00 e 60
CD-Anleitung ..............c......0s 155
Impressum ... oo iol il .160
Inserenten-Verzeichnis ............. 160
Kleinanzeigen ......... 115
leserbiriefe ... ... il 110
PlayStation-Lexikon ................. 56
Poster Einkaufsfiihrer ... ..79-82
Poster Ronaldo V-Foothall | . .83-86
Schongetestet! ..................... 62
Vorschau . ... - . ..o il 162
Zeulgms e 161

CHEATS & CODES

Aktuelle Cheats

ResOmtiops ..
SPIELEREGISTER
Aloneinthe Darkd: o coiuoiiia il dl i 53
All Star Pro Wrestling (PS2) . 2

Alundra2 . ariiaine
Army Men Sarge’s Heroes

Barbie Super Sports .... .20
Baseball (PS2) .. .. i
Beatmania .... 108
Bundesliga 2000: Der FuRball-M: 52
Chase the Express ...... e v

Colin McRally 20 .....
Colony Wars 3: Red Sun .

Crusaders of Might & Mag .34
PangerGirl. o e 19
Die Hard Trilogy 2 . ..96
Digimon World m g
Dune 2000........ .136
ECW Hardcore Revolution . .68
Etbe 2000 el Gl i s
Galerians ... .24
Gekido........ .44
Getaway (PS2). 2013
Ghoul Panic . ikl
Grandia....... .16
Gran Turismo 2 2122
Grudge Warriors . . ..105
Hydro Thunder .36
InColdBlood ................ ;.51

Jikkyou World Soccer 2000 (PS2) ..
Midnight Club: Street Racing (PS2) .
MediEvil S iz
Muppet Race M
NASCAR Racers ......
NBA In The Zone 2000 .
N-Gen Racing ..........
NHL Blades Of Steel 2000
Nightmare Creatures 2 ..
RescueShot ... ...
Resident Evil: Gun Survivor .
Road Rash: Jailbreak . ...
Rollcage Stage 2.....
Ronaldo V-Football
Sky Surfer (PS2) .
SnowX .........
Speedball 2100
SpinJam .....
Superbike 2000
Tenchu2......

UEFA Champions League 2000
Urban Chaos ..
Vandal Hearts Il .
Vanishing Point ..
Wacky Races

Ronaldo V-Foothall

Der Superstar als SpielspaB-Garant?

Infogrames setzt im Kampf gegen ISS Pro Evolution und
FIFA 2000 nicht nur auf die bei UEFA Striker unter Beweis
gestellte FuRball-Kompetenz, sondern auch auf die Zug-
kraft von Namenspate Ronaldo. Obgleich der brasiliani- e
sche Superstar derzeit mehr durch seine Verletzungen
als durch Traumtore fiir Schlagzeilen sorgt, gilt der sym-
pathische Wunderstirmer noch immer als eine
der Ausnahme-Erscheinungen in der FuRBball-
Branche. Jens Quentin liefert lhnen

den ersten Spielbericht! . * y
‘ A

o
Gun Survivor
Vorabtest der Action-Orgie!

Kaum hat Resident Evil 3 die Charts erobert,
laden Capcom und Eidos ihre Magazine nach:
Mit Resident Evil Gun Survivor stehen schon
bald gnadenlose Lightgun-Abenteuer an,
bei denen man ohne ein gutes Auge und
schnelle Reaktionen kaum eine Strafe si-
cher tiberqueren kann. Die Besonderheit
an Gun Survivor. Man kann die zu be-
schreitenden Wege selbst wahlen und
folgt nicht vorgeschrie-

benen Pfaden. Reicht

dieses Feature zum Er-

reichen der Hit-Areale?



PlayStation2

Piinktlich zum Japan-Start: Alle Infos auf 8 Seiten!

> Kann Sony Computer Entertainment die gemachten Versprechun-
gen halten? Wir durften am 18. und 19. Februar in Japan die ersten
Spiele einem Vorabtest unterziehen und stellen Ihnen in unserer
brandaktuellen Sonderbeilage jeden Titel kritisch vor! AuBerdem

& liefern wir Ihnen eine Ubersicht iiber die in Japan bereits verfiigba-
ren Produkte und befragten die groRten deutschen Konsolenhéand-
ler Gber ihre Ansichten zum Thema PAL-Veréffentlichung, Konso-

B lenpreis und Marktchancen.

Gran Turismo 2

Komplettlosung der Rennspiel-Sensation

Es diirfte derzeit keinen ernst zu nehmenden
PlayStation-User geben, der (Rennspiel-Muffel
ausgenommen) nicht Gran Turismo 2 spielt. Da-
mit auch Sie an alle 594 Wagen herankommen,
erklaren wir lhnen auf zwolf Seiten alle Fiihrer-
scheinpriifungen und geben Tipps fiir alle wich-
tigen Rennen. Damit werden auch Fahranfanger
zu Racing-Profis!

Die Hard Trilogy 2

Exklusiv auf der PlayStation: Bruce Willis ist zuriick!
Die Reihe populérer Filmumsetzungen auf der PlayStation reil’t nicht ab. Nach Star
Wars Episode | und Der Morgen stirbt nie lassen Fox Interactive und Electronic Arts
die legendare Stirb langsam-Reihe mit Bruce Willis auf der PlayStation wieder aufle-
ben. Wir kdmpften uns fiir Sie durch die StraRen von Die Hard

Trilogy 2 und stehen ab Seite 96 zum Rapport bereit.

KOMPLETTLOSUNGEN

Dume2000 ....... ....... ... 136
Deine Spuren im Sand ...
GranJurismo2 ... .. ........ . ... 122
594 Wege zum Gliick

ANGESPIELT
AloneintheDark4 .................. 53
Comeback des RE-Vorfahren
Mindm2. .. 7 . L 54
Die Rollenspiel-Fortsetzung
ColinMcRally20 ... .............. 40
Codemasters wieder in Bestform
Crusaders of Might & Magic .......... 34
Klassische Action/Rollenspiel-Mixtur
Galerians .. :i.iii 2l 24
Der Resident Evil 3-Konkurrent
Gekido ....... . w0 o0 44
Die Action-Uberraschung

HydroThunder ............... ... .. | 36
Furiose Speedboad-Rennen

InColdBlood ... ............... 51
Metal Gear Solid unter Beschuss?
N-GenRacing..............-- ... 52
Rennspiel der WipEout-Macher
Resident Evil: Gun Survivor ........... 28
Lightgun-Action von Capcom
Ronaldo V-Football ............ e 46
Infogrames ist zuriick auf dem Rasen
Speedhall 2100, ....... .. ... ... 25
Der Amiga-Klassiker kehrt zuriick
UEFA Champions League 2000 ........ 48
Konkurrenz fiir UEFA Striker?
VanishingPoint ... .................. 38
Acclai Renn :.' I ion
eSS - ]
Army Men Sarge's Heroes ............ 90
Neuer Einsatz der Plastiksoldaten
Beatmania ... ... i ol i 108
Musik-Spiel fir Japan-Fans
Bundesliga 2000:
Der FuBball-Manager ................ 92
Endlich: Der Bundesliga Manager
ColonyWars3:RedSun .............. 72
Der beste Teil der Weltraum-Saga
Die Hard Trilogy2 ................... 96
Stirb langsam: Die Fortsetzung
ECW Hardcore Revolution ............. 68
Acclaim klettert wieder in den Ring
Grandia . 76
Die Umsetzung des Sega-Saturn-Hits
Grudge Warriors ................... 105
Action fiir Harte
Road Rash: Jailbreak ............... 106
Technisch schwach, aber unterhaltsam
Rolicage Stage2 . ................... 94
Furioses Autorennspiel
UhanChaos .. ... ................. 104

Chaos bei Eidos: Schwaches Spiel!

_

S TITTTY iosiaton one

PLAYSTATION ZONE 04/2000

i



S ENTOIEELTE




Alle l'ej_ndl.
¢ pals- u

Pers,
z Beinschuss




‘Pla‘ys‘tation

PSZ TOPS & FLOPS
Tops

1. TRANSRAPID!
PlayStation 2 erscheint in Deutschland noch in diesem Jahr!

~ 2. METAL PLATINUM
Ab Mérz gibt es Metal Gear Solid zum Platinum-Preis!
3. BOTSCHAFTEN
SCED-Werbekampagne saugt sich im Hirn fest.
. FUSSGANGER
In Driver 2 diirfen Sie im Level die Fahrzeuge wechseln.

5. DEUTSCHLAND' ATMET AUF!
Front Mission 3, Vagrant Story und Parasite Eve 2kommen.

Flops : .
1. SABOTAGE? I
Eidos hat die Entwicklung von Saboteur eingestellt.

2. NEED IT!
Bisher kein Need for Speed: Porsche-Preview-Muster.

~ 3. FINALE VERZWEIFLUNG
Trotz Square-Event noch keine FF/IX-Bilder.

4. FURCHTERLICH!
Test von Fear Effectwar uns noch nicht méglich.

5. CHAOTISCH
Urban Chaos stellt sich als Enttauschung heraus.

nterAct Europe helfen
beim Aufraumen! -

Wer lange und haufig mit der PlayStation spielt,

.~ kennt das Problem: Im Schrank stapeln sich die —
meist nur halbherzig beschrifteten — Memory
Cards mit diversen Spielstanden, das Auffinden
eines bestimmten Speicherstandes gerat zum
 Suchspiel. Um Ihnen beim Frithjahrsputz im Spei-
cherdschungel zu helfen, verlosen wir in Zusam-
menarbeit mit InterAct Europe zehn mal je ein Dex
_ Drive. Diese Schnittstelle zwischen Memory-Card
und PC ermdglicht Ihnen, PlayStation-Spielstande
auf die Festplatte Ihres PC zu {ibertragen und dort
komfortabel zu verwalten. Die Benutzeroberfléche erlaubt Ihnen neben dem Kopieren, Forma-
ieren und Loschen auch das Versenden Ihrer Spielstande an Freunde via E-Mail. Das Dex :
Drive wird von InterAct (www.interact-europe.com) vertrieben und sollte im Fachhandel zu ei- '3
nem Preis von DM 79,99 erhéltlich sein. Beantworten Sie die folgende Preisfrage, um kosten-
los in den Genuss dieses empfehlenswerten PlayStation-Haushaltshelfers zu kommen:

An welches Gerat muss das Dex Drive angeschlossen werden?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen

0190 /59 58 51* ;

Aktionsende ist der 5. April 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-Benach-
richtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von InterAct Europe und der COMPUTEC MEDIA AG
sind von der Teilnahme ausgeschlossen
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80
Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen kénnen,
diirfen uns die Antwort natiirlich auch auf einer Postkarte zusenden: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PlayStation Zone, Kennwort: Dex Drive, Roonstrale 21, 90429 Niimberg

B GEDACHTNISLUCKEN? Kein
Problem mit PC und Dex Drive!

' werden in edler Grafik

_ BTOR AN TOR TOCA WTC soll sogar einen Vierspieler-Splitscreen-Modus
. bieten. Ein solches Feature wird mittlerweile von jedem Top-Renner erwartet!

T0CA World
Touring Car

Codemasters ldsst die Motoren warmlaufen!

Auf der letztjdhrigen
ECTS in London kiin-
digte Codemasters
an, dass sich der
nachste Teil der TO-
CA-Serie in Arbeit be-
finde. AuRer dem Titel
und einem kurzen
Ausschnitt wurde von
TOCA WORLD TOU-
RING CAR - kurz:
TOCA WTC - aller-
dings noch nichts ge-
zeigt. Nun sind jedoch
erste, spektakuldre
Screenshots aufge-
taucht, die wir lhnen
nicht vorenthalten
wollen. Die tber 40
verschiedenen Autos,
mit denen Sie Uber 23
Strecken auf finf
Kontinenten flitzen,

N RIESENRAD UND RIESENGRAFIK Das Aussehen
der Renner hat Ridge-Racer-Qualitét.

I POWERDRIFT Wie viel Staub wird Codemasters

dargestellt. Wenn Sie it diesem Titel aufwirbeln kénnen?

aus der Kurve driften
oder StoRstange an
StoRstange mit den
eiligen Computerfah-
rern zusammenge-
raten, werden auch
schwerste Deforma-
tionen der Karosserie
realistisch dargestellt.
Besonders gespannt
darf man auf den Vier-
spieler-Splitscreen-
Modus sein! (fb)

N AFTERBURNER Ab Mai diirfen Sie den Auspuff
der hochgeziichteten PS-Raketen rohren lassen.




Nightmare Creatures I

Schockierender Streifzug durch London und Paris!

Im Mai wird Konami Sie
mit dem 3D-Action-Ad-
venture Nightmare Crea-
tures I/ zu einem alb-
traumhaften Ausflug in
die Ubelsten Stadtviertel
von London und Paris ein-
laden. Sie schlipfen in
das Mullbinden-Kostim
von Herbert Wallace, der
sein Dasein zunéchst in
einer Irrenanstalt fristet,
dann aber von lhnen
durch Slums und Kata-
komben geflhrt werden
muss, bis er schlief3lich
den boésartigen Dr. Crow-
ley zum Endkampf he-
rausfordern kann. Das
bizarre Abenteuer zeich-
net sich schon jetzt durch
eklige Monster, unge-
wohnliche Power-Ups
wie zum Beispiel Killer-
Fliegen und flieRende Ubergange zwischen Spielabschnitten und
Filmsequenzen aus. In den 30 Sektoren, in die die virtuelle Geis-
terbahnfahrt unterteilt ist, durfen Sie mit vielen Objekten Ihrer
Umgebung interagieren und bestimmte Passagen auch schwim-
mend zurlicklegen. Der franzésische Entwickler Kalisto hat den
Titel nicht nur in dem ihm eigenen Grafikstil gezimmert, sondern
dariiber hinaus viel Zeit darauf verwandt, wirksame Schockeffek-
te einzubauen. Rasante Kamerafahrten, bedrohliche Perspekti-
ven und eine dichte Story sollen Sie demnéchst erschreckt von
lhrem Stuhl aufspringen lassen. (fb)

Snow-X
YAMAHA-Schneemo-
bile preschen auf die
PlayStation zu!

Wenn Sie sich fur rasante
Snowmobil-Rennen begeis-
tern, dann sollten Sie sich
auf Snow-X von Crave En-
tertainment freuen. Bei die-
sem Titel durfen Sie mit Ori-
ginal-Yamaha-Schneemobi-
len den Schnee auf insge-
samt acht anspruchsvollen
Pisten aufwirbeln. Die Kur-
se sind Strecken aus Naga-
no oder Aspen nachemp-
funden, die in der Realitat
Schauplatz internationaler

0 TOURISTEN-ATTRAKTION? Sie wandern
durch die diistersten Viertel von Paris.

b
B GUT GEOLT Ein Gegner lasst hinter Ihrem
Riicken die Motorsdge warmlaufen.

B KRISTALL-KLAR Sie glauben, die Schnee-
flocken einzeln greifen zu kénnen.

Rennen sind. In den Spiel-
modi Hill-Climbing, Meister-
schaftsrennen, Kopf-an-
Kopf und Time-Trial reiRen Sie am Gaszug, bis der Motor kotzt. Dabei
kénnen Sie Schneemobil-Modelle der 500cc-, 600cc- und 700cc-
Rennklasse ausprobieren. GrofRe Besonderheit von Snow-X soll der
einzigartige Editor werden, mit dem Sie |hre eigenen Strecken zusam-
menbasteln dirfen. Derzeit wachsen die Programmierer von UDS
noch die Kufen des verheiungsvollen Rennspieles. Ab Juli sollten Sie
dann auf den Schnee-Geschossen Platz nehmen durfen. (fb)

0 SCHNEEGESTOBER Ein eisiger Wind blast
Ihnen auf dieser Strecke ins Gesicht.

Euro 2000

Am 10. Juni be-
ginnt die Euro
2000! Holland,
wir kommen!

Wahrend sich die
deutsche National-
mannschaft derzeit mit
Freundschaftsspielen
auf die Europameister-
schaft 2000 vorberei-
tet, bastelt Electronic
Arts an der passenden
FuRball-Simulation, die
rechtzeitig im 2. Quar-
tal flr PlayStation er-
scheinen soll. Voraus-
sichtlich sogar schon
im April erschallt der
Anpfiff fir den mit der
exklusiven Euro-2000-
Lizenz gesegneten Ti-
tel. Dann durfen Sie
nicht nur alle 51 Natio-
nalteams durch die
Vor- und Endrunde
steuern, sondern auch
grolRe Begegnungen
vergangener Euro-
pameisterschaften mit
einem neuen Ender-
gebnis versehen. lhre
Aktionen auf dem Feld
werden von Wolf-Die-
ter Poschmann und
Joérg Dahlmann kommentiert. Spezielle Jubelszenen und das héufige
Auftauchen des , Benelucky “-Maskottchens werden Euro 2000 zusétz-
lich helfen, die Atmosphare des Spektakels einzufangen. Neu ist die in-
tegrierte Managementfunktion, mit der Sie das Training und die jeweili-
ge Spielvorbereitung lhrer Recken genau festlegen. Ob diese auch den
Ausschluss der Spielerfrauen von der Teamunterkunft erméglicht? (fb)

B AUSTRAGUNGSORT Im offiziellen Spiel sind die
zwilf Stadien der Vor- und Endrunde enthalten.

0 KEEP SMILING Das Maskottchen ,Benelucky”
begleitet Sie nicht nur durch die Meniis.

[ =S
I LAMENTO Die 4.200 Gesichtsvariationen kommen
auch beim Gespréch mit dem Schiri zum Einsatz.

Nike-Cross-Training-Kampagne
Videospiel-Werbespot fiir Top-Treter!

Derzeit startet der Sportartikel-Hersteller Nike eine aufwendige Werbekam-
pagne, um Turnschuhe aus der Cross-Training-Linie zu bewerben. Dazu
gehdrt unter anderem ein Videospiel-Werbespot, in dem der Polygon-Held
Leo durch virtuelle Spielwelten turnt und sogar die Ikone Lara Croft zu Bo-
den werfen darf - die Erwiderung der lasziven Lady fallt nattirlich erwar-
tungsgemal’ aus! Neben Sportspielen, die die erforderliche Nahe zum Pro-
dukt herstellen, werden in dem rasant geschnittenen Spot auch Klassiker
wie Pong zitiert. Letztlich bleibt zweierlei festzuhalten. Erstens: Videospiele
lassen sich mittlerweile auch fir die zielgruppenaffine Vermarktung von
Trendartikeln aus dem Konsumgiiterbereich einsetzen. Und zweitens: Vir-
tuelle Helden wie Leo sind unsterblich und beliebig veranderbar. Wenn rea-
le Spitzensportler wie Ronaldo, Bo Jackson oder John
McEnroe langst ,abgehakt” sind, kann sich ein
ewig junger Leo zum nachsten
Sieg schwingen. (fb)

I FLACHGELEGT So
nahe wie Leo im
Werbespot ist Lara
noch kein anderer
virtueller Charak-
ter gekommen.

PlayStation
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Millennium Event

Schone Aussichten

Im Rahmen der am
29. Januar stattfinden-
den Pressekonferenz
hat die japanische
Edelschmiede Square
ihre ehrgeizigen Plane
fur die PlayStation 2
vorgestellt. Bei den
beiden rund 1,56 Stun-
den dauernden Pra-
sentationen waren je-
weils 5.000 Zuschauer
anwesend, die vorher
in langen Schlangen
vor dem National Con-
vention Centre in Yo-
kohama geduldig auf
Einlass warteten.
Square-Prasident Hiro-
nobu Sakaguchi stellte
in seiner Rede die On-
line-Plane der Firma
vor. Der Service mit
dem Namen ,,PlayOn-
line" wird ab dem
nachsten Jahr Online-
Spiele, elektronische Vertriebswege sowie ,E-Commerce” bieten. In
einer benachbarten Halle wurden auf zwei riesigen Leinwanden Trailer
zu geplanten PlayStation-2-Titeln gezeigt. AuRerdem hatten die Besu-
cher an zahlreichen
Bildschirmen die
Gelegenheit,
erste spieleri-
sche Ein-
drlicke
der Titel

1 BITTE WARTEN Vor dem National Convention
Centre mussten sich die Besucher in Geduld iiben.

1 BIG BROTHER Der Président von Square, Hirono-
bu Sakaguchi, informierte die Zuschauer.

N BLICK IN DIE ZU-
KUNFT Square hat
Final Fantasy X und
Final Fantasy XI offi-
iell fiir die PlaySta-
tion 2 angekiindigt.

2 Driving Emo-

tion Type-S und
Baseball: The End of
the Century 1999 zu
gewinnen. Das Base-
ball-Spiel stellen wir
Ihnen zusammen mit
weiteren kommenden
Highlights der nachs-
ten Videospiele-Gene-
ration auf diesen Sei-
ten naher vor. (jq)

1 PRUFSTAND An den zahlreichen in der Halle auf-
gestellten Racks durfte Probe gespielt werden.

Baseball: The End
of the Century 1999

Durchschlagende Baseball-Simulation

Mit einem bis dato nicht ge-
kannten hohen Grad an Realis-
mus glanzt die Baseball-Simula-
tion Baseball: The End of the
Century 1999. Dank der Play-
Station-2-Power werden nicht
nur die Sportler bis auf die
Schnirsenkel exakt dargestellt,
auch die Stadien gleichen den
Original-Spielstatten bis ins
letzte Detail. Bei den Teams
konnte Square dank Lizenz der
japanischen Baseball-Liga auf
die Spielerdaten der Saison
1999 zuriickgreifen. Schlag-
Animationen und Slides zu den
Bases werden in bester TV-Tra-
dition kommentiert und sollen
kaum noch von einer Fern-
sehibertragung zu unterschei-
den sein. Baseballfans diirfen
sich schon mal im Batting
Circle aufwarmen. (jq)

B REFLEX Hier weicht der Batter einem
Wild Pitch des Werfers aus.

1mn W

l SWING Konzentriert verfolgt der Schlag-
mann die Flugbahn des Balles.

All Star Pro Wrestling

Square betritt den Ring

Dass der bisher vor allem fir exzellente Rollenspiele bekannte Her-
steller Square sich nun auch im Sportgenre verstérkt engagiert, zeigt
neben der Baseball-Simulation auch A/l Star Pro Wrestling. Ahnlich
wie Baseball: The End of the Century 1999 wird auch bei All Star Pro
Wrestling Authentizitat grof? geschrieben. So steigen reale Athleten
aus der japanischen Wrestling-Liga in den Ring, um den Gegner mit
einem krachenden Clothesline oder einem Back Supplex auf die Mat-
te zu schicken. Neben individuellen Mandvern besticht der Titel durch
Details wie sichtbares Muskelspiel der Wrestler. All Star Pro Wrest-
ling soll im Frihjahr in Japan erscheinen. (jq)

wy Ex

1 HANDKANTE Jeder Athlet hat indi-
viduelle Moves auf Lager.

B ALLES IM GRIFF Dieser Figure-4-Leg-
Lock tut dem Gegner méchtig weh.



Jikkyou World Soccer 2000

Anpfiff zum FuBballfest

Konami setzt mit Jikkyou
World Soccer 2000 die ge-
niale /1SS-Serie auf der Play-
Station 2 fort. Dabei sind
erstmals alle Aktionen eines
realen FuRballspiels wie
schnelle Drehungen und
Dribbeleinlagen in TV-Qua-
litdt moglich. Die Original-
Namen gibt es zwar nur von
dem japanischen Olympia-
Team, dank eines Editors
koénnen jedoch auch die rest-
lichen 100 National-Teams
mit realen Kickernamen ver-
sehen werden. In einem
RPG-ahnlichen Spielmodus
kann der Spieler einen Kicker
vom Ortlichen Bolzplatz in die
Nationalelf fihren. Im Olym-
pia-Modus greift man mit
seinem Team nach der Gold-
medaille. Details wie Balljungen, aufgeregte Trainer oder wehende
Spielerhaare sorgen fir ein realistisches FuRball-Flair. (jq)

1 TORSCHUSS Dieser Sp|eler zelgt eine
vorbildliche Schusshaltung.

I DRIBBLING Alle technischen Feinheiten
eines realen Matches wurden integriert.

Midnight Club. Street Rtmng

Duell der Raser

Bei Midnight Club. Street Ra-
cing vom Entwicklerteam An-
gel Studios heizen Sie gegen
einen Konkurrenten in einem
illegalen Rennen in den Stra-
Ren der GroRstadt um den
ersten Platz. Dabei kreuzen
Sie mit einem aufgemotzen
Boliden so lange durch die
StralRenzlge, bis ein Mitglied
des Midnight Club |hre Herausforderung annimmt. Neben detailliert
nachgebauten Metropolen und einem rasanten Mehrspielermodus
dirfen sich Rennspielfans auf einen umfangreichen Fuhrpark freuen.
Der Titel soll in den USA im Herbst erscheinen. (jq)

B BIG CITY LIGHTS Zsigen Sie lhren Kon-
kurrenten in Metropolen den Auspuff.

Getaway

HeiBe Schmuggelware

Ab Herbst kann man in
den USA dank Getaway
virtuell Waren schmug-
geln. Dabei muss der Spie-
ler bestimmte Guter ,zoll-
frei” Uber die Grenze

B JUMP! Die rasenden Bolid h

Sky Surfer

Uber den Wolken

Sky Surfer ist eine Extrem-
sportart-Simulation, bei der Sie
sich tollkiihn aus einem Flug-
zeug stlirzen, um wahrend des
freien Falls auf einer Art Snow-
board tollkiihne Tricks zu zei-
gen. Je nach Schwierigkeits-
grad der Moves werden Sie
mit entsprechenden Punktzah-
len belohnt. Dabei hat die Wahl
der verschiedenen Flugkiinstler
Einfluss auf die luftige Perfor-
mance, jeder Charakter hat ei-
gene Spezialtricks auf Lager.
Im Ubungsmodus trainieren
Anfénger den Freiflug Gber ei-
ner riesigen Turbine. Japani-
sche Himmelsstiirmer drfen
ab dem 4. Mérz abheben. (jq)

i 3 e o
0 STURZFLUG Um nicht unsanft zu landen,
solite man den Hohenmesser beachten.

B TRICKY Vor der malerischen Kulisse be-
eindrucken die Flieger die Punktrichter.

B ANFLUG Hoffentlich landet dieser Springer nicht im Burggraben.

Info KURZ & KNAPP

© AUF DIE PISTE EA Square bringt am 30. Mérz die Snowboard-Simu-
lation Super Snowboarding Cross in Japan auf den Markt.

© KRIEG DER AFFEN TalonSoft/ Silicon Dreams arbeitet zurzeit an ei-
nem Echtzeitstrategiespiel namens War Monkeys. Die Geschichte des
fiir das 4. Quartal in den USA angekiindigten Titels spielt auf einem
kleinen Planeten im Jahr 2162.

© TOT ODER LEBENDIG Am 30. Mérz soll in Japan die PlayStation-2-
Version des Beat ‘'em Ups Dead or Alive 2von Namco erscheinen.

& AUSSPIONIERT Midway tiiftelt derzeit an einer PlayStation-2-Um-
setzung des Oldie-Klassikers Spy Hunter. Das Spiel soll piinktlich zum
US-Launch der PlayStation 2 in den Regalen stehen. ‘

transportieren, ohne von
den aufmerksamen She-
riffs geschnappt zu werden. Um dem langen Arm des Gesetzes
zu entgehen, rasen tollkiihne Schmuggler riicksichtslos durch
Farmzaune und dichte Walder. Darliber hinaus helfen nicht-spiel-
bare Charaktere den rasenden Gesetzesbrechern, die lastigen
Verfolger abzuschtteln. Die Entwickler der Angel Studios ver-
sprechen eine ausgezeichnete Fahrphysik und eine hohe Sicht-
weite mit vielen Landschaftsdetails. (jq)

auf der Flucht vor nichts Halt.

© STREITWAGEN Ab Friihjahr kénnen japanische Spieler bei Battle
BuchiGire eigene virtuelle Kriegs-Vehikel basteln, um damit in die
Schlacht zu ziehen.

© FLIEGENDE FAUSTE Midway hat offiziell eine Umsetzung der spaBi- |
gen Arcade-Priigelei Ready 2 Rumble fiir die PlayStation 2 angekiindigt. |
Der Titel soll im Herbst in den USA erscheinen.

I T 7ajSition
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Logic 3 Challenger
PSX-Conroller mit Turbo

Der Logic 3 Chal-
lenger entspricht
in Form und De-
sign fast 1:1
dem Original-
SCE-Controller
fir die PlaySta-
tion, wobei die
silberfarbene
Oberseite des
Controllers si-
cherlich Ge-
schmackssache ist. An der Steuerung per Acht-Wege-Kreuz gibt es
nichts zu beanstanden, sie funktioniert prazise und zuverldssig. Die
Actionbuttons haben einen angenehm deutlich splrbaren Druck-
punkt und als Zusatzfunktionen verfligt der Analog-Digital-Conroller
iber eine Turbo- sowie eine Slow-Motion-Taste. Diese funktionieren
allerdings nicht mit allen Spielen. Da zudem Gummibeldge gegen
ein Abrutschen der
Finger sowohl am
Controller selbst als
auch an beiden Joy-
sticks fehlen, ist bei
einem vergleichswei-
se hohen Preis von
rund 40 Mark die An-
schaffung des an- g
sonsten rundum __Release |
solide verarbeiteten Preis

Geréts nicht ohne
DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT ~GESAMT-
79 80% 84% WE’“””“BZ%

 TURBO Trotz Zusatzfunktionen
{iberzeugt der Controller im Silber-
Weltraum-Design nicht véllig.

Der Logic 3 Challenger ist ein guter, solider Controller,
aber mehr auch nicht. Als Ersatzgerat gut geeignet,
bietet er aber keine wirklich herausragenden Extras.

Einschrankung zu
empfehlen. (mg)

Info PLATI

0 GEFUHLSECHT
Bei Fanatecs
Speedster kommt
intensiver Fahr-

[

Fnutec Speedster

Rumble-Lenkrad der Oberklasse

Das neue Speedster von Fa-
natec ist mit Sicherheit kein
Schickimicki-Gerat, son-
dern prasentiert sich
schnorkellos und sehr
solide. Das vollgummi-
beschichtete Steuer lasst
Sie, dank sechsstufig
einstellbarer Stabi-
litatskontrolle, stets die
Gewalt Uber |hren Wa-
gen behalten und verfligt
Uber alle wichtigen Knopfe
fir die individuelle Fahrein-
stellung. Angenehm geldst
ist auch die Gestaltung

der Pedale: Eine Einbuch-
tung in der Bodenplatte
ermaoglicht einen beque-
men FuRwinkel beim
Schalten, Gasgeben und
Bremsen. Der Schaltknauf aus Metall bietet neben
professioneller Optik auch entsprechende Bedienung und mit der

Dual-Shock-kompa-
Test i

tiblen Elektronik las-

sen sich drei Einstel- g AR : 5

- Das neue Speedster t‘)nngt mlF dr.m Einstellungsmodi,
verbesserter Elektronik und wirklich guter Handha-
bung viel SpaR zu einem voll gerechtfertigten Preis.

wahlen, mit denen
Sie selbst alte Play-
Station-Spiele mit r LN Speedster

neuem Spal erleben B ||} PlayStation-Lenkrad
konnen. Solide Ver-
arbeitung ohne
Schnickschnack und
realistisches Fahrge-
fuhl — was will man
mehr?! (mg)

Hersteller |
LEGEEEN Erhaltlich
ca. DM 170,-

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT ' GESAMT- 91
89%90% 92 " 1%

M-SPIELE

L L]
MediEvil
Rabenschwarzer Humor
mit Knochenmann Dan
Fortesque

Im Action-Adventure mit dem ex-
traschwarzen Humor kdampfen Sie
als auferstandener Skelettritter
Dan Fortesque gegen lebende

Leichen und die Kno-
Test

chenarmee des fins-

teren Magiers Zarok.

Unmengen skurriler Ein einmalig skurriler Titelheld, liebevoll animierte

Widersacher und Grusel-Szenarios, die eingangige Steuerung und ei-
ne abwechslungsreiche, duBerst spannende Story-

line kénnen bei diesem Titel voll iberzeugen.

N FRIEDHOFSRUHE Taucht Skelett-
ritter Dan auf, gehen die lebenden
Toten bald wieder schiafen.

agenhafte Entde-
ckungen erwarten
Sie in diesem nicht
ganz ernst gemein-
ten, spannenden Titel
von SCEE, also ma-
chen Sie sich hurtig
auf Entdeckungsrei-
se. (mg)

LR MediEvil
IR -1/ (-8 Action-Adventure
___Hersteller [d33
Release §agEINITH ]

GRAFIK SOUND SPASS

86 84+ 88 "

Tomb Raider i

Lara Crofts drittes Mega-
Abenteuer als echtes
Schnédppchen

Der dritte Teil von Tomb Raider
gilt zwar nicht als der beste der
Serie, bietet aber mindestens ge-
nauso viel Lara Croft wie die (bri-
gen 3 Serien-Titel. Die

auRerst populdre Hel

. & Test
din muss erneut viele .

Der dritte Teil der Tomb Raider-Serie gilt zwar nicht als
der beste von allen, bietet aber trotzdem eine Menge
Abwechslung und diirfte, bei dem Preis, nicht nur fiir
Lara-Fetischisten und Komplettisten interessant sein.

# VERZWICKT Helfen Sie Lara, knif-
flige Rétsel zu l6sen und den Weg
durch Teil 3 der Serie zu finden.

Abenteuer in frem-
den Landern beste-
hen, Rétsel l6sen und
Feinde bekampfen,
um ihre Mission zu
beenden. Wer das
Spiel noch nicht be-
sitzt, kann fir wenig
Geld eine Liicke in
seiner Sammlung
schlieBen. (mg)

QN Tomb Raider Il

GECERC 10. Marz

GRAFIK

87% 80% ;

SOUND SPASS

93 ﬁé;r“fmg‘l %;
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Tony Hawk's Skateboarding ist ein
Warenzeichen von Activision,

Inc. © 1999 Activision, Inc

Tony Hawk ist ein Waren-

zeichen von Tony Hawk

Lizenziert von Sony Com-

puter Entertainment America

fur die Verwendung auf der
PlayStation-Konsole.

PlayStation und die
PlayStation-Logos sind
eingetragene Warenzeichen von
Sony Computer Entertainment Inc
Alle Rechte vorbehalten.

Lizenziert von Sony Computer Entertainment America fr die

und die PlayStation-Logos sind © emge(raqene Warenzei
chen von Sony Computer Entertainment inc. ©

Original Toy Story Elemente © Disney.

Toy Story 2 Elemente © Disney/Pixar.

Alle Rechte vorbehalten.

MEMORY-CARD
1 MB, 15 Blocke

in verschiedenen
Farben

TV-VIDEO-HIFI-CD-FOTO-TELECOM - PC-ELEKTRO
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“Vandal Hearts II

Politisches Intrigenspiel und spannende Strategie!

In Japan schon seit einiger Zeit verfugbar, in
Deutschland ab April in den Laden: das Strate-
gie-Rollenspiel Vandal Hearts Il von Konami
erzahlt die Geschichte des Bauernjungen
Joshua, den dunkle Kreise als Mord-
werkzeug missbrauchen. Auf der
Flucht schlieRt sich der Held des
Abenteuers einer Diebesbande an
und Sie erhalten ausreichend Gele-
genheit, in diversen Taktik-Gefech-
ten Ihr strategisches Geschick zu
beweisen. Wahrend Sie Ihre Trup-
pen auf einer multidimensiona-
len Gitterkarte bewegen, hetzt
zeitgleich der Computer sei-
ne Monster- und Séldner- g W |
horden tiber das Feld. Ne-- ¥ ¢ B HALBES HEMD?
ben Schlachtengliick sind [ ) Schwingt diese
vor allem die verschie- Dame ihren Zau-
denen Waffen ent- { :a:t;bé:i;
scheidend, die erst
~ nach mehrfachem Ge-
KURZ & KNAPP brauch ihre magische Wir-
~ kung preisgeben. Mit den ef-
fektvollen Zauberspriichen las-
sen sich dann
selbst hartgesot-
tene Widersacher in
den Orkus blasen! (fb)

& SPAGAT Die Ankiindigung von Dancing Stage Featuring Dream Come

_ True ermuntert japanische Tanzfans schon jetzt zu verstérkten Aufwérm-
iibungen. Denn der Titel, den Konami im April veroffentlicht, enthalt nicht nur
13 neue Musikstiicke, sondern unterstiitzt erstmals eine Sechs-Punkt-Matte ¢
(Dance Dance Revolution hat nur vier Standflachen). Frohliche Verrenkung!

& BACK FOR FUTURE Aufmachung und Gameplay von Final Fantasy IX, das
Square schon im Sommer in Japan herausbringen will, sollen sich wieder
stérker an Final Fantasy VI orientieren. Der letzte Teil der Mega-Saga, der
noch fiir PlayStation erscheint, spieltin einer ,klassischen” Fantasy-Welt
mit Kristallen und schwarzer Magie.

& DAS TUT WEH! Fiir japanische Rollenspieler eine Katastrophe, fiir Her-
steller Enix ein finanzielles Debakel: Der Release-Termin des sehnlichst er-
warteten Rollenspiels Dragon Quest VIl wurde erneut verschoben. Da der

~ Titel nun erstim Mai erscheinen soll, weist der Geschéftsjahresbericht des
Unternehmens (Berichtszeitraum endet im Mérz) nun einen Riickgang von
49 Prozent gegeniiber dem Vorjahr aus!

& TRAUMNOTE Das markfilhrende japanische Videospielmagazin Weekly f
Famitsu hat das Rollenspiel-Abenteuer Vagrant Story mit 40 von 40 mdgli-
chen Punkten bewertet. Eine derartige Ehrung ist pro Jahr nur ein bis zwei
Spielen vergonnt. Noch besser: Der Titel wird definitiv noch in diesem Jahr
in Deutschland erscheinen!

1 DUALES SYTEM Es glbt keine Zugphasen sondern der Computer reagiert
parallel zu Ihren Kommandos. Da muss jeder Hieb sitzen!

fJAP  VERKAUFS- CHARTS

: BIO HAZARD GUN SURVIVOR

. POPOLOCROIS STORY I

1
2
3
g 4. Accompainment Anywhere — Addition Disc ...
§ 5. Gl Jockey 2000
u 6. Pachislot Aruze Kingdom 2
E 7. Densha de Go! Nagoya
2 8. Gran Turismo 2 SCEI
% . 9. Dance Dance Revolution 2nd ReMiX........ccccoeuvcernnneee Konami ] ! ,
> 10. Valkyrie Profile Enix | N FEUERSTURM Wer auf dem Schiachtfeld so einen Zauberloslasst hat hohe
Clcle femiuzsran) Erfolgsaussichten. Zuvor miissen Sie diese Fahigkeit aber erst freischalten.




Digimon World

Sammeln, trainieren,
kdmpfen - wer kriegt
sie alle?

Digimon World, das schon seit
einiger Zeit in Japan erhéltlich
ist und im Mai zum Sprung in
die Staaten ansetzt, konnte die
PlayStation-Alternative zu dem
Pokémon-Phéanomen darstellen,
an dem sich nur die Nintendo-
Kundschaft ergotzen darf. Das
von Bandai ersonnene Spielkon-
zept versetzt Sie in die Lage ei-
nes Jungen, den es auf wunder-
same Weise in die Welt der Di-
gimon verschlagt. Auf der Su-
che nach einem Rickweg in

die Realitat freunden Sie sich
mit einigen guten Digimon an, die Sie sammeln und trainieren kénnen,
um mit diesen die bosen Digimon in Echtzeit-Kampfen zu besiegen.
Die Wiinsche der Digimon, die sich Ihnen auf Ihrer Wanderschaft durch
die 3D-Welt angeschlossen haben, werden durch Symbolblasen (iber
deren Kopf angezeigt. In Japan konnten die martialischeren Digimon
den Pokémon-Hype nicht Gberfligeln, doch sobald in den USA und Eu-
ropa die Fernsehserie anlauft, kénnten die Monster schnell viele Freun-
de unter den jlingeren PlayStation-Nutzern gewinnen. (fb)

Chase the Express

Stoppen Sie eine rollende Bombe!

5 (. ..
N FANTASIEWELT In der bunten Welt der
Digimon gibt es hiibsche Wasserfille.

0 MONSTER-TREFF StoRen gute und bose
Digimon aufeinander, wird gekampft.

Endlich kénnen wir Ihnen
bessere Bilder zu dem
Action-Adventure Chase
the Express prasentieren,
das seit kurzem in den
Regalen japanischer Vi-
deospielhandler liegt. Der
von Sugar and Rockets
fur SCEI entwickelte Titel
versetzt Sie in die Rolle
des Spezialagenten Jack
Morton, der einen von
Terroristen gekaperten
Schnellzug unter seine
Kontrolle bringen muss.
Das Gameplay setzt sich
aus heftigen Schuss-
wechseln mit den Bose-
wichtern und der zwi-
schenzeitlichen Suche
nach Gegenstanden, die
den Vormarsch durch
den Stahlschlauch er-
leichtern, zusammen.
Obwohl der Titel optisch
einiges hermacht, wissen
unsere Kollegen von inci-
tegames.com anderes zu
berichten. Zu keinem
Zeitpunkt soll der ver-
meintliche Action-Thriller
an die Starke von Metal
Gear Solid heranreichen.
Schade! (fb)

H ATEMPAUSE In den engen Wagons suchen
Sie nach niitzlichen Gegensténden.

] SCHMUIGES HANDWERK In diesem Zug
fragt Sie keiner nach der Bahncard.

1 BESETZT! Auch ein Blick in das stille Ortchen
kann sich als hilfreich erweisen.

Irre Geisterjagd mit der
Lightgun!

Ab April lasst Namco mit Ghoul
Panic die Geister los. Der heitere
Lightgun-Shooter besteht aus
zahlreichen Minispielen, in denen
Sie jeweils so viele Geister wie
moglich vom Bildschirm putzen
missen. An dem Abrdumen unter
Zeitdruck durfen zudem zwei
Spieler gleichzeitig teilnehmen.
Und wer keine Lichtpistole be-
sitzt, kann sich mit dem Analog-
Controller behelfen. Die Grafik ist
durchweg in einem poppigen Co-
micstil gehalten und wird durch
ulkige Spezialeffekte zusatzlich
aufgewertet. Bilder, fur die hier
kein Raum mehr war, machen

1 BLAUES WUNDER Dieser Obermotz

schluckt eine Menge Magazine.

o B o
M3tch Play'

1 SCHIESSBUDE Ein Trainingsmodus
filhrt Sie in das simple Spielprinzip ein.

deutlich, dass dieser harmlose Party-Spal® mehr als schrag werden diirfte.
Die ,,Ghoul Panic" soll demnéachst auch Deutschland erfassen. (fb)

Rescue Shot

Amnesie und blaue Bohnen

Im Februar hat Namco japani-
sche Scharfschitzen mit einem
weiteren Lightgun-Shooter be-
gliickt. Bei Rescue Shot besteht
Ihre Aufgabe darin, dem armen
Hasenkonig Bo dabei zu helfen,
Gedachtnis und Kénigreich wie-
derzuerlangen. Wahrend Ihr
Schutzbefohlener treudoof durch
die Szenarien wankt, halten Sie
mit der Lichtpistole putziges Un-
geziefer von ihm fern. Nebenbei
stauben Sie mit gezielten Schis-
sen Power-Ups, Schatzkisten
oder Kristalle ab. Heitere Melo-

L eey i

B ANSPORN Durch gezielte Schiisse las-
sen Sie Bo iiber Hindernisse springen.

b

N WACHWECHSEL Im Spielzeugland mar-
schieren putzige Soldaten auf.

dien, eine fréhliche Grafik und witzige Animationen empfehlen diesen
Titel als Kontrastprogramm zu Resident Evil Gun Survivor. (fb)

JAP DAS ERSCHEINT DEMNA

Titel Genre Release

ZULETZT ERSCHIENEN

Popolocrois Story Il Rollenspiel 2. Februar
Vagrant Story Action-Adventure 10. Februar
Strider 2 Action 24. Februar
MARZ

Beatmania Append 5th Mix DJ-Simulation 2. Marz
King of Fighters 2D-Beat-"em-Up 23. Mérz
World Stadium 4 Baseball 23. Mérz
Kisha de Go! Dampflok-Simulation Marz
APRIL

Muscular Ranking Vol. 2 Sasuke  Sportspiel 27. April
Paka Paka Passion 2 Musikspiel April
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News RN

USA KURZ & KNAPP
- ® DAS IST GENUG Electronic Arts hat bestétigt, dass die Power
. der PlayStation 2 fiir eine Umsetzung des ndchsten James-
. Bond-Spieles The World is not Enough mehr als ausreicht. Ein
: Veréffentlichungstermin fiir den intelligenten Ego-Shooter wurde
- noch nicht festgelegt.

© ROLLKOMMANDO Jetzt hat auch SCEA einen Skateboard-Titel
auf die Release-Liste genommen. Ende Mai soll das von Shaba
Games entwickelte Grind Session fiir Laune unter Skatern sorgen.
Acht Parcours, ein Spieler-Generator und zehn namhafte GréBen— |
darunter Daewon Song und Ed Templeton — sollen das Sportspiel ins
Rollen bringen.

© VON DER LEINE THQ hat ein Abkommen mit Warner Bros. unter-
zeichnet, durch das der Firma die weltweiten Lizenzrechte an der
beliebten Fernsehfigur Scooby-Doo eingeraumt werden. Ein erstes
PlayStation-Spiel ist fiir den Herbst vorgesehen.

© GEZINKT? Fiir November hat Midway ein 3D-Plattformspiel na-

mens Deuce angekiindigt, in dem Sie als Spielkarte — begleitet von
einem Krieger und einem Zauberer — durch originelle Fantasiewel-
ten touren diirfen. Ihr Ziel: Die Konigsfamilie retten und so von der  {
Nummer 2 zum Buben aufsteigen. Hoffentlich sticht das Gamele;

1. GRAN TURISMO 2 SCEA

3. SPYRO THE DRAGON..... SCEA
4. Gran Turismo SCEA
5. Crash Bandicoot Warp SCEA
6. NBA Live 2000 EA
_ 7. Medal of Honor EA
8. Namco Museum Vol. 3 Namco
9. Metal Gear Solid Konami
10. Tomorrow Never Dies EA

' Fliissige Eis- ,
- hockey-Simulation e # &

. von Konami

2. TONY HAWK'S PRO SKATER ..........ccccervnininnnens ACTIVISION |

——

Quelle: www.MCVNOW.com E

NHL Blades of Steel 2000

mit NHL und NHL- |~ t,z. 4
PA-Lizenz! - a3

In den USA wird eine
Veroffentlichung im Mai &l
erwartet, doch flr
Deutschland rechnet
Konami damit, dass das
Eishockey-Spiel NHL Bla-
des of Steel 2000 schon
im April erscheint. Neben
allen Spielerportrats, dem
dynamischen Kommentar
von Randy Hahn und ei-
ner unglaublichen Statis-
tikfille bietet NHL Blades
of Steel 2000 vor allem
eines: ein Gameplay, das
jeden Sportspiel-Fan von
den Kufen haut. Tolle Ani-
mationen, eine Frame-
Rate, die selbst bei Hochbetrieb vor dem Goalie nicht ins Rutschen
kommt, und die durchdachte Steuerung machen diesen aufwendig
produzierten Titel zu einem echten Geheimtipp. Wir konnten uns die-
sen Eindruck anhand einer spielbaren Vorversion verschaffen und wer-
den uns auch von etwaigen Namenséanderungen (in Deutschland hief?
die Serie ehemals NHL Pro) nicht verwirren lassen. (fb)

NBA In the Zone 200

Ausgebuffte IR 3
Basketball-
Simulation

FEEHE T

B KUH VOM EIS Dank 60 fps verfiigt der Titel
iiber eine herausragende Spielbarkeit.

1 EINPRAGSAMES REPLAY Sie diirfen sich je-
den Spieler im Posterformat betrachten.

Fur Mai hat Konami
in den USA die Ver-
offentlichung der
empfehlenswerten
Basketball-Simula-

B FRISCH GEWISCHT Spiegelungen auf dem Parkett
verstérken den atemberaubenden Realismus.

tion NBA In the
Zone 2000 festge-
legt. Hier prallen in
unterschiedlichen
Spielmodi 29 NBA-
Teams mit insge-
samt 300 personi-
fizierten Spielern
aufeinander. Ein
ausgekligeltes
Pass-System,
machtige Dunks
und realistische
Animationen, bei
deren Betrachtung

H DING DONG Bei den Close-Ups im Replay meint
man, den AchselschweiB riechen zu kénnen.

- Ihnen die Freudentrénen in die Augen steigen, sollten die Basket-

ball-Simulation zu einem Fest fir jeden NBA-Fan machen. Zusatz-
liche Features wie das Drei-Punkte-Turnier, die Spriiche von NBA-
Kommentator Ray Clay sowie eine effektvolle Hallen- und Publi-
kumsgrafik erzeugen eine Atmosphare, in der sogar Anfanger mit
Freude den Basketball aufdotzen. In Deutschland darf im April mit
NBA In the Zone 2000 gerechnet werden — allerdings wiederum

| unter einem anderen, bisher noch nicht bekannten Titel. (fb)



[ ]
Danger Girl
Abbey! Sydney!
Natalie? Und wo
ist Silicon Valerie?

Wer wollte nicht eine Eli-
te-Truppe , gut aussehen-
der, schlagfertiger junger
Damen” (so der Presse-
text) durch insgesamt 14
Spielstufen begleiten?
Mit dem Action-Adven-
ture Danger Girl wird |h-
nen THQ ab August die-
sen Wunsch erfillen. In
dem auf einer Comic-Se-
rie basierenden Spiel tre-
ten Sie mit einer von
mehreren kurvenreichen
Heldinnen gegen eine
Verbrecherorganisation
an, die sich unter anderem im Regenwald und der Arktis verkrochen
hat. Dabei wird das Geschehen aus der Third-Person-Perspektive dar-
gestellt und durch haufige Schusswechsel aufgelockert. In den Hand-
taschen der Méadels finden sich jedoch nicht nur Waffen, sondern
auch hoch entwickeltes Technikspielzeug, das Sie zur Erfiillung des
jeweiligen Spionage-Auftrages bendtigen. Hoffentlich hilft bald eine
erste Vorversion, die erste Erregung weiter zu steigern. (fb)

Superbike 2000

Eindeutige Handbe-
wegungen und blei-
bende Schiden!

N RUCKEN GERADE! Neben der Grafik haben
auch die Heldinnen selbst einiges zu bieten.

B ANMACHE? Das Miindungsfeuer des Geg-
ners erwidern Sie in ,trefflicher” Weise.

KAWASAK]
4 YANAGAWA

Noch im Friihjahr dirfen
Sie sich bei Superbike
2000 von Electronic Arts in
den Sattel schwingen. Das
Motorrad-Rennspiel ist der
Nachfolger zu Superbike
World Championship und
enthalt unter anderem die
bekannten Fahrer Eric und
Ben Bostrom. Neben dem
obligatorischen Zweispie-
lermodus und der Tatsa-
che, dass die insgesamt
13 Kurse auf den Stand
der letztjdhrigen Saison ge-
bracht wurden, sind auch
neue Features angekin-
digt worden: So werden
Stiirze und Unfalle nun
noch besser dargestellt
und selbst Motorschaden
kénnen wahrend des Ren-
nens auftreten. Noch ver-
heifungsvoller klingt die
Maglichkeit, dass Sie lhren
Konkurrenten wéhrend
des Rennens per Handzei-
chen zu verstehen geben
konnen, was Sie von ihnen
halten. Das nenne ich Rea-
lismus! (fb)

B HOCH zU ROSS Mit einem Wheelie demons-
trieren Sie dem Feld Ihre Uberlegenheit.

N REALE RASEREI Das interessante Superbike
2000 beinhaltet 13 Strecken der 99er-Saison.

fier i

B WINDSCHNITTIG Aus dieser Perspektive zieht
die Landschaft noch flotter an Ihnen vorbei.

Temhu 2

Ausbildungskurs zum Attentéter!

Was man im Pro-
gramm der Ortlichen
Volkshochschule bisher
schmerzlich vermisst,
verspricht Activision |h-
nen im Sommer 2000
beizubringen. In Ten-
chu 2: Birth of the As-
sassins — so der volle
Titel - kdnnen Sie ein
komplettes Ninja-Trai-
ningsprogramm absol-
vieren. Das Action-
Spiel beinhaltet satte
32 Levels und dartber
hinaus auch noch ei-
nen Missions-Editor.
Im Rahmen des auf-
wendigen Dramas ler-
nen Sie den Umgang
mit Blasrohr, Blend-
staub, Explosivpfeilen
oder Ninja-Magie. Die
Sichtweite hat sich ge-
genlber dem Vorgan-
ger nahezu verdoppelt
und noch mehr Details
lassen nicht nur Bam-
busrohre nach einem
yezielten Hieb sauber
auseinanderklappen.
Wer dann noch lernt,
die beseitigten Gegner
im Unterholz abzule-
gen, damit die restli-
chen Wachen keinen
Verdacht schopfen, ist
daflir gewappnet, eine
ganze Invasion zurick-
zuschlagen. (fb)

B KUHLES NASS Sie kénnen feindliche Posten
auch aus dem Wasser heraus anfallen.

B VON HINTEN! Jeder der drel Chnraktere hat ‘
seinen persdnlichen Schleich-Stil.

W LEKTION 1: Erst um die Ecke schauen, dann
um die Ecke bringen. Es ist so simpel!

USA ERSCHEINT DEMNACH

Titel =~ Genre  Hersteller  Release
ZULETZT ERSCHIENEN

Army Men: Sarge’s Heroes Action 300 23. Februar
Deception 3 Action Tecmo 25. Februar
Fear Eﬂegt Action-Adv. Eidos 25. Februar
FEBRUAR

Hydro Thunder Rennspiel Midway 8. Marz
Street Sk8er 2 Sportspiel Electronic Arts 15. Mérz
Triple Play 2001 Baseball Electronic Arts 15. Mérz
Extreme Hockey Rock Rink Eishockey Electronic Arts 22. Mérz
MARZ

Danger Girl Action THQ April
Misadventures of Tron Bonne Action Capcom April
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KIDS

Wacky Races

Ein weiterer Fun-Racer mit Cartoon-Lizenz

Erneut wird eine Zeichen-
trick-Serie zu einem Funra-
cer verarbeitet — allerdings
lassen die ersten Bilder von
Wacky Races kaum davon
ausgehen, dass sich mit
dem Spiel die Popularitat
der Zeichentrickserie stei-
gern lieRe. Spielerisch kon-
nen wir zwar Uber das von
Appaloosa flr Infogrames
entwickelte Spiel noch nicht urteilen, doch wirkt zumindest die Grafik der-
zeit sehr detailarm. Dies mag zwar dem Stil der TV-Serie entsprechen, op-
tisch ansprechend ist es dadurch aber noch lange nicht. Doch bis zum Re-
lease am 21. Juni kénnen die Entwickler ja noch einiges verbessern. (mp)

Rasante Rennen mit Pistensau Piggy und Co.

Derzeit ist es scheinbar in, Fernsehfiguren in Fun-Racer-Form zu versoften.
Auch Jim Hensons kultige Muppets haben den Sprung hinter sich gebracht
und das Ergebnis kann sich durchaus sehen lassen: Rein technisch haben
die Entwickler von Traveller's Tales ein sehr ansprechendes Spiel geschaf-
fen, bei dem die hervorragende Grafik iber die etwas eingeschrénkte
Sichtweite locker hinwegsehen lasst. Spielerisch sorgen die Fahrzeuge
von Miss Pig-
gys Monster-
truck bis hin zu
Gonzos fliegen-
der Untertasse
fur Abwechs-
lung — Fans der
Serie und/oder
solcher Spiele

B KARGE CARTOON-OPTIK Die Grafik wurde
leider stilgeméR simpel gehalten.

konnen sich

auf den Re-

lease am 19 L }

April freuen! H ANIMALISCHE AUFHOLJAGD Tier versucht hier das
(mp) Feld von hinten aufzurollen.

B TIERISCH! Die Muppets ge-
hen erstmals auf der Play-
Station-Piste an den Start.

1 SPORT-
LICH Barbie
beehrt die
PlayStatio
4 ein weite-
" res Mal.

= g " %
arbie Super Sports

Doppelte Ladung Trendsport mit (‘

der Kultpuppe von Mattel ;

Mattel Media lasst nicht locker und présentiert die po-
pulére Plastik-Blondine demnéchst in einem neuen Spiel,
das sowohl Snowboarding als auch Inline-Skating abdecken
soll. Die zehn Le-
vels werden auch
in einem Split-
screen-Modus zu
zweit befahrbar sein,
die Zielgruppe diirfte sich
zudem Uber die umfangrei-
chen Outfit-Auswahlmentis
freuen. Wir hoffen nur, dass
das Gameplay diesmal et-
was mehr Substanz als Bar-
bie Race & Ride bietet. (mp)

B WEISS IN WEISS Die Inlineskating-Ab-
schnitte sehen hoffentlich besser aus.

Spin Jam

Puzzle Bobble mal
andersrum

Ein interessantes Puzzle-
spiel fir einen oder zwei
Spieler hat Empire mit
Spin Jam am Start. Das
Spielprinzip erinnert ein
wenig an den Genreklas-
siker Puzzle Bobble, nur
dass Sie diesmal eine Kugel in der Mitte des
Screens drehen mussen und die neuen
Kugeln immer von unten in ihre Rich-
tung geschossen werden. Kommen
mehrere gleichfarbige Kugeln miteinan-
der in Kontakt, werden die ihnen ge-
genlberliegenden (!)
von der Mitte aus
weggeschleudert — |hr
Ziel ist es, die Felder
am Rand mit den je-
weils richtigfarbenen Kugeln zu
fullen. Das Ganze spielt sich
relativ frisch und macht ent-
sprechend Spal’ — Test dem-
néchst! (mp) ok

NASCAR Racers

Das Rennspiel zur Zeichentrick-Serie

I INNOVATION LEICHT GEMACHT Das Spiel-
prinzip erinnert etwas an Puzzle Bobble.

Design her ein japa-
nischer Titel sein.

Die Serie ist gerade erst in den USA angelaufen, da kiindigt Hasbro
Interactive auch schon das Spiel dazu an. Hier kénnen Sie in der NAS-
CAR Unlimited Racing Divi-
sion antreten und |hr Kén-
nen mit einem von acht
Autos auf einer der eben-
falls acht futuristischen
Strecken aus der Zeichen-
trick-Vorlage beweisen.
Hasbro verspricht drei ver-
schiedene Spielmodi fir
das Spiel, das zumindest in
den USA im Herbst er-
scheinen soll. (mp)

H ZEICHENTRICK-RASER Nascar Racers
basiert auf der gleichnamigen TV-Serie.



Spielend sparen.

Ganz einfach bei so kleinen Preisen.

Racing Simulation 2
Playstation-Spiel

Rayman
Playstation-Spiel

Shock?2

Racing Wheel Playstation-
Lenkrad - das einzige Lenkrad
mit 2 digitalen Schalthebeln
im Stil von Ferrari

Vibration Feedback Racing Wheel

Theme Park
Playstation-Spiel

Lucky Luke
Playstation-Spiel

Resident Evil 3
Playstation-Spiel

Hier sind

ProMarkte:

2 x 10365 Berlin-Lichtenberg
10719 Berlin-Charlottenburg
12055 Berlin-Neukdlin
12277 Berli i

Fear Effect
Playstation-Spiel

Game Boy Color

ECW Hardcore Revolution
Playstation-Spiel

voraussichtlich ab 03.03.2000

Track'n Field 2
Playstation-Spiel

04329 Leipzig

04463 GroBpdsna

06128 Halle

06217 Merseburg
6449

12351 Berlin-Gropiusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow
13357 Berlin-Wedding
13405 Berli

0f
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

09247 Rohrsdorf

09456 Buchhol:

ISS Evolution
Playstation-Spiel

Theme Park World
Playstation-Spiel

Army Men 3D
Playstation-Spiel

die Guten:

15230 Frankfurt/Oder
(neu ab 30.3.00)

16225 Eberswalde

17036 Neubrandenburg

17489 Greifswald

28259 Bremen/Huchting

28277 Bremen

67065 Ludwigshafen 74076 Heilbronn
67346 Speyer , 76185 Karlsruhe
04509 Wiedemar 79194
67433 Neustadt an der 82166 Grafelfing
WeinstraBe 94315 Straubing
67549 Worms 84030 Landshut
68161 Mannheim 90429 Niimberg
38820 Halberstadt 68163 Mannheim 90482 Niimberg
38855 Wernigerode 68519 Viernheim 92637 Weiden

L-1610 Luxemburg
L-4011 Luxemburg

42853 Remscheid
40878 Ratingen
22525 Hamburg
24768 Rendsburg

(neu ab 22.3.00)
30517 Hannover

13597 Berlin-Spandau
16356 Eiche
03044 Cottbus

14473 Potsdam
14624 Dallgow
14778

39104 68789 St.-Leon-Roth 93051 Regensburg
39326 Hermsdorf 69115 Heidelberg 94032 Passau (neu ab 9.3.00)
39576 Stendal 69123 Heidelberg 99734 Nordhausen

46395 Bocholt
(neu ab 9.3.00)
49074 Osnabriick

67059 Ludwi 70173 Stuttgart 01589 Riesa




Internet & Musi

PLAYSTATION ZONE 04/2000

Mighty Aphrodile: nSpiele
und Musik werden zusam-
menwachsen!”

Immer mehr Dancefloor-Kings veredeln PlayStation-Spiele
wie Gran Turismo 2, Beatmania oder Rollage Stage 2 mit
ihren Songs. Wir unterhielten uns mit Skank und Mighty
Aphrodite iiber die Zukunft von Videospielen und Musik.

Mighty Aphrodite lieferte einen Song zum Rennspiel-Knaller Rollcage ab. Welche
Visionen er fiir die Zukunft hat, verriet er uns im Exklusiv-Interview.

PSZ: Du warst mit einem Stiick auf dem ersten Rollcage vertreten. Gibt es von dir
Stiicke fiir kommende Spielen?

APHRODITE: Ja, ich bin auf einem Spiel von Electronic
Arts, das in diesem Jahr erscheint, vertreten. lch werde
allerdings verschiedene Teile wie Bassline, Breakdowns,
Drums und Sounds liefern, damit die Akustik besser mit
dem tatsdchlichen Spiel in Einklang gebracht werden kann.

’: Warum sind Drum&Bass-Stiicke bei den Video-
spielen so beliebt?
APHRODITE: Weil Drum&Bass die perfekte Musik wahrend
des Spielens ist. Es ist Techno und es ist aufregend. Ich wiir-
de es aber trotzdem nicht fir ein Billard-Spiel empfehlen.

Was sind deine Lieblingsspiele fiir die Play-
Station?
APHRODITE: Klassiker wie Ridge Racer oder Gran Turismo. / y
B VISIONAR Mighty Aphro-
dite arbeitet an innovativen
Musik-Techniken fiir EA.

Info AKTUELLE MUSIK-NEUHEITEN

Was sind deine liebsten Technik-Spielzeuge?
APHRODITE: Mein Video-CD-Player und der Mac G3.

Anspieltip: ,The Last Day Of Sufnmer", .There Is No If
Gesamtspielzeit: 43:32 Minuten, 9 Songs

Urteil: CE5eiitt C-i-:'cﬂil G St Gl G

Anspieltip: ,C'est La Vie”, ,Je Mé Sduwens"
Gesamtspielzeit: 42:34 Minuten, 12 Songs
Urteil: GEwiil GEGHIT CGERHIT Gl

~ Anspieltip: ,,Héaven Is For Everyone”,

Anspieltip: , Adagio For Strings”,

| Urteil: G G RN G

Wie sieht deiner Meinung nach die Zukunft von Spielen und Musik aus?
APHRODITE: Die Spiele und die Musik werden noch enger zusammenwachsen. Das be-
deutet, dass die Spieleentwickler von Musikern komplett neue Stiicke schreiben lassen werden
und alle Teile der Musik benutzen. Wenn man beispielsweise mit einem Auto auf einer Strecke
fahrt, wird in jeder Runde zum Sound ein neues Instrument oder ein neuer Breakbeat hinzuge-
fiigt, so dass die Musik immer aufregender wird, je l&nger man spielt. Baut man einen Unfall,
dann springt die Musik zu einem Bass Breakdown und startet wieder von vorne.

Elliot und Alex sind die beiden fiihrenden Kopfer hinter der Band ,Skank ", die einige
Stiicke fiir K is B ia abliefe Was Frauen und Eierkochen mit ihrem Job
2u tun haben, erfahren Sie hier!!

Wie kam es dazu, dass ihr Musik fiir Beat-
mania beigesteuert habt?
SKANK: Unser kurioser Beat-Mix-Stil schien per-
fekt fiir Beatmania geeignet zu sein. Wir machten zu
dieser Zeit gerade eine Platte mit Ministry Of
Sound, als uns Konami Interesse an unseren
Songs zeigte und uns fragte

Viele sagen: Jeder kann Dance-Musik ma-
chen! Es ist eigentlich keine richtige Musik!
Eure Meinung?

SKANK: Dance-Musik ist die einzige Musik, die wir je-
mals kannten. Wir sind mit Dance-Musik aufgewach-
sen. Ein Ei zu kochen, ist ebenso einfach wie Dance-
Musik zu machen, aber selbst da kann man scheitern
Vertrau' uns, wir kennen uns da aus!

H FRAUEN-FREUNDE Elliot und
Alex von Skank steuerten eini-
Was glaubt ihr, wie neue Technologien die ~ 98 Stiick filr Beatmania bei.
Zukunft beeinflussen werden?

SKANK: Die Technologie bringt die Szene gewaltig weiter, wir kdnnen es kaum abwarten, die
neuen Kits zu sehen. Beatmania ist der erste Versuch, jeden dazu zu ermutigen, selber Remixes

anzufertigen

Wie die Rapper von ,De La Soul” richtig beobachtet haben: , Everyone wants to
be a DJ”. Wie kommt es dazu?
SKANK: Frauen! Man bekommt einfach massenweise Frauen! Die Kronung des Ganzen: Es ist
eine tolle Méglichkeit, zu entspannen und geniale Partys mitzuerleben.

Vielen Dank fiir das Gespréch.

.Dinner In Heaven"
Gesamtspielzeit: 40:13 Minuten, 11 Songs
Urteil: Q-«ii«l Q-ui“l cvﬁ.:dan

.Opus 132°
Gesamtspielzeit: 60:10 Minuten, 11 Songs

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fur Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe



PSX SOFTWARE

Fighting Force 2
Final Fantasy 7
Final Fantasy 8
dto. Spec. Edition
Flintstones*
FuBball Live
dlo.+ Mul Tap

Gaunuel Legends®

Gekido*
G-Police 2

International

e Track &Field 44,99 P
dto. 89,99 P
70372 Stg-Cannstatt |[ISS Pro Evolution 89,99 P
Marktstr. 47 - 0711/550 595 50 Jade Cocoon 84,99
84,99
2 84,99
&m Jojo's Bizzare R:(él‘l/'\g 79,99 N
Kingsley's Wild ag 99
72070 Tub % KKKD *
Metzgergasse 1- 07071/21847 Leg. of Kain: Soul Raver 89 99
9 L e | 590 P
8999 P
M et 9.99
47 Trossinge LMA Manager* 39‘99 N
;ggom uterwelt ¥ n tucg tutﬂ 5‘31 :g,gg :
ucky Luke Heroes® :
Dr. Kaﬂ on Str 8-07425/33840 Madgen NEL 2000 89,99
~ | Medal of Honor 89,99

87435 Kem
In der Brandslatt

88131 Lmdau
38211255

615M rktredwitz
Sie suchen ein Spie

0831/17762

L90762 Fiirth

udwig-Erhard-Str. 1 -0911/7418811 Millenium Soldier

Chokoso Racing Monopol 59,99 Tarzan 99,99
Civilisation 2 MTV Snow Boardmg 89,99 Techno Mage* 89! 99 P
Abe's Oddysee X C & C 1 Platinium Mulan St 89 99 Tekken 3 Platin. 49 ¢
Abe's Oddysee 2 49,99 c& C 2 Plat. Nascar 2000 The Next Tetris 9,99
Ace Combat 3* 99,99 N egenschlag NBA in the Zone 2000 * 89 99N Theme Park World* 84,99
Action Man 79,99 Cnhn McRae Rally 39,/ NBA Showti 89,99 N | Thrasher 9,
AK Tennis 79,99 Colony Wars 3: Red Sun* 99, Need 4 Speed 4 89,99 Tiger Woods 2000*
Akuji 84,99 Constructor 49,99 NFL Blllz 2000* 84‘ Tiny Tank*
Air Combat Plat. 49,99 Cool Boarder Plat. 2 49,99 TOCA 2
Alien Resurrection® 89,99 Cool Boarders 4* 19,99 N NHL E\ades of Sleel 2000 89 99 Tomb Raider 1
Alien Triology 29,99 P | Crash Bandicoot 2 ,99 NHL Face Off 99,99 N | Tomb Raider 2
Amerzone* 79,99 Crash Bandicoot 3 Plat* 49,99N | Ninja 94,99 Tomb Raider 3 89,
Anna Kourn. Tennis 89,99 Crash Team Racing 99,99 No Fear Downhill 84,99 dto. Secret Treasure 34,99
AnstoB Prem. Man.* 89,99 Crisis Beat” 79,99 N Omega Boost 89,99 Tomb Raider 4 99,99
Armorines in Pr.Swarm* ,99 Croc 2 89,99 Omikron 89,99 Tony Hawk’ s Pro Skater 89,99
Army Men 3| 89,99 Crusaders of M&M* 89,99 Overblood 2 79,99 Toshinden 4° ,99 N
Army Men-Air Attack* 89,99 Cueball* 74,99 N | Pharao 97,99 Toy Story 2 94,99 |
Army Men-Sarges Her. 89,99 Cyber Tiger 84,99 | Plasma Sword* 79,99 N | Trap Runner 89,99
Asterix 87,99
Asterix & Obelix 94,99
Alane® 8% Lnsers Unsere Bestelladresse
wutobahn Raser 2 79,99 -
B-Movie 2499 adresse fiir Deutschland:
Baldur's Gate* 54‘ fir
gasebaﬂ 2%00 — . Q
amelanx lobal Assaull 59 99 e . O
Beatn, on| Osterreich %
Big Race USA ,99 20 00
glliard Nights 74,99 Game It!
lasto 89,99 i
Blee 69,99 A-6691 Jungholz e 08
Bioody oar2 2% | Tel.05676/8372 2 i
Bomberman 4,99 . 5
do. Fantasy Racing 82,99 Preise x 7,5 = OS: = e eit.co
dto. Worl 89,99 | Der Versand erfolgt mit dster-reichischer Post o
Box Champions2000 84,99  |und wird in Schiling bezahit. Versandkosten D-8 8 Be a
Bugs Bunny 92,99
Bugs Life Plat.* 49,99 N
Bundesliga 2000- Demolition Racer 89,99 | Player Manager Trick'n Snowboarder 84,99
Der Fussball Manager* 89,99 N | Destraga 89,99 Player Manager 2000* Tricky Sliders 84,99
Bundesliga Stars 2000 89,99 Destruction Derby 2 49,99 Pon Triple Play Baseball 89,99
Bust a Move 2 29,99 P | Die Schlimpfe 94,99 Point Blank 2 Tunguska* 82,99
Bust a Move 3 49 99 Dino Crisis 89,99 P | Pool Academy” Ubik* 84,99
Bust a Move 4 Dracula® 79,99 N ' UEFA 2000* 84 99N
Caesars Palace 2000 84 99 Driver 84,99 UEFA Striker 84,99 P
Carmageddon dt. Duke Nukem: Planet* 84 99 N | Prince Naseem Boxing 89,99
Castrol Honda Superbike 84 99 | Duke Nuken: Time Pro 18 Golf 8999 |
Centipede | Dukes of Hazzard Racing 'ag 99 Pro Pinball: Timesh. 49,99 |
Champ. Motocross 89 99 | Dune 2000 Pro Pinb. Fantastic 89,99 |
Cheatbuch 24,99 Eagle One-| Harner Attack BQ 99 Psychic Force 2* Vampire Hunter* 79,99 N |
ClI 79,99 ‘ 3D Puchi Carat Vandal Hearts 2 8999P |
ECW Hardcore Rev.” -Bert 69,99 Vegas Games* 89,99 |
Ehrgeiz Racing Sim. 2 Versailles 97,99
European Super League* 79 99 N | Radical Bikers* Victory Boxing 3 79,99 N
Extreme 500 Railroad Tycoon 2* Vigilante 8 7,99
Evil Zone Rayman dto. Die 2.0ffensive
F1 Racing Championship* sg ssN Rayman 2° i Vs
Fear Effect* Rainbow Six War of the Worlds
F»ghter Make( Rallymasters* Warhammer 2 (Dark O.)
Formel 1 97 Rat Attack Warzone 2100
Formel 199 RC Stunt Copter WCW Mayhem
Fifa 2000 Ready 2 Rumble WipEout 2097

199 | Wipeout
79,99 | Ward Rally Champlon
49,99 | Tommi MaKin
9499 | Woms Armageddon
49,99 N | Worms Pinball
6498 | Worme Platinium
Wu Tang Clan
| WWF Attitude
| Yene: Warrior Princess

Real Fishing

Renegade Racing

Resident Evil Plat

Resident Evil 3*

Ridge Racer 4 Plat."
en

v
Road Rash 3D
Road Rash Jail Break
Roadsters*
Rogue Trip
Rollcage

e 2*

‘ versandkosfenfr'el..
| Ab DM 100, -: 3% Skonto

| Paperboy
Playmobil Hype
|

Race Slahon Shock

Scorpion 9,99
Space Station 39,99
X-Ploder FX 79,99
X-Ploder Pro 99,99
N64 SOFTWARE

A Bugs Life 94,99
All Star Baseball 2000 97,99
Army Men-Sarges Her.* 99
Asteroids Hyper

Bass Hunter

Battletanx- Glubal Assault” 99 99
Battle Zone 104,99
Galifornia Speed 109,99
Carmageddon dt. 89,99
Castlevania 2* 99,99 N
C&C 104,99
Destruction Derby 64 109,99
Donkey Kong 124,99
Duke Nukem Zero 104,99
Earthworm Jim 3D 84,99
EPGA Golf* 104,99
Fighting Force 99,99
Gauntlet Legends 99,99 P
Gex 3: Deep Cover* 109,99
Grand Theft Auto* 99,99
Hot Wheels 94,99
Hybrid Heaven .99 N
Hydro Thunder* 9,99 N

Int. Superst. Socc.2000 * S50
Int Track & Fiel

S ims) Garee: 99,99 N
Jet Force Gemini 109,99
Knock Out Kings* 94,99
Lego Racers 104,99
Magical Tetris 84,99 N
Mario Golf

Mario Party

Mission Impossible
Monster Truck Mad.
Mystical Ninja 2.
NBA i.t. Zone 2000
NBA Jam 2000
NBA Live 2000
NBA Pro 99

NFL Blitz*

NFL Quat. 2000*
NHL Pro 99

Nuclear Strike*
Operalmn Winback:

|0999F’

Perfect Davk'

Racing Sim 2

Rainbow Six

Rampage 2 Univ. t

Rayman 2

Raady 2 Rumols Boxing" 99 99
Road Rash

Roadsters

Ruff & Tumble*

grats-Die Schatzs

P L1k
Ronaldo V-Football® 89,99 L ab DM 9,99
Soavg BTladeb : gg gg zu Software  ab DM 6,99
uff & Tumble
Saga Frontier 2* 9999 n| X-Ploder Buch DM 24,99
hadowmadness® 89,99 N
Shadowman 89,99 X HARDWARE
Shao Lin 89,99 1
Sheep 94,99 | Vidis
Silent Bomber* 84,99 N | Evol. Control Pad 79,99
Silent Hill 89,99 | Evol. Contr. System 99,99
Silicon Valley* 89,99 | Dual Force Wheel 99,99
Sled Storm 89,99 | Adapter Gameboy 84,99
Snow-X* 84,99 N | Arcadeshock Pro Joyst. 69,99
Soul Blade 49,99 | Dual Shock Sony 59,99
South Park 79,99 | Shock 2 Infrarot 99 P
Space Debris* 89,99 N | Shock 2 Analog 44,99 N
Space Invaders 64,99 | Gamebuster Pro
Spec Ops 89,99 | 4 PC Link 9,99
Speed Freaks 99,99 | | enkrad Ferrari Shock 99,99
Sports Car GT 69,99 P Lk K bel 999
Spyro 1 Plat. * 49,99 N s ‘
Spyro the Dragon2 99,99 Sony 15 smx 29,99
Star Wars: 15 Sio 9,99
Dunkle Bedrohung 89,99 | poyy s,k 15 Slot 19,99
Streak 2499 | 120 Siot 29,99

Kundenservice groBB geschrieben:
1] Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300
12.Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen)
3.Wir geben Preissenkungen sofort weiter, bitte anrufen

4. Vorbestellungen
Medievil Plat.
Messiah*

79,99
Metal Gear Solid PI.* 44,99
dto. Special Miss. 39,99
Midnight in Vegas® 89,99 N

Missile Command
Miss. Impossible

0| Monkey Hero 87,99

konnen Sie jederzeit andern

| Street Fighter EX+ 360 Slot

| do. Aipha 2* o0 st
treet Skater 1080 Stot
| Suikoden 2*
uper Bike 2000* 30 Slot unkomprimiert
| Supercross 60 Slot unkomprimiert
S Mouse Son
[ Swng 2000 Muiti Tap Sony
| Syphon Fitter neGeon

Playstation

Snowboard Kids 2*
Shadowman

Star Wars: Racer
Super Cross 2000
Super Smash Bros
Revolt

Starcraft*

Tazmanian Express*
The New Tetris

Tonic Trouble

Tony Hawk's Skateb.*
Top Gear Hyper Bike*
Top Gear Rally 2
Toy Story 2

Turok 2

Vigilante 8 —2-*
WCW Mayhem
World Driver Champ.*
World League Soccer
Worms Armageddon
Wrestlemania 2000
WWF Wrestiem. 2000 114,99N

104,99

N64 + Mario
N64 Colour Ed.

Verlangerungskabel
DREAMCAST
SOFTWARE

Aerowings
Arcatera®

I1? — Wir haben alle! - PC, Playstation, Dreamcast, N64

Armada*

Billard Nights
Blue Stinger
Buggy Heat

Bust a Move 4*
Ceasar's Palace*
Chu Chu Rocket*
Crazy Taxi*

D2

Deadly Skies*

Deep Fighter*

Dragon’s Blood*

Dynamite Cop

Ecco the Dolphin®

ECW Hardcore Rev."
Evolution*

F1 Racing Champlonshlp'eg 99N
Fighting Force 2

Formula 1

Furballs*

Geist Force*

Get Bass incl. Angel

Heroes of M&M 3

Hot Road City*

Hydro Thunder

Incoming

Jeremy McGrath*

Jojo's Bizzare Adv."

Leg.Of Kain: Soul Reaver" 54 99
Marvel vs. Capcom 9
MDK 2*

79,99

Metropolis®
Millenium Soldier
NBA 2K*

NBA Showtime*
NFL Blitz 2000
NFL Quaterback
Penpen
Plasma Sword*
Powerstone
Psychic Force
Racing Simulation 2
Rayman 2:
Ready to Rumble 2
Red Dog
Renegade Racing'
Revi
Hoaoslers
Sega GT*
Sega Rally 2
Shadowman
Shenmue*

Snow Surfer

PSX Tomb Raider 4

89,99

XPLODOER

PSX X-Ploder FX
79,99

www.gameit.com

Slave Zero*
Sonic Adventures
Soul Calibur
Soul Fighter
South Park
South Park Rally*
Speed Devils
Street Figh. Alpha 3
Stunt GP’
Super Magnetic Neo*
Super Run About*
Suzuki Alstare Racer
The Nomad Soul*
Time Stalkers®
Tokyo Highway Chall.
Tony Hawk's Skateboard.* 84,99
Toy Commander
Trick Style
UEFA Striker
Virtua Fighter

94,99
89,99
,99 P

] \/noch mehr Auswahl

‘/tagesaktuelle News

‘/bequem bestellen!
v Links ohne Ende

Game It!-Hotlines
Konsolen-Spiele:
0190 /873 268 24

PC-Spiele:
019%( 873 268 25
omputer:
Ndmonen2 0190 / 8&2 41933
World Wide Soccer Internet:
Werms Afmagecdon 0190 / 882 418 84

Ao e taglich von 8-24 Uhr
3,63 DM/ Min.

Leserbefragung
(Gamestar9/98)

Game It!
ist der
bevorzugte
Versender!

Kein anderer Spieleversender]
wurde haufiger als
Einkaufsquelle angegeben!

Versandkosten

INachnahme: 9,99 +3,-
Vorkasse/Scheck: 4,99
\Versandkostenfrei: ab 45,-
M 100,- 3% Skonto
reisan: derun N = Neu!
reise Stand 14.2
o et vertiaoram 140

Zomme Revenge

HARDWARE

Dreamcast

Controller Sega
Arcade Stick

Ferrari Shock2 Wheel
Keyboard

Racing CP

Scart Kabel

Vibration Pack
VMU-Card

Crash Bandicoot je
Metal Gear Solid je
Resident Evil je
Spawn je

Tekken 3 je

Wing Commander je

29,
19,99




Angespielt JEIEELT

PLAYSTATION ZONE 04/2000

GALERIANS

|Icenre Action-Ad

: 1 | Hersteller: Crave I Internet: www.crave.de

Vergessen Sie Schrotflinte und Granatwerfer: Der
Held der Zukunft setzt auf Drogen und parapsycho-

logische Krifte.

l ENTZUG Mangelt es Rion an Medikamenten-
Nachschub, kann dies sein Ende bedeuten.

In der Rolle des Teenagers Rion wachen Sie
auf dem Behandlungstisch eines Labors
auf. Schnell stellen Sie fest, dass Sie tber
merkwirdige Fahigkeiten verfigen. Rion
wurde nadmlich von skrupellosen Wissen-
schaftlern als Versuchskaninchen eingesetzt,
mit Drogen unterschiedlichster Art voll ge-
pumpt und gerat nun auRer Kontrolle. Vom
Labor aus machen Sie sich auf, den Grund
flr die Manipulationen herauszufinden. Die
Reise fhrt Sie durch ein disteres SciFi-
Szenario, in dem die Welt von Computern
beherrscht wird und sich die so genannten
Galerians, Vertreter einer machtigen neuen
Lebensform, anschicken, die Menschheit zu

B PSYCHOKRIEG Die wunderschénen Zwischen-
sequenzen erzéhlen eine packende Geschichte.

l DEUS EX MACHINA Techmsche Einrichtungen
prégen die Grafik des diisteren SciFi-Szenarios.

N SCHOCKWELLE Rions Repertoire mentaler An-
griffe ist &uBerst vielféltig und effektiv.

vernichten. Rion wurde den Experimenten
ausgesetzt, um der Gefahr durch die Uber-
wesen Einhalt zu gebieten. Und so stellen
Sie sich per Analogstick dem Kampf gegen
die Galerians, richten lhren Zorn aber auch
gegen die Wissenschaftler, die |hr Alter Ego
missbraucht haben. Technisch erinnert das
Spiel stark an Resident Evil. Kommt es zum
Kampf, setzt sich Rion mit mentalen Mitteln
zur Wehr. So kann er Gegner beispielsweise
per Telekinese anheben und ihnen eine harte
Landung bereiten oder sie kraft seines Wil-
lens unter Feuer setzen. Fir seine Kunst-
stlicke muss Rion sich aber standig mit neu-
en Préparaten versorgen, sonst setzt bald
der Entzug ein, der neben den Ublichen Ka-
tersymptomen sogar den Tod des Helden
mit sich bringen kann. Es liegt an lhnen, das
empfindliche Gehirn des jungen Supermanns
durch Einsatz von Medikamenten einsatz-
fahig zu halten. SchlieBlich wollen Sie be-
stimmt keine der wunderschonen FMV-Se-
quenzen verpassen, die sich Uber drei CDs
erstrecken. Laut Aussagen der Entwickler
durfen Sie sich auf runde 50 Stunden Spiel-
spaf freuen, die Sie ganz ohne Rat lhres
Arztes oder Apothekers geniefRen durfen.
André Horn

L1
I WARME GEDANKEN Rion braucht fiir Aktionen
wie diese keinen herkdmmlichen Flammenwerfer.

B DOPING Der Teenager Rion
verfiigt unter Drogeneinfluss
iiber enorme Geisteskrafte.

Eine fesselnde Story, die hohe grafische Qualitat, be-
eindruckende Zwischensequenzen und ein innovatives
Spielkonzept lassen auf ein Action-Adventure-Fest
hoffen. Verstérkt wird diese Hoffnung durch Craves
Vertrauen in sein Produkt, denn fiir die PlayStation 2
ist bereits ein Nachfolger angekiindigt.

B ICII Galerians
LI Action-Adventure
I 1
Nicht bekannt

4 Levels

__ Hersteller
Entwickler
Nicht bekannt
Dt./nicht bekannt

_ Handbuch/Spiel

Release

EINSCHATZUNG g al .
Sehr Gu
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¥ NEON NATION Das riide Treiben auf dem Spielfeld findet in grellem Schein-
werferlicht statt. Die gepanzerten Recken treten hart aufeinander ein.

SPEEDBALL 2100

| I Genre: Action ISpieler: 1-2 | Hersteller: Empire Interactive Il Internet: www.empire.co.uk I

Ab Mai werden die Lautsprecher von Empire Interac-
tive die ersten Speedball-Turniere auf der PlayStation
ausrufen. Lesen Sie, ob Speedball 2100, dessen Vor-

L0S GEHT'S Erscheint der Chromium-Ball am AnstoRpunkt, explodieren Sie
aus lhrer Startposition. Links oben sehen Sie den Spielfeld-Radar.

ganger auf dem Amiga fiir Furore sorgte, das Zeug
hat, sich das Pradikat , Brutal Deluxe” zu verdienen.

ie rasante Mischung aus American

Football und Uberlebenskampf wird
von den Bitmap Brothers, die schon
Speedball (Amiga) knochenknackend in
Szene gesetzt hatten, programmiert. Das
Ziel des harten Sports, der in futuristi-
schen Arenen ausgetragen wird, ist sim-
pel: Sie missen einen Chromball in der
Feldmitte aufschnappen und in das Tor der
gegnerischen Mannschaft werfen. An-
sonsten ist alles erlaubt — bis hin zur

B ABGEBRUHT
Auch die
weiblichen
Speedball-
Teilnehmer
greifen hart
durch!

Schiedsrichterbestechung. Zu Beginn diir-
fen Sie aus sechzehn Teams auswahlen,
mit denen Sie zu Arcade-, Simulations-,
Knockout- oder Liga-Spielen in das grelle
Licht der 3D-Hallen treten. Wenn Sie in
den Begegnungen die Power-Ups nutzen,
vorher Star-Spieler zugekauft haben und
sich im Trubel auf dem Feld durchsetzen,
kénnen Sie die Halle nach der Schluss-Si-
rene triumphierend verlassen und gewin-
nen Erfahrungspunkte hinzu, die Ih-
' nen neue Spezial-Manéver eroff-
nen. Als Anfanger dur-
fen Sie Trainingsein-
heiten bestreiten und
sich mit der Seit-
schritt-Technik sowie
den Orientierungspfei-
len, die auch im dicks-
ten Handgemenge fur
Ubersicht sorgen, ver-
traut machen. Sind Sie
so erfahren, dass Sie
nach einer Halbzeit nicht
mehr die GliedmaRe lhrer
Spielfiguren zusammen-
kehren mussen, lernen Sie
die umfangreichen Team-Ge-
staltungsmoglichkeiten schét-
zen. Sie durfen fur lhre Hau-
draufs sogar ein eigenes Logo ent-
werfen und kénnen lhre Lieblings-
Formation auf der Memory-Card abspei-
chern, um mit dieser die Trupps |hrer
Freunde aufzumischen.

Florian Brich

.
i CLLE

¥ TUMULT Das im Ballbesitz befindliche blaue
Team holt sich in der roten Zone blutige Nasen.

1§ FAHNDUNGSAKTE? Sie diirfen Ihr Team bis hin
zu den Gesichtsziigen individualisieren.

| AN [GESPIEE :

Das intelligente Kamerasystem, die knallige 3D-Grafik
und eine flinke Steuerung sollten eine angemessene Um-
setzung des klassischen Speedball-Konzepts auf der Play-
Station erlauben. Zudem werden zahlreiche Spielmodi,
derbe Power-Ups und saftige Soundeffekte dazu beitra-
gen, dass das Gameplay ein beinhartes Vergniigen wird.

__ Entwickler
USK-Freigabe

EINSCHATZUNG

UL IS Speedball 2100
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STROVJE POTSDAM

www.napo.de gz
.

“Mike”
Asybag, schwarz
327x10cm

Best. Nr. 163468
OM 39.90

BestNr. 166530 - DM 29.90

“Mike”
Adventurebag

schwarz bestickt
443313 cm
Best Nr. 101915
DM 59.90

Griisse M: Best. Nr. 162791 - DM 39.90

“Mike” Grisse L: Best Nr. 162792 - DM 3990
Fathat, Griisse XL: Best. Nr. 162793 - DM 39.90

S i Kapuzensweatshirt, grau
R 1400 3 Grisse M. Best. Nr. 162796 - DM 79.90
“Mike” " Grsse L: Best N 162797 - DM 79.90
Kapuzenswealshit b Grésse XL: Best. Nr. 162798 - DM 79.90
. blay 5
Grosse L: Best. Nr. 101340 - DM 69.90 i Kapuzensweatshirt, navy. bestick
Grsse XL: Best. r. 101341 - DM 69.90 Brisse ):l B;st :v usgss ~DM69.90 _ \d
T-Shirt, blau . Grissse XL: BestNr. 166536 - DM 69.90 IL

Grésse L: Best. Nr. 101342 - DM 25.00 T—_Shirt 100% Catton, navy, bestickt, J \
Grisse XL: Best. Nr. 101343 - DM 25,00 Grisse L: Best. Nr. 166532 - DM 29.90
Griisse XL: Bestr 166533 - DM 2990

c/.

Fathat, schwarz
Best. Nr. 163472
DM 29.90

“Japan Samurai”

Wollmiitze, grau
BestNr. 164953 - DM 29.90 P

v

Kapuzensweatshirt, blau

Grésse M: Best Nr. 164565 - DM 79.90

Griisse L: Best. N. 164566 - DM 79.90
“Rasta Lighter” Griisse XL: Best. Nr. 164567 - DM 79.90
Sweatshirt, creme 4 T-‘Shlﬁ schwarz
Griisse M: Best. Nr. 164425 - DM 69. qg . “Polizel” Gr?sse M: Best. Nr. 164560 - DM 35.00
Griisse L: Best. Nr. 164426 - DM 69.90 ! ) Kapuzensweatshirt, grin Grisse L: Best. N 164561 - DM 35.00
Grisse XL: Best Nr. 164427 - DM 990, Grisse L Best N 166341 - DM 59.90 S e
T-Shirt, creme e Grisse XL Best. Nr. 166342 - DM 59.90

Grisse M: Best. Nr. 164421 - DM 35.00 € T-Shirt , griin
Grosse L: Best Nr. 164422 - DM 35.00 Grisse L: Best. Nr. 192320 - DM 20.00
Griisse XL: Best Nr. 164423 - DM 35.00 Grosse XL: Best Nr. 192321 - DM 20.00

“Hipple Allen”
Kapuzensweatshirt, creme
Grisse L: Best Nr. 102169 - DM 69.90
Griisse XL: Best. Nr. 101336 - DM 69.90
T-Shirt, creme

Griisse L: Best Nr. 101337 - DM 29.90
Grijsse XL: Best Nr. 101339 - DM 29.90

“Fick mich”
“Alien DJ” Keramiktasse mit Aufdruck
Wollmiitze, blau Best. Nr. 164326 - DM 9.90
Best Nr. 104846
M2990

Crossover Tribals

“Seream” ‘ Grisse L. Best-Nr. 100 “Bertrand”
- Grsse XL: Best-Nr. 100752 - DM 69.90

Allen Rasta Insect Skater”

i o - il s

2 - ol chwarz, 01

Grisse XL Best.Ne 01370 - DM 6990 e g ko firbsse L Bect- e | TSR o . Best N 165161 - N 509
o Kkfa Grésse XL: Best-Nr. 100754 - DM 29,90 risse L Best Nt 165162 - DM 59.9

T-Shirt, hellgrau »6Glow in the Dark!«

Griisse L: Best Nr. 101371 - DM 29.90 Grijsse XL: Best. Nr. 165163 - DM 59.
Best. Nr. 163994 3 ;

Grosse XL: Best. Nr. 101372 - DM 29.90 DM 2590 g ! Kapuzensweatshirt schwarz

707% Cotton, 30% Polyester

Grijsse L: Best. Nr. 165167 - DM 79.9

Griisse XL: Best. Nr. 165168 - DM 79.

“Allen Smiley”
Kapuzensweatshirt, blau
Griisse L: Best. Nr. 102168 - DM 69.90
Griisse XL: Best. Nr. 101333 - DM 69.90
T-Shirt, blau

Griisse L: Best Nr. 101334 - DM 29.90
Grijsse XL: Best. Nr. 101335 - DM 29.90

“Allen Smiley”
Adventurebag, schwarz
bestickt 4x3313 cm,

Best Nr. 163463 - DM 59.90

“Tribal Wave®
Pothat, grau/schwarz

Best. Nr. 166404 - DM 29.90



ACHTUNG! Kein Umtausch auf
Poster und Tontrager.
Poster werden gerollt geliefert.

POSTER 60 x 95 cm

South Park - Group shot

Best Nr.120412
Nur DM 14.95

Pokemon - Ash ball
Best. Nr.120886

Nur DM 12.95

TEE ME WYTUR DERLER)

Take me fo your dealer
Best Nc105858
Nur DM 12.95

X-Flles - | want to believe

Best. Nr105855
Nur DM 12,95
V.A. Das Techno/
House Cheapo

Best. Nr.120039
3CD's, 3 Full Length CD's unserer
Wahl aus der Techno / House /

Trance - Ecke.
Nur DM 13.95

V.A.Das Club
Cheapo CD-Paket

Best. Nr.105579

3DoCD’s, 3 Doppel CD's unserer
Wahl aus House. Techno, Trance,
Drum-+Bass. Kein Schrott .Trendiger

Under d.
"EE Nur DM 2695

V.A. Das DJ
Jlimboﬂ'm

Best. Nr120040
10x12". 10 verschiedene
House/Trance/Techno Maxis unserer
Wahl. Uberaschungspaket !!!

Nur DM 24.95

V.A. Das DJ Techno /
House Vinyl-Paket
BestNR. 104051

3x12". 3 Techno Vinyl Maxis
unserer Waht

Nur DM 9.95
BestNr.104047
§x12°5 House Vinyl Maxis
unserer Wahl
Nur DM 12.00

“Great fuckin Cowboys 2°
Sweatshirt, creme

Griisse M: Best. Nr. 164705 - DM 69.90
Grisse L: Best. Nr. 164706 - DM 69.90

Beginner
Sweatshirt, creme
Grasse L: Best. Nr. 192332 - DM 59.90
Griisse XL: Best. Nr. 192333 - DM 59.90
braun

?_rﬁ?XL»BesLNLIAHM-DM&”D GREATFUCKINCOWEOYS Shalik m;:m bt
-shirt, creme rosse L: I - DM 29.
Grisse M: Best Nr. 164701 - DM 35.00 Grisse XL: Best. Nr. 192331 - DM 29.90
Grasse L: Best Nr. 164702 - DM 35.00 | Kapuzensweatshirt, schwarz
Briisse XL: Best. Nr. 164703 - DM 35.00 oy Griisse L. Best. Nr. 192334 - DM 69.90
© agaszanon” Grasse XL: Best. Nr. 192335 - DM 69.90

“No Ma’am’
Tasse,
Best. Nr. 164001

o  DMOS0

“Polk High”
Tasse,
BEST. NR. 163999
M990

“PokHigh" NO MA"AM
T-Shirt, royal
Grosse S: Best. Nr. 192241 - DM 20.00
Grosse M: Best. Nr. 192240 - DM 20.00
Grasse L: Best. Nr. 101367 - DM 20.00
Grosse XL: Best. Nr. 101348 - DM 20.00

“No Ma’am”
T-Shirt, weiss

Grsse L: Best. Nr. 100757 - DM 20.00 “Evil Pilz”
f Grisse XL Best e 100759 -OM 7000 Kapuzensweatshirt 0
Buckeyint rsse YAL: Best N 100760 - DM 2000 blaugrau ‘ f

Grisse M: Best. Nr. 163005 - l]M 7990
Grdsse L: Best. Nr. 163006 - DM 79.90

T-Shirt, blaugrau

Griisse M: Best, Nr. 163001 - DM 35,00
Grsse L: Best. Nr. 163002 - DM 35,00

Grasse XL: Best. Nr. 163003 - DM 35,00

Langarmshirt, schwarz
+ Backprint + Armeltasche
220 Gramm Interlock - Qualitat &
Boy: Best. Nr. 163076 - DM 49.90
Girl: Best. Nr. 163075 - DM 49.90
[-Shirt, schwarz + Backprint
Grosse S: Best. Nr.
163070 - DM 35.00
Grosse M: Best. Nr
163071 - DM 35.00
Grosse L: Best. Nr.
163072 - DM 35.00
Grosse XL: Best. Nr.
163073 - DM 35.00

Girl: Best. Nr
163095 - DM 49.90
Boy: Best Nr. /'
163096 - DM 49.90

jAtun - Junk[ i Grosse M: Best Nr.

163091 - DM 35.00

Grosse L: Best. Nr.
163092 - DM 35.00,
Grdsse XL: Best. Nr.
163093 - DM 35.00 8

ATARI

Backprint

Grisse XL Best. Nr. 163007 - DM 7990 =[P} é DM 35.00
&

Pliischfigur, ca. 16 cm hoch
BestNr. 166406 - DM 24.90
mit Melodie
+ Flashlight
metallic rot
Best. Nr.164271
DM 29.90
metallic silber
Best. Nr.164272
DM 29.90

g,

Pukes” Baseballcap
Basehallcap Bestr. 164343 - DM 35,00
Best. Nr. 164342 - DM 35.00 ‘

Wallet, pvc, camoufiage

Best. Nr. 163506 - DM 19.90
Wallet, pvc. schwarz

s hpark .ohm'w Best. Nr. 164285 - DM 19.90
T-Shirt, navy.
Grasse M: Best. Nr. 166250

DM 35.00
Griisse L: Best. Nr. 166251
DM 35.00
= Grasse XL: Best. Nr. 166252
07720
22782

‘Southpark”
Rucksack
Best. Nr. 164284 - DM 59.90

Southpark
“Kenny”
essenger bag,

PVC, griin
Best. Nr. 163502
DM 39.90

) ; NASTROVJE POTSDAM e 78027 VS-Schwenningen
Bestellnummer Artikelbezeichnung Grosse Anzahl  PreisOM | o Postfach 3864 © Phone 07720 - 1000 © Fax 07720 - 22782
162258 ‘ 4 T-SHIRTS UNSERER WAHL IN GROSSE XL XL ‘ ‘ 25,- o E-Mail: mailnrder@napo de « WWW napo de
‘ ‘,, ) ‘ ‘ [ | Vorname / Name
‘ ‘ ‘ ‘ | Strasse
== = ‘ ==
\ [ ] Postieitzahl
[ "=t I [ |
— — 7J e ‘ ” 77‘ Un
( —‘ i ’ \ Telefon
| =l j KENNWORT: PSZ1
—— NS AT ‘ seburstatam [ | [ ][] [ ][]
’ ‘ Ich machte nur den neuen kostenlosen 60 Seiten starken NP- 1lieg1 isch bei). Zahlung = per Nachnahme [] Euroscheck
1. Intand: Lieferung per Post zzgl 14.- DM Porto und Verpackung incl. Bei Vorausk per Scheck oder i s -
Kreditkartenzahlung nur 6,-DM Porto und Verpackung Ab einem Bes1ellwert von 200.- DM ist die Lieferung portofrei. 2. Ausland: Renlbiac [IvisA [JEURO-/MASTERCARD
Versand g ich nur gegen hecks, Visa, Euro-/M d werden akzeptiert). Porto 20.- DM. Keine Kartennummer:
pnrtnfrele Lieferung (Leider ist keine Nachnahmesendung mdglich). 3. Ein Anspruch auf Nachlieferung besteht nicht. 4. Umtausch
defekter oder falsch gelieferter Ware innerhalb 14 Tagen madglich. Bitte Rechnungs- und Kundennummer angeben. Die DDDDDDuuuuuuuuuu
Riicksendung muB frankiert werden. 5. Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum. 6. Alle Preise sind Gijltig his: DD DD
Endpreise incl. 16 % Mehrwertsteuer. . i
Ab einem Besteliwert von DM 50.- gibt's ein Freishirt unserer Waht! Datum / Unterschrift:
Ab einem Bestellwert von DM 150.- legen wir ein No Ma'am T-Shirt dazu!
Mindesthestellwert DM 29.90
Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechiigten

www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de
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§ MUND AUF! Die Kreaturen in Racoon City ver- H KUGELN AUF KNOCHEN Wenn der staubige Herr  GSG-9? Neben der iiblichen Untotenschar haben
stehen nur eine Sprache — und die heiBt Blei! ein Herz hatte, wire es jetzt getroffen. Sie es mit diesen unangenehmen Herren zu tun.

Sie haben gedacht, Ne-
mesis sei besiegt und Sie
hitten etwas Ruhe? Weit

gefehlt: Es gibt erneut RE SI DE NT EVI l
Arger in Racoon City!

Schultern Sie lhre nght-

gun und geben

Sie den Zom-
bies Saures!

IV T IIkd Resident Evil Gun Survivor |

| I Genre: Action I Spieler: 1 | Hersteller: Eidos/Capcom I Internet: www.capcom.com

Is einsamer Streiter finden Sie sich alles und schiefRen Sie vor allem, ohne vor-
nach einem Hubschrauberabsturz al- her Fragen zu stellen!
lein in Racoon City wieder. Erinnern kon-
nen Sie sich an nichts, nicht einmal an Handgelenkschmerzen
Ihren Namen. Wahrend Sie noch Uber |hr Mit Resident Evil Gun Survivor erwartet Sie
weiteres Vorgehen gribeln, horen Sie ein Spiel, das sich vor allem technisch stark
schlurfende Gerédusche. Langsam, aber si- von den anderen Titeln der Serie unterschei-
cher kommt b 2 det. Sie steuern
das Schlur- o - Ihren vergesslichen
fen naher. ” ReSIdent :.F‘VII Fans Helden mit einer
mmerns- §Qllten Keinesfalls  tionoun, naven
her. Plotz- ; aber dennoch volle
lich erinnern nur Wegen des Bewegungsfreiheit.
Sie sich an Mit Hilfe der Tasten

eine Sache, Titels Zugreifen. " auf der Pistole kon-

die man vor nen Sie sich nach
allem in Racoon City nie vergessen sollte: links und rechts drehen. Mit Hilfe des Abzu-
das Abfeuern lhrer Pistole. SchieBen Sie ges koénnen Sie dann nach vorne gehen.

schnell, schieRen Sie viel, schieRen Sie auf Richten Sie die Kanone dazu einfach auf ei-

HWER IST JILL?
Unser bedauerns-
werter Held lan-
det mit Gedécht-
nisschwund in ei-
nem Haufen Un-
toter. Wir haben
halt alle mal einen
schlechten Tag.

PLAYSTATION ZONE 04/2000

B NACHT DER LEBENDEN TOTEN Den Kérper voller Gift, einen Haufen Zombies im Garten und nur dreizehn
Kugeln im Magazin: Videospielhelden haben es manchmal schon schwer!




§ BLEISCHLUCKER! Manche Gestalten zeigen sich
auch nach 15 Treffern noch véllig unbeeindruckt.

nen Bereich auRerhalb des Bildschirms. Die-
ses Konzept ist recht I6blich, da der Titel da-
durch einiges an Spieltiefe gewinnt. So kén-
nen Sie lhren Weg durch die Stadt Gber meh-
rere Routen frei wahlen, kénnen sich alle
moglichen Gegenstande anschauen, miissen
Schlissel einsammeln und andere RE-typi-
sche Rétsel I6sen. Auf diese Weise finden
Sie allmahlich heraus, wer Sie sind, warum
die Stadt voller Monster ist und was die Um-
brella Company mal wieder angestellt hat.
Unglicklicherweise sind die im Handel er-
haltlichen Pistolen nicht wirklich fir die Art
der Bedienung ausgelegt, die diesem Zom-
biedrama zugrunde liegt. Je nachdem, wo
die Knopfe auf dem Produkt angelegt sind,
kann das Gehen im Spiel unter Umstanden
in unertragliche Fummelei ausarten.

Pixeliges Vergniigen

Auch grafisch geht der Lightgun-Trip in Ra-
coon City neue Wege. Im Gegensatz zu vor-
herigen Titeln der Serie sind die Hintergriinde
hier nicht vorgerendert, sondern werden in
Echtzeit berechnet. Obwohl dies prinzipiell
ruckelfrei geschieht, sind einige Objekte
doch arg pixelig, wenn Sie sich ihnen nahern.
Auch die Animationen der Gegner kénnen
nicht Uberzeugen. Die Monster bewegen

¥ SCHROTFLINTE Sie haben doch nicht ernsthaft
gedacht, es gabe nur eine Waffe, oder?

A A3
H TOTER ALS TOT Bei naherer Betrachtung wer-
den viele Objekte leider sehr grobpixelig.

B NICHT SCHIESSEN! Die in Zwischenszenen er-
zahlte Story erinnert an den Rest der Serie.

sich sogar fir Untote recht stockend, ein
paar Bewegungsphasen mehr hatten hier
bestimmt nicht geschadet.

Die beriihmte Katze im Sack
Objektiv betrachtet bietet Resident Evil Gun
Survivor nur durchschnittliche Kost. Fans der
Serie werden enttduscht sein, wenn sie die-
ses Spiel nur wegen des Titels erstehen. Fir
Fans von Lightgun-Shootern ist die Zombie-
jagd aber annehmbares Futter, obwohl das
Spieltempo schneller sein konnte. Haben Sie
als Lightgun-Fan keine gute Spielhalle in Ihrer
Nahe, diirfen Sie sich auf diesen Titel durch-
aus freuen, zumal Spiele fir Ballerfreunde
mit Plastikpistole doch eher diinn gesét sind.
André Horn

Resident Evil Gun Survivor bietet annehmbaren
Nachschub fiir alle Fans von Lightgun-Shootern. Wer
allerdings einen weiteren Leckerbissen wie Resident
Evil 3 erwartet, wird enttauscht. Das neue Zombie-
Gemetzel prasentiert sich technisch recht durch-
schnittlich und diirfte wirklich in erster Linie Fans
dieser besonderen Sorte Spiel ansprechen.

LN Resident Evil Gun Survivor
CH Action

1

Mittel

Ja

4 Ja/ja
§ Entfalit
M(1El ca. DM 99,
Eidos/Capcom
WIHAEY Capcom
URSEEITENEE Nicht bekannt
Handbuch/Spiel JUTHIETIETTT

Release @i}

EINSCHATZUNG = g o
Gut

Info KANONEN FUR KILLER

Titel wie Resident Evil Gun Survivor machen nur mit
der entsprechenden Ausriistung richtig SpaR. Das
Spiel Iasst sich zwar auch mit dem Controller steu-
ern, um das Geschehen richtig genieBen zu kénnen,
sollten Sie aber eine Pistole besitzen, die mit dem
GunCon-Standard kompatibel ist. Uber etwaige An-
derungen der Anforderungen werden wir Sie natiir-
lich auf dem Laufenden halten, wenn der deutsche

B DER STANDARD Gute Verarbeitung und Funk-
tionalitét zeichnen die G-CON 45 aus.

B DIE SCHONSTE Die Scorpion besticht vor al-
lem durch das Design im Stil der Walther-PPK.

H DIE BILLIGSTE Der niedrigere Preis der Erazor
bedeutet auch eine schlechtere Verarbeitung.

Release unmittelbar ins Haus steht. Sollten Sie
schon jetzt mit dem Kauf einer Lightgun liebaugeln,
stellen wir Ihnen an dieser Stelle vorab einige der
erhéltlichen Gerate vor: Alle drei Wummen sind
brauchbar, am besten fahren Sie jedoch mit der
G-Con 45, die den Standard setzt und die wenigs-
ten Kompatibilitdtsprobleme bereiten diirfte. Die
Scorpion Light Gun ist ebenfalls gut verarbeitet und |
gerade wegen ihres Designs auch eine gute Wah!.
Bei engem Budget sollten Sie die Erazor vorziehen.

LYY TITILLS Resident Evil Gun Survivor |

PLAYSTATION ZONE 04/2000
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ght & Magi

CRUSADERS OF
MIGHT & MAGIC

| I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: 3D0/Infogrames Il Internet: www.3do.com

Diistere Kavernen, blitzende Schwerter und
machtige Zauber: Typische Rollenspiel-Ele-
mente sollen in diesem mittelalterlichen
Action-Adventure fiir den zusitzlichen
Innovations-Bonus sorgen.

YT LA Crusaders of M

uf dem PC stellt die Might & Magic-Rei-

he eine der langlebigsten Rollenspielse-
rien dar und unternahm dort mit Heroes of
Might & Magic auch schon Ausfliige ins Gen-
re der Strategiespiele. Mit Crusaders of Might §
& Magic schickt sich die Serie nun an, auch
das Genre der Action-Adventures zu erobern.

Im Spiel schliipfen Sie in die Rolle von Drake,
dessen Dorf von der Legion der Untoten nie-
dergemetzelt wurde, als er noch ein Kind war.
Durch Zufall Gberlebte er als Einziger den An-
griff der Monster und sinnt nun auf Rache.
Mit Waffen und Zauberkraft ausgerustet,
schlie8t er sich einer Gruppe tapferer Helden
unter Flhrung der mysteriosen Celestia an,
um der disteren Legion den Garaus zu ma-
chen und sich ihrem Anflhrer im finalen
Kampf zu stellen. Bis dahin ist es aber ein
weiter Weg, denn die Fahigkeiten des rach-
stichtigen Helden sind zu Beginn doch sehr
bescheiden. In bester Rollenspiel-Tradition
gilt es daher, bessere Waffen, Ristungen und
Zauberspriiche zu sammeln, um sich vom

hoffnungsvollen Abenteurer zum legendaren
Helden zu mausern

Im eigentlichen Geschehen betrachten Sie
Drake in fiir Action-Adventures typischer Wei-
se von hinten. Haben Sie sich mit den ersten
essenziellen Gegenstanden ausgerlstet, kon-
nen Sie Hiebe ausfiihren, mit dem Schild
blocken, springen und mit der Spielewelt in-
teragieren, indem Sie z. B. Kisten verschie-
ben. Auf diese Weise kampfen Sie sich
durch flnf unterschiedliche Welten, die




sich in zahlreiche Levels unterteilen. Sie kon-
nen zudem jeweils einen Gegenstand und ei-
nen Zauber aus lhrem Inventar wahlen, die
sich dann mit schnellem Tastendruck einset-
zen lassen. Wollen Sie diese allerdings aus-
tauschen (um zum Beispiel zwischen Heil-
und Manatrank zu wechseln), muissen Sie
erst einen umstandlichen Auswahlbildschirm

Crusaders of Might & Magic \asst Ihnen die Freiheit,
die Entwicklung Ihres Charakters selbststandig zu be-
stimmen. Fahigkeiten werden durch stetige Benut-
zung verbessert, der Werdegang des Charakters
passt sich also lhrem Spielstil an. Alle Magiebeses-
senen unter lhnen diirfen nun schon vorab iber unse-
rer Liste der im Spiel verfiigharen Zauberspriiche brii-
ten und ihr Zauberbuch bereithalten:

BFE Mit diesem po-

puldren Spruch schieRen Sie Feu-

erbille auf Ihre Gegner. Zielen

miissen Sie aber selber.

iB Dieser Zauber sucht sich

automatisch sein Ziel und trifft in

hdheren Levels auch mehrere

Gegner auf einmal.

{ FROST Mit dieser Formel frieren

Sie alle Gegner in einem bestimm- |

ten Bereich ein und legen sie da-
mit fiir eine Zeitlang lahm.

| B} Ein
Schwarm herbeigezauberter In-
sekten sucht sich selbststandig
ein Ziel und kampft fiir Sie.

B HERDISMUS Einmal gezaubert,
sorgt die Heldenhaftigkeit fiir eine
voriibergehende Steigerung lhrer
Charakter-Werte.

iR I\ lhre Lebensener-

gie erneuert sich fiir die Dauer
dieses Spruches mit einer deutlich
schnelleren Rate.

BH Dieser Zauber
wirkt besundars gut gegen untote
Kreaturen, die sich unmittelbar in
Ihrer N&he befinden.

B Sind Sie mit ei-
nem Schild ausgeriistet, kdnnen
Sie sich mit diesem Spruch gegen
Zauberattacken wappnen.

{
il Iaste&f;

| Die Mischung aus Action-Adventure und Rollenspiel wirkt
durchaus viel versprechend. Leider ist die Einrichtung der Levels etwas karg.

aufrufen. Dies hatte besser gelost werden
konnen. Die Grafik in der Vorabversion ist or-
dentlich, féllt aber durch einige Programmier-
fehler auf, besonders beim Offnen von Tiiren.
AuRerdem kénnten die Raume etwas detail-
lierter ausgestattet sein. Der Level, in dem
das Spiel beginnt, ist selbst fur eine mittel-
alterliche Burg sehr karg eingerichtet.

Crusaders of Might & Magic hinterlasst einen
durchaus positiven Eindruck; die Mischung
aus Rollenspiel und Action-Adventure wird
sicherlich ihre Freunde finden und kann
durch generell saubere Technik Uberzeugen.
Die Vorabversion zeigt aber deutlichen Ver-
besserungsbedarf. Neben der bereits er-
wahnten kargen Gestaltung der Levels fehlt
es auch etwas an Balance im Gameplay.
Monster sind keine echte Herausforderung,
daftir kann eine winzige Mine am Boden ge-
rade zu Beginn den sofortigen Tod bedeu-
ten. Glucklicherweise I&sst sich das Spiel

,,Crusaders of
Might & Mag

wirkt zurzeit noch

sehr unausgereift,
besitzt aber sehr
gutes Potenzial”“
recht haufig an speziell ausgewiesenen
Stellen abspeichern. Mit Abstand die groRte
Enttduschung im Spiel stellt die deutsche
Synchronisation dar. Die Sprecher im Spiel
klingen, als habe man die ibermidete Be-
legschaft der Buchhaltung an einem Mon-
tagmorgen ins Tonstudio beordert. Man
sollte meinen, der Markt in Deutschland sei
mittlerweile gro} genug, um den Einsatz
professioneller Sprecher zu rechtfertigen.
Wir warten gespannt, ob die genannten
Méngel fur die fertige Version ausgemerzt
und das Spiel seinen guten Ansatzen ge-
recht werden kann.

Al Horn

1 Noch wirkt der Fleslmg zuversichtlich und verhdhnt unseren
Helden Sie sollten dafiir sorgen, dass sich dies bald &ndert.

iD J55 Gnadenlos zerstdrt die Armee
der Untoten das Dorf, in dem Drake aufwéchst.

Die Mischung aus Rollenspiel und Action-Adventure
zeigt durchaus Potenzial. Die Freude wird aber durch
einige gravierende Schwachen getriibt. Besonders
die grausame deutsche Vertonung und die mangel-
hafte Ubersetzung der Bildschirmtexte sorgen fiir
Kopfschiitteln.

P | Nicht bekannt
BTSN Deutsch/deutsch
LECEEER Mitte Marz

EINSCHATZUNG

UL Y Crusaders of Might & Magic
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PULTEHIGUE Hydro Thunder

 TURBO-CRASH Mit fast 200 Meilen/Stunde flie-
gen beim Kaimauer-Kontakt gewaltig die Funken.

HYDRO THUNDER

§ AM ABGRUND Segeln die Boote iiber Wasserfil-
le hinab, erleben Sie bombastische Aussichten.

[1c iel ESpiel

: 1-2 | Hersteller: Midway I Intermet: www.midway.com

Das Rennerlebnis der be-
sonderen Art zu Wasser
und - per Speedboat-
Schanze - auch in der
Luft bietet Midways
Hydro Thunder. Der
kurzweilige Nass-Raser
mit Affenzahn-Garantie
schippert bald auch iiber
lhre PlayStation.

Mit Hydro Thunder setzt ein Spalkrenner
zum Wasserschanzen-Sprung auf lhre
Konsole an, der bisher Dreamcast-Spielern
vorbehalten blieb. Wer aber vermutet, dass
bei der PlayStation-Version groRRere grafische
Abstriche zu erwarten sind, wird positiv
Uberrascht. Hier wurde Beachtliches geleis-
tet, um das heiRe Rennbootspiel auch auf Ih-

rer Lieblings-Konsole gut aussehen zu las-
sen: Die Optik steht dem Original kaum nach
und die vielen Details wie Riesenréader, Heil?-
luftballons oder Luxusdampfer sind eine Au-
genweide. Nach und nach fetzen Sie tber 14
anspruchsvolle Wasserpisten und fahren im-
mer mehr Hochgeschwindigkeitsboote frei,
bis Sie schlieRlich aus 13 aufregenden Mo-
dellen wahlen kénnen. Die meisten Boote
steuern sich — trotz unterschiedlichem Aufe-
ren — zwar sehr ahnlich, doch dafiir sorgen
die recht anspruchsvollen Strecken mit Was-
serfallen, Sprungschanzen, Geschwindig-
keits-Boostern und versteckten Abkirzungen
in drei Schwierigkeitsgraden fiir mehr als ge-
nug Abwechslung. Der Zweispielermodus
und die PlayStation-exklusive Mdglichkeit,
sich neben Arcade-Rennen auch im Zeitfah-
ren und beim Preisgeld-Wettkampf zu profi-
lieren, komplettieren ein ungewodhnlich
spaRiges Rennspiel, bei dem man fast ver-
gessen kann, dass man selbst sich vorm
Fernseher auf dem Trockenen befindet.
Matthias Glaser

1 HOHENFLUG Die vielen
Wasser-Schanzen im
- Spiel bringen, konsequent

Schwierigkeitsgrad

B NASS-RAKETE Mit Hilfe vieler Goodies peitschen
Sie die Wasser-Raser zu Hochstleistungen hoch.

¥ BOHRINSEL Auch der Zweispielermodus hélt
schdne Rennkulissen fiir mehr FahrspaB bereit.

B MIT ANLAUF Trotz toller Hintergriinde sollten Sie
nie die néchste Schanze aus dem Blick verlieren.

Mit Hydro Thunder wassert bald ein Rennspiel auf
Ihrer PlayStation, das durch aberwitzige Spriinge
und temporeiche Boots-Action tiberzeugt und dem
Dreamcast-Original grafisch kaum nachsteht. Die
sehr abwechslungsreich gestalteten Strecken fihren
von der Arktis bis nach Venedig und bieten wirklich
{iberraschende Hintergrunddetails wie Zeppeline
oder Killerwale. Der selbst auf leichter Stufe an-
spruchsvolle Schwierigkeitsgrad erzeugt einen nicht
zu unterschtzenden Suchtfaktor, ohne auch nur ei-
nen Funken Langeweile aufkommen zu lassen.

Save Game
Analog/Dual Shock




Besucht uns auch im Internet:  http: / /www.expert.org

Lo

W'(h"ger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir ginstige Preise. Sollte ein Gerdt nicht verfiigbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig.




LU LS Vanishing Point

B CRASHTEST Auf den abgesperrten Kursen des Stunt-Driver-Modus kénnen
Sie sich mit der beeindruckenden Fahrzeugphysik vertraut machen.

Ilcenre Rennspiel I Spieler: 1-2 | Hersteller: Acclaim I Internet: www.acclaim.de

Als eine Mischung aus
Gran Turismo und Ridge
Racer wurde Vanishing
Point im Vorfeld an-
gekiindigt. Lesen Sie
hier, warum das nur die
halbe Wahrheit ist und
wieso der Titel direkt zur
Spitzengruppe der Renn-
spiele stoRen diirfte!

B GENIALES RENDERWERK Die-
ser Lotus Elise stammt direkt
aus dem gerenderten Intro,
das ein echtes Highlight unter
den Computerfilmen darstelit.

anishing Point durfte die Entwickler von

Clockwork Games, die bisher auf der
PlayStation nur 3D Lemmings und Speedster
programmiert haben, mit einem Schlag be-
kannt machen. In zwei Jahren Entwicklungs-
zeit haben die Briten ein Rennspiel auf die
Beine gestellt, das mit den GenregroRen
locker mithalten kann und sie teilweise gera-
dezu deklassiert!

Eine technische Meisterleistung

Dank einer herausragenden Grafikengine, de-
ren scheinbar endloser Zeichentiefe das Spiel
seinen Namen verdankt, bleibt Ihnen holpriger
Grafikaufbau und stérender Nebel erspart
— hier kénnen Sie Ihren Blick
stets bis zum Hori-

I MARKANTE SCHNAUZE Die Darstellung einer Dodge Viper mit ihrer auffélli-
gen Form ist den Entwicklern von Clockwork Games hervorragend gelungen.

VANISHING POINT

zont schweifen lassen! Umso beeindrucken-
der wirkt diese Fernsicht dadurch, dass der
Titel optisch ansonsten einem Gran Turismo
mit detailverliebten Strecken und hervorra-
genden Fahrzeugmodellen locker Paroli bie-
ten kann. Die beliebten Spiegelungen auf
den Karosserien dirfen da natirlich nicht
fehlen und geben der Grafik zusammen mit
Effekten wie fliegenden Funken bei Boden-
kontakt den letzten Schliff.

Physikalisch korrekt aufs Dach
ge egt
Ebenfalls sehr beeindruckend ist die Fahr-
zeugphysik, fur die sich die Entwickler
Unterstiitzung bei drei Fachleuten hol-
ten. Spriinge, Dreher,
Kollisionen und Uber-
schlage wirken
absolut
glaub-
wiir-




9'20"45

0 KRATZER IM LACK Bei dieser Kollision des Audi
TT mit dem Toyota sehen Sie die Funken fliegen.

OVERALL
1’83189

18'56"51

1 WURDIGE GEGNER Die Kiinstliche Intelligenz soll
Positionskémpfe extrem spannend machen.

B HARTE LANDUNG Aufpralle nach solchen Spriin-
gen werden physikalisch korrekt berechnet.

dig und lassen selbst Gran Turismo alt ausse-
hen — da konnte man bekanntermafen die
Fahrzeuge trotz allem Realismus nicht kippen
oder aufs Dach legen! Ahnlich tiberragend soll
auch die Gegnerintelligenz werden: Statt vor-
gegebenen ldeallinien zu folgen, sollen die
Fahrer einen eigenen Stil haben und sich stets

19'00"37

N DRIFTEN IN PERFEKTION Solche Mandver bei 190 km/h verlangen perfekte Fahrzeugbeherrschung.
Selbst einige der Computerfahrer werden bei Vanishing Point die Kurven so aggressiv nehmen.

INFO NEIL CASINI, DIRECTOR BEI CLOCKWORK GAMES

Im Rahmen einer Prasentation von Vanishing Pointin Acclaims Miinche-
ner Biiros unterhielten wir uns mit Neil Casini, der bei der Entwicklung des
Spiels fiir das Streckendesign verantwortlich ist.

PSZ: Was hat Sie bei der Gestaltung der Strecken von Vanishing Point be-
einflusst? Gab es irgendwelche anderen Spiele, die lhnen als Vorbild dien-
ten?

Neil Casini: Oh ja! Bei Scud Race (Arcade-Automat von Sega, Anm. d. Red.)
dachten wir ,Das ist es! Genau so miissen Strecken aussehen!”. Wir wollten Kurse
kreieren, die zwar grundsétzlich realistisch sind, aber in dieser Intensitat in der Rea-
litét niemals vorkommen wiirden. Das gilt sowohl fiir die Details am Streckenrand
als auch fiir den Streckenverlauf: In Gran Turismo waren die Kurse beispielsweise
relativ eben, wahrend wir sie mit vielen Steigungen und Gefallen fiir den Spieler aufregender gestalten wollen. Auch
bieten viele Spiele heute eine Vielzahl von Strecken, gerade wenn sie einen Streckeneditor enthalten, doch man
sieht diesen die Baukasten-Herkunft zu sehr an. Wir wollten stattdessen lieber ein paar Strecken weniger haben, die
dafiir bis ins Detail durchdesignt sind.

B NEIL CASINI Der sympathi-
sche Brite stand uns im In-
terview Rede und Antwort.

PSZ: Gab es auch in Sachen Fahrverhalten ein Spiel, bei dem Sie dachten: ,Die haben'’s genau richtig
hingekriegt!“?

Neil Casini: Definitiv Sega Rally Championship. Zwar konnte man da im Gegensatz zu unserem Spiel die Autos
noch nicht kippen, aber die Art, wie die Fahrzeuge auf den Untergrund und die Lenkbewegungen reagierten, war
genial und ein groRer Schritt fiir das Genre.

PSZ: Sie scheinen ein groBer Sega-Fan zu sein. Gilt das fiir das gesamte Team hinter Vanishing Point
oder gab es diesbeziiglich Diskussionen, in welche Richtung das Spiel letztendlich gehen sollte?

Neil Casini: Nein, wir sind alle groBe Fans von Sega-Rennspielen! Die Erfahrung zeigt, dass dies fiir die meisten
Hardcore-Spieler zutrifft. Es geht von diesen Spielen einfach eine Magie aus, die wir mit Vanishing Point einzufan-
gen versuchen, ohne nur plump abzukupfern. Wir hoffen, es gelingt uns!

PSZ: Mit welchen Tricks haben Sie die enorme Sichtweite erreichen kdnnen? Verwenden Sie detail-
armere Polygonmodelle oder Texturen fiir weiter entfernte Objekte?
Neil Casini: Es gibt keinen Trick. Wir haben einfach sehr fahige Programmierer!

PSZ: Vielen Dank fiir das Gespréach!

der aktuellen Situation auf der Strecke anpas-
sen. Die Entwickler sind bemlht, das Verhal-
ten der CPU-Fahrer moglichst menschlich und
die Positionskdmpfe dadurch besonders pa-
ckend zu gestalten. Zusétzlicher Verkehr auf
den Strecken soll die Rennen noch dramati-
scher gestalten, alternativ konnen Sie auch im

Splitscreen alleine gegen einen menschlichen
Gegner antreten. Trotz aller Realismus-An-
spriiche strahlt Vanishing Point vom Spiel- und
Streckenaufbau pures Arcade-Flair aus — eine
hochinteressante Kombination, die sich kein
Rennspielfan entgehen lassen sollte!

Michael Pruchnicki

AN

Vanishing Point stellt in Sachen Technik und Fahrzeug-
physik neue MaBstabe auf. Da auch das Gameplay sehr
gut zu werden verspricht, konnen sich Rennspiel-Fans
auf ein absolutes Highlight freuen, das fiir die Entwick-
ler Clockwork Games den Durchbruch bedeuten diirfte.

LGN Vanishi

Genre

g Point

Spieler

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Analog/Dual Shock
Levels
Preis
LESCIEY Acclaim
[DIVVMALTE Clockwork Games
[N QiGINENLE Nicht bekannt

L ELLTTTMURITER Deutsch/deutsch

Release

EINSCHATZUNG

UL LY Vanishing Point
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SECON o © |
B WILDPFERD Kommt Ihr Wagen ins Schleudern, diirfen Sie sich auf extrem N ANGEBANDELT Sehr zur Freude der Zuschauer verabschiedet sich bei die-
realistisch animierte Crash-Sequenzen freuen. sem Aufprall auf die Pistenbegrenzung das Heck des Wagens.

elten wurden so viele Erwartungen an ein

Rallye-Spiel gekniipft wie an Colin McRae
Rally 2.0 und das ist — mit Hinblick auf den
wirklich exzellenten Vorganger — auch gut
nachvollziehbar. Damit sind die Programmie-
rer bei Codemasters allerdings ziemlich unter

Erfolgsdruck, denn mit einem einfachen Neu-
Aufguss des ersten Teils werden sich die
U \B T4 \4 U N
.L‘l‘)bl “ 1‘\1\ ll‘a]) Fans nattrlich nicht zufrieden geben. Gleich-
PI.AY1 - zeitig darf man sich aber nicht zu weit vom
ST‘"QH .d erfolgreichen Vorgénger entfernen, der vor
. = allem durch ein absolut realistisches Fahr-

erlebnis bestechen konnte. Codemas-
ﬁcenn: R iel I Spieler: 121 fler: C 1 Internet: www.cod /index2.htm ] ters scheint jedoch einen

UL IS Colin McRae Rally 2.0

s

Colin McRae Rally war eines der beein- o S
druckendsten Rennspiele von 1998.
Zwei Jahre spiter steht nun der
Nachfolger des Off-Road-Hits
kurz vor seiner Vollendung
- und er sieht schon
jetzt verdammt
gut aus.




Weg aus diesem Dilemma gefunden zu ha-
ben: Aufbauend auf den Starken des ersten
Teils, wird ein ganzer Batzen Neuerungen und
Verbesserungen in den Nachfolger integriert
und gleichzeitig werden die Schwéchen des
Vorgangers beseitigt. Was fur ein leckeres
Rallye-Stppchen die Entwickler aus diesen
Zutaten hinter verschlossenen Tiren zusam-
menkochen, ist derzeit noch nicht bis ins letze
Detail bekannt. Wer jedoch in den Genuss ei-

,2Der Mix aus An-
spruch, Fahrspaf}
und Realismus
scheint optimal
gelungen.”

nes Probehappens kommt, kann sich des Ein-
drucks nicht erwehren, dass da genau die
richtigen Mengenverhaltnisse nach einem
dulerst brauchbaren Rezept miteinander ver-
quickt werden, um mit dem fertigen Produkt
auch die anspruchsvollsten Rallye-Gourmets
zufrieden zu stellen.

Fahrgefiihl und Computer-Gegner
Um Sie gleich vorab zu beruhigen: Colin Mc-
Rae Rally 2.0 fahrt sich mindestens genauso
realistisch wie der Vorganger, wobei jetzt so-
gar noch ein auf Ford-Technologie basieren-
des, verbessertes Innenleben der Rallye-Wa-
gen und die Einzel-Radaufhangung aller
vier Reifen hinzukommt. Unfall-
schéaden wirken sich dartiber
hinaus nicht nur auf das
o virtuelle Fahrverhalten
N % aus, sondern werden
direkt in Form von
Unwuchten tber
den Controller an
Sie weitergege-
ben. Hatten
Sie also-»

1 PRAZISION Bis ins letzte Detail
von Optik und Fahrverhalten wur-
den die Boliden echten Rallye-Ge-
schossen nachempfunden.

UL LS Colin McRae Rally 2.0
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@) DIE SPIELE-PROFIS

Die Spezialisten in lhrer
Ndhe fir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

& INFO-SERVICE
Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkien

&) STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesakivell iber die
Erscheinungstermine

@ VORBESTELL-
SERVICE

Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

&) ANRUF-SERVICE
Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

& RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

& “MAKE FRIENDS”

Ihre Freunde sind uns

einiges Wert

Informieren Sie sich in Ihrem JOYSOFT-Point
@) AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,

Losungshiicher v.v.m.

@ HITS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsoftware

‘ AUTORISIERTER -
JOVYSOIL
Ja[y A )
| POINT |
Machten Sie als Fachhéindler auch zu den “Profis” gehdren ?
- Informieren Sie sich jetzt iber unsere neven

Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94861021 &

-4
S

Joysoft GmbH, Aachener Str. 100450858 Koln <
Tel: 0221/94 86 10 50, Fox: 0221/94 86 12 22 =

Die autorisierten

JOYSOFT POINTs

in Ihrer Nihe:

08280 Aue, Schneebergerstr. 19, ®03771/721313
Highscore ! ]

Downtown bei Bicher-Walther ‘

27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, & 0471/4 19 29 39
tMuhi Media World

31832 Springe,  Burgstr. 13, & 05041/97 08 77
Gameshop

35390 Giessen,  Katharinengasse 21, ‘& 0641/79 17 94
DNE Joy & Game

38364 Schaningen, Markt 7, ®05352/90 98 67

| Joypoint Diisseldorf
40211 Diisseldorf, Am Wehrhahn 24, 8R0211/36 44 45

Computerspiele & mehr
41061 WGladbach, Eickener St 14, R02161/183093

Connaction
41460 Neuss, Klarissen Str. 15, ‘@02131/27 57 51

Gameshop
41515 Grevenbroich, Ostwall 12,

Wollyworld
45127 Essen, Viehofer Str. 17,  ®0201/2437295

| Player One ;
Hm’ Krefeld-Hiils, Kempener Str. 22, ‘& 02151/518 90 04

®02181/31323 ‘

Cheop’s System Kdln
50676 Koln,  Mthiasstr. 24-26, 02219231545

KPM Computer Fun Store 6bk
51065 Kln, Galerie Wiener Platz, ®0221/9 62 44 48

Joysoft Point Aachen

52062 Aachen,  Blondel Str. 10, 0241/40 6912
Joybo

53111 Bonn, Manster Str. 11, =0228/65 97 26
Soft Paradise

53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Str. Ta, & 02641/206 506
Cheop's System Siegburg

53721 Siegburg  Kaiser Str. 54 02241/6 80 45
'Joysoh Point Koblenz

| 56068 Koblenz 33-41 R0261/3096 34
Joysoft Point Siegen

57072Siegen,  Am Bahnhof 35,  ®0271/22120 ]

Joysoft Point Liidenscheid

58507 Liidenscheid, Knapper Str. 12, ‘& 02351/39 07 72
Joysoft Point Frankfurt

60311 Frankfurt, Fahrgasse 87, ®069/91398371

Soundcheck
63065 Offenbach, Kaiserstr.31,

Game-Shop 2000
66877 Ramstein, Miesenbacher Sir18, & 06371/59 85 35

069/88 4299 J

Mystic Games
72458 Albstodi, ). Mauthe Str.7,  SR07431/933080

Techno Land aupio vioeo Gmbt
73779 Deizisou,  Sirnaver Str. 56,  ‘&07153/8299 0

Flosch Emmendingen 6mbt
77933 Lahr, Breisgaustr. 37, ®07821/9423 14

Flésch Emmerdingen cmbH

79312 dingen Elzdomm 61, R07641/5 8041 61
A & L Computer cmbH

89518 Hoidenheim, Wilhemstr 23, &07321/98 25 10
Softprice Wertheim

97877 Wertheim, Lindenstr. 16, ®09342/91 2315 \
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Info DA KOMMT WAS AUF SIE ZU

Leider waren in der uns vorliegenden Vorab-Demo noch nicht alle Strecken und Fahrzeuge integriert, die das ferti-
ge Spiel, laut Aussagen von Codemasters, zu etwas ganz Besonderem machen sollen. Doch bereits das uns ver-
fligbare Material hatte es gehorig in sich und lasst die Erwartungen an das Endprodukt ordentlich in die Hohe
schnellen. Wenn Colin McRae Rally 2.0 erst in den Laden liegt, werden Sie im Spiel Arcade-Rennen mit bis zu
fiinf KI-Gegnern fahren kénnen und diirfen sich mit lhren Freunden im Zweispieler-Splitscreen-Modus héarteste
Rennduelle liefern. Wie Sie die Rallye-Strecken dann erleben werden, kénnen wir lhnen jetzt schon anhand von

B AUSTRALIEN Die Rennen unterm Ozonloch filhren
durch staubige Wiisten und tropische Vegetation.

B ITALIEN Gem#Rigtes Europa-Klima verhindert
nicht, dass Sie trotzdem heiBe Rennen bestreiten.

Baumbestand erwarten Sie im Land der Hellenen.

1§ SCHWEDEN Die Etappen im eisigen Norden gehd- =

1 GRIECHENLAND Steinige Sandpisten und karger |

ren zu den groBen Herausforderungen des Spiels.

» bereits im ersten Teil zu kdmpfen, um lhren
Wunsch-Renner in der Spur zu halten, so
stellt auch der Nachfolger hochste Anforde-
rungen an |hr Fahrgeschick. Zusétzlich wird
die Endversion des zweiten Teils jetzt erst-
malig die Moglichkeit enthalten, im Arcade-
Modus gegen bis zu fiinf Computer-Gegner
auf acht exklusiven Pisten anzutreten — ein
dem Realismus duRerst forderliches Feature,
das beim Vorgénger von vielen Rallye-Fans
schmerzlich vermisst wurde. Auch ein sehr
wiinschenswerter Zweispieler-Splitscreen-
Modus fiir das geteilte Rennerlebnis soll ins
Endprodukt integriert werden.

Grafische Finessen

Besonderes Augenmerk wird bei Codemas-
ters' Colin McRae Rally 2.0 - neben dem
Fahrrealismus — auch auf eine wirklichkeitsge-
treue Optik voo Boliden und Pistenumfeld ge-
legt. So verdoppelte man, rund gerechnet,
kurzerhand die Polygonanzahl pro Fahrzeug
(jetzt ca. 700 Polygone pro Auto), was extrem

0 EIS-EILIGER Wie diffizil sich die Schweden-Rallye
féhrt, soliten Sie am besten selbst erleben.

detaillierte Rallye-Geschosse zur Folge hat,
durch deren Scheiben man sogar bis ins Wa-
geninnere sehen kann. Auch die Szenenhin-
tergriinde wirken, dank neuer Grafik-Engine,
so echt wie nie zuvor, und die Wahrscheinlich-
keitsrate von Pop-Ups geht klar gegen null.
Der Detailreichtum bleibt tbrigens auch dann
weitestgehend erhalten, wenn Sie, was nun
an vielen Punkten der Rennstrecke moglich
ist, kurzerhand die Piste verlassen, um eine
Abkirzung durchs Geldnde zu nehmen. Um
diese Wirklichkeitsnahe zu erreichen, schickte
Codemasters extra Kamerateams ins Geléan-
de, die vor Ort Streckendetails wie Dorfer,
Geléndestrukturen und landestypische Vege-
tation einfingen. Ergebnis: Der oft bis zum
Horizont reichende Ausblick ist ein echter Au-
genschmaus und jede Rennregion lasst sich
an ihren lokalen Eigenheiten klar zuordnen.

Alle Wetter!

Die Wetter-Engine des Vorgangers wurde fr
Colin McRae Rally 2.0 komplett neu program-

1 VIDEO SEHEN Die rasant geschnittenen Replays
bieten abwechslungsreiche Kameraperspektiven.

B EINBLICK Durchsichtige Scheiben erlauben Ih-
nen jetzt sogar den Blick ins Wageninnere.

miert, so dass Sie sich nun, glaubt man den
Entwicklern, auch im Verlauf einer Renn-
etappe auf plotzliche Wolkenbriiche und
Stlirme einstellen mussen. Von einem Mo-
ment zum anderen wird dann aus der Sand-
piste ein Schlammpfuhl, der eine véllig an-
dere Fahrtaktik erfordert. Erkundigen Sie
sich also besser vor dem Rennen nach den
Wetteraussichten.

Auf der Zielgeraden ...

Die Summe aller geschilderten Neuerungen
beweist einmal mehr die Kreativitat der Co-
demasters-Entwickler und macht gespannt
auf ein Rallye-Erlebnis, das eindeutig Hit-
Potenzial besitzt. Der Eindruck vom derzeit
vorliegenden Material ist rundum positiv,
wobei allerdings der Arcade- und der Split-
screen-Modus die Herz- und Nierenprifung
erst noch vor sich haben. Wenn jedoch die
bisher gezeigte Klasse beibehalten wird,
kénnte Colin McRae Rally 2.0 kurzerhand an
der Konkurrenz vorbei und als neue Genre-
Referenz direkt an die Spitze fahren.

Colin McRae Rally 2.0 von Codemasters reit bereits
als unvollendete Version zu etlichen kleinen Begeiste-
rungsstiirmen hin, denn der Titel {iberzeugt schon jetzt
in den zwei wichtigsten Bereichen eines Rennspiels:
Die Fahrphysik der Rallye-Flitzer ist unglaublich echt
umgesetzt, und auch die Optik von Boliden und
duBerst abwechslungsreichen Streckenhintergriinden
stimmt wirklich bis ins letzte Detail. Wenn Codema-
sters nun noch die gemachten Versprechen von bis zu
fiinf ernst zu nehmenden Arcade-Gegnern und dem
Zweispieler-Splitscreen-Modus einlésen, muss sich
die Genre-Konkurrenz zum Erscheinen des Titels im
April wirklich warm anziehen.

Matthias Glaser

AURIALIN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
LECEEER April




So, und jetzt haben
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B WO BIN ICH? Manchmal leidet die Ubersicht ein

I NICHTS ANBRENNEN LASSEN Waffen wie Flam-

wenig unter den zahlreichen E

Wer sich geirgert hat,
dass der Nachfolger
von Fighting Force mit
dem ersten Teil nicht
mehr so viel zu tun
hatte, kann sich auf
Gekido freuen - hier
fliegen noch in bester
Double-Dragon-Manier
die Fauste!

Das Spielprinzip von Gekido kennen Vete-
ranen noch von Spielhallen-Klassikern
wie Double Dragon oder Final Fight. Wahl-
weise alleine oder zu zweit ziehen Sie mit ei-
nem von anfangs vier Kampfsport-Experten
in den Kampf gegen eine feindliche Uber-
macht und befreien dabei ganze Stadtviertel
von Ublem Gesindel. Statt ausgefeilter Tak-
tikliberlegungen — wie bei den heutzutage
eher Ublichen Mann-gegen-Mann-Beat-'em-
Ups — steht dabei vor allem die reine Action
im Vordergrund:
Wenn lhnen

rfer sorgen fiir heiBe Gefechte.

GEKI

URBAN ASSASSINS

| GRAFlSCHES SCHMANKERL Dlesa gawaltlgen
Druckwellen sehen ziemlich imposant aus.

DO -

LI Genre: Action I Spieler: 1-4 | Hersteller: Infogrames I Internet: www.gekido.net

funf schwer bewaffnete Schlager gegen-
lUberstehen, hilft rohe Gewalt nun mal eher
als irgendwelche technisch ausgefeilten Re-
versal-Manover.

Mit Fausten und Flammen-
werfern

Mit insgesamt drei Angriffsknopfen, die Sie
zudem noch mit Duck- oder Sprung-Kom-
mandos kombinieren kénnen, 16sen Sie ein-
fache Combos aus und hei-

zen lhren Gegnern
von Beginn an

¥ UAPAN-EINFLUSSE Die Character- B
De5|gns sind von diversen japani- ¢
schen Beat ‘em Ups mspmen

T

kraftig ein. Mit der Zeit lernen Sie zusatzli-
che, langere Schlagkombinationen und star-
kere Special-Moves, die dann jeweils fiir ei-
nige Zeit auf dem Bildschirm eingeblendet
werden. Das Arsenal an Waffen, die Sie zu-
séatzlich unterwegs aufsammeln oder |hren
Gegnern abnehmen kdénnen, reicht bei Geki-
do von einfachen Waffen wie Messern und
Baseballschlagern tber Pistolen und Maschi-
nengewehre bis hin zu Handgranaten und
Flammenwerfern. Zusatzlich kénnen noch
diverse Uber die Stages verstreute

. Gegenstéande als Waffen
missbraucht werden, et-
wa Kisten oder Fasser.

Grafisches Feu-
erwerk mit klei-
nen Schwichen
Gekido wurde weitge-
“hend von lediglich
* zwei italienischen Ent-
wicklern geschaffen —
diese Tatsache wird
noch beeindruckender,
wenn man sich die gra-
fischen Schmanker! des
Titels vor Augen halt:
Manche Schlage werden
mit Feuer-, Blitz- oder
Wirbeleffekten spektaku-
larer gestaltet, Explosionen
fullen teilweise den halben
Bildschirm und riesige
Druckwellen gleich den ge-
samten Screen aus. Wenn Sie
per Knopfdruck in den Rage-
Modus schalten, in dem Sie be-
sonders starke Moves ausfiihren kénnen,
wird |hr Kampfer effektvoll von Energie
durchstrémt, bevor er sich mit einem gelun-



B COMBO-COUNTER Wie bei vielen Beat ‘em Ups wird die Lénge der Schlag-
kombinationen unter den Energie-Anzeigen der Kémpfer angezeigt.

genen Schatten-Nachzieh-Effekt den Geg-
nern widmet. Die relativ detaillierten Poly-
gon-Landschaften dienen als Kulissen fir
Schlagereien von bis zu zehn Leuten gleich-
zeitig, teilweise werden die Ressourcen
auch flr die Darstellung von harmlosen Pas-
santen benutzt. Die Grafik ist dabei relativ
flissig und solide animiert, leidet bisher je-
doch an merklichen Slowdowns, sobald wirk-
lich viel auf dem Screen passiert — wir sind
gespannt, inwieweit dies bis zur Endversion
noch verbessert wird.

Multiplayer-Priigeleien und
geheime Optionen

Als ob die 17 Missionen im Einzel- oder
Zweispielermodus nicht genug waren, ent-
wickelte das NAPS Team auf Basis der Gra-
fikengine zusatzlich einen Multiplayer-Mo-
dus, der mittels Multitap bis zu vier mensch-
lichen Spielern die Teilnahme an den Stra-

1 BODENKAMPF EMPFOHLEN Dieser Endgegner kann Ihnen mit seiner streck-
baren Metallkralle vor allem von weit oben geféhrlich werden.

Renschlachten ermdglicht (siehe Extrakas-
ten). Bei mehrfachem Durchspielen des Ti-
tels entdecken Sie zudem neue, kdmpfer-
spezifische Abzweigungen innerhalb der Le-
vels und spielen neue Kémpfer frei, die so-
wohl im normalen als auch im Multiplayer-
Modus zum Einsatz kommen. Was einer-
seits nach einer motivierenden MaRnahme
klingt, zeigt andererseits auch am deutlichs-
ten die groRe Schwache von Gekido auf:

B JETZT REICHT'S! Der Eintritt in den Rage-Modus wird grafisch spektakulér dergestellt. Das Aussehen
und die Moves dieses K@mpfers erinnern stark an Kyo Kusanagi aus SNKs The King Of Fighters-Serie.

Schon beim ersten Durchgang verlieren die
Prigeleien relativ schnell an Reiz und auf
Dauer mangelt es an Abwechslung. Zwar ist
der Titel durch die gute Grafik und die gelun-
gene Steuerung auf der PlayStation der bes-
te seiner Art, doch ein echter Dauerbrenner
durfte Gekido nicht gerade werden.

Michael Pruchnicki

Normalerweise ist Gekido fiir zwei Spieler ausgelegt. Beim speziellen Arena-Modus kdnnen jedoch bis zu vier
menschliche Spieler teilnehmen, die fehlenden werden dabei auf Wunsch von der PlayStation ersetzt. Das Game-
play ist dabei im Endeffekt zwar etwas einfacher als beim vergleichbaren Wu-Tang: Shaolin Style, dafiir kénnen
Sie aber wie im normalen Spiel zahlreiche Objekte und Waffen einsetzen, um lhre Gegner in Schach zu halten.

Zudem sind im Arena-Battle-Modus drei weitere Spielfiguren anwahlbar, auf die Sie sonst nicht zugreifen konnen. |

§ MULTIPLAYER-PRUGELE! Mit einem Multitap kon-
nen vier Spieler an den Kdmpfen teilnehmen.

# YOU WIN! Travis hat sich nach hartem Kampf
gegen seine Widersacher durchgesetzt.

Gekido — Urban Assassins ist eine gelungenere
Version dessen, was Core Design mit Fighting
Force nicht ganz gelungen war: die Umsetzung
des alten Double Dragon-/Final Fight-Genres in
die dritte Dimension. Derzeit triiben leichte tech-
nische Schwachen den guten Gesamteindruck ein
wenig und dauerhaft diirfte es dem Titel genre-
typisch etwas an Abwechslung mangeln.

LGN Gekido — Urban Assassins
Genre
i 1-2 bzw. 1-4 (Arena Battle|
Sdlwmngl(elmgmd Variabel
Save Game

Spwlm

Analog/Dual Shock

Levels

Preis
Hersteller
Entwickler

TRt ITH Nicht bekannt
H JUNILIN Deutsch/deutsch

HECEECE 21. April
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VU IS Ronaldo V-Foothall

Er gilt als der beste Stiir-
mer der Welt: Ronaldo
Luiz Nazario da Lima -
kurz Ronaldo. Seine Zahn-
liicke ist inzwischen eben-
so beriihmt wie seine
Ballkiinste. Ronaldo V-
Football bringt die attrak-
tive Spielweise des Zaube-
rers vom Zuckerhut im
April auf die PlayStation.

I MATCH-WINNER
Nach dem Abpfiff
hat der Vollblut-
Stiirmer meist
allen Grund zur
Freude.

RONALDO
V-FOOTBALL

| I Genre: FuRball I Spieler: 1-8 | Hersteller: Infogrames I Internet: www.infogrames.de

B ELEGANT Die elegénte brrasilianische Ballbe-
handlung kann sich sehen lassen.

it dem Ende letzten Jahres erschienenen

UEFA Striker hat Infogrames bereits sein
Kénnen im Genre unter Beweis gestellt. Bei ei-
ner Prasentation in Paris wurde nun Ronaldo
\-Football vorgestellt.

Action oder Authentizitat?

Die Entwickler von PAM wollen mit Ronaldo
\-Football sowohl Fans unkomplizierter Bolze-
reien als auch Ful3ball-Strategen mit einem
Faible fir Realismus ansprechen. So treten Sie
mit einem von 64 Nationalteams in einem Arca-
de-Spiel an oder versuchen im Rahmen einer
Ligasaison, die gegnerischen Teams mit takti-
schen Finessen wie einer kontrollierten Defen-
sive zu bezwingen. Neben dem gnadenlosen
K.O.-System eines in Kontinente eingeteilten
Cup-Wettbewerbs und einem Multiplayer-Tur-
nier flr bis zu acht menschliche Kicker durfte
der innovative Survival-Modus fir Unterhaltung

ik da]
B FAIR PLAY Sportlich fair springt der Namenspate
des Spiels iiber den mutigen Keeper.




H HEXENKESSEL Authentische Fangesénge sorgen
beim Einmarsch der Ballkiinstler fiir Stimmung.

1 TRICKREICH Mit gekonntem Ubersteiger spielen
Sie den Verteidiger schwindelig.

1 GOOOAAAL! Die starke italienische Abwehr
wurde von Brasilien erfolgreich entzaubert.

sorgen. Hier missen 40 Nationalteams von
Tunesien bis Brasilien bezwungen werden, um
All-Star-Teams oder legendéare Mannschaften
zu erhalten. Bis auf das deutsche Team laufen
alle Spieler mit Originalnamen in insgesamt 15
fiktive Stadien ein.

Auffallende Ahnlichkeit

In Sachen Présentation und Gameplay wird
schon vor der Verlangerung die Ahnlichkeit zu
UEFA Striker und ISS Pro Evolution offensicht-
lich. Besonders in Sachen Kontrolle konnten die
Entwickler ihre Vorliebe fir ISS Pro Evolution
nicht verhehlen. Die Steuerung wurde bewusst
einfach gestaltet, um auch Anfangern einen
schnellen Einstieg in den Kick zu ermdglichen,
ohne dabei die Spieltiefe zu vernachlassigen.

B TECHNIK Der Verteidiger schaut gebannt zu, wie
der Stiirmer zum Volleyschuss ansetzt.

letzten Details mitarbeite.

PSZ: Was macht Ronaldo V-Football Ihrer Meinung nach besser als andere
FuBballspiele wie z. B. ISS Pro Evolution, FIFA 2000 oder UEFA Striker?

Pierre Adane: Wir haben uns bei der Entwicklung an realistischen FuBballsimulatio-
nen orientiert, weil wir selbst groRe Fans von Spielen dieser Art sind. Dabei gefallt uns
vor allem /SS Pro Evolution aufgrund der gelungenen Spielbarkeit sehr gut. In grafischer
Hinsicht haben wir uns an der Dreamcast-Version von Virtua Striker orientiert. Trotz die-
ser Einfliisse ist es uns wichtig, ein Spiel mit einer eigenen , Perstnlichkeit” zu kreie-
ren. Dabei haben wir von Anfang auf eine gute Spielbarkeit geachtet, denn das Gameplay ist der wichtigste Bestandteil ei-
nes FuRballspiels. Aonaldo V-Football soll sich von oben genannten Titeln unterscheiden, ohne dabei mit vielen tberfliissi-
g haben wir uns beispielsweise an /SS Pro Evolution orientiert und

gen:J gen z2u langweil
einige Neuerungen eingebaut.

Beziiglich der S

PSZ: Was wiirden Sie andern, wenn Sie ein FuBballspiel fiir die PlayStation 2 programmieren wiirden.

Pierre Adane: Auf der neuen PlayStation sind viel mehr Animationsstufen mdglich, ein FuRballspiel wiirde wirklich wie
eine Fernsehiibertragung wirken, mit unzahligen Schuss- und Pass-Animationen. AuBerdem knnen Details wie Finger oder
wehende Haare der Spieler exakt dargestellt werden, ohne dass darunter die Spielgeschwindigkeit und die Kontrolle leidet.

PSZ: Wie sehen Ihre weiteren Pléne hinsichtlich der PlayStation aus?

Pierre Adane: Wir wollen uns weiter auf das FuBballgenre spezialisieren und eine Serie &hnlich der FIFA-Serie etablieren.
Ob es sich dabei um einen direkten Nachfolger von Ronaldo V-Football handeln wird, steht noch nicht fest. Gleichzeitig wer-
den wir aber mit der Entwicklung von Spielen filr die PlayStation 2 beginnen. Welcher Hardware wir letztendlich den Vorzug

geben, muss noch entschieden werden.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

PSZ PIERRE ADANE, CHEF-PROGRAMMIERER BEI PAM DEVELOPMENT|

PSZ: Kénnen Sie unseren Lesern als erstes Ihre Funktion im PAM-Team erléutern?
Pierre Adane: |ch arbeite als Chef-Programmierer hauptséchlich an der Game-Engine
des Spiels, bin aber auch fiir andere Teile von Ronaldo V-Football zustandig, z. B. fiir
eine ausgereifte Steuerung oder die Pass- und Schuss-Animationen der Spieler. Zusam-
menfassend kann man sagen, dass ich fiir die gesamte technische Seite des Spiels ver-
antwortlich bin und an allen technischen Aspekten des Spiels von der Basis bis zu den

B LESESTUNDE Der 28-jahri-
ge Pierre Adane (links) stu-
diert gemeinsam mit seinem
24-jahrigen PAM-Kollegen

Laurent Gorga Deutschlands|
PlayStation-Magazin Nr. 1.

So kénnen Sie neben den dblichen Aktionen
wie Flanken, Kopfbéllen oder Steilpassen per
Knopfdruck die Strategie und Ausrichtung lhrer
gesamten Mannschaft oder einzelner Spieler
andern. Die Einschatzung der Profis spiegelt
sich auf dem Spielfeld wider, so ist ein Schuss

»,Ronaldo V-Football
bietet sowohl Arca-
de-Kickern als auch
Simulations-Fans
Spielspaf3.”

eines eleganten Stlrmers beispielsweise ge-
fahrlicher als der eines grobschlachtigen Ab-
wehrrecken. Die Nationalteams spielen ihre
Stérken voll aus, so schlagen die Englander lan-
ge Balle in den Strafraum, wéhrend die Brasilia-
ner mit technischen Finessen die Gegner

B REALISMUS PUR Statur und Aussehen der Kicker
entsprechen den menschlichen Vorbildern.

schwindelig spielen. 250 verschiedene Anima-
tionen, Details wie am Spielfeldrand lodernde
Feuerwerkskorper und eine Darstellung mit 25
fps sollen fir eine technisch gelungene Prasen-
tation sorgen. Neben zwei deutschen Kom-
mentatoren sorgt ein brasilianischer Sprecher
zusammen mit fanatischen Zuschauergesan-
gen fir sudlandische Stimmung.

Jens Quentin

AN GESPIELT |

Ronaldo V-Football wird sowohl Freunde von realisti-
schen Kicksimulationen als auch Anh&nger von un-
komplizierten Kick&Rush-Spielen vor die PlayStation
locken. Zusammen mit einer sauberen Balltechnik, bra-
silianischer Spielkunst und Bonusteams hat das Spiel
gute Chancen auf einen der vorderen Genreplatze.

EINSCHATZUNG

UL T Ronaldo V-Football




IV JGLLS UEFA Champions League ]

PLAYSTATION ZONE 04/2000

0 ZWEIKAMPF Der Dortmunder Spieler spiirt das
harte Zweikampfverhalten des Hollanders.

UEFA
LEAGU

I *
BTV TOTAL Vor dem Match werden Sie mit Film-
schnipseln auf die Partie eingestimmt.

CHAM

[lcenre FuRball I Spieler: 1-8 | Hersteller: Eidos § Internet: www.eidos.de

Von den einen als Operettenliga verschrien, von
anderen als Goldgrube geschitzt: die Champions
League. Eidos ldsst Europas Topstars nach dem
letztjahrigen Debiit zum zweiten Mal auflaufen.

Neben den insgesamt 32 an der diesjahri-
gen Champions League beteiligten Teams
wie Hertha BSC Berlin, AC Mailand oder Real
Madrid stehen lhnen wahlweise auch die 80
Finalisten der vergangenen 40 Jahre Cup-Ge-
schichte fur ein Match zur Verfligung. Kicker-
Leser mit einem Faible fir Realismus ermit-
teln den Sieger der aktuellen Champions-
League-Runde, wahrend betagtere Fans bei
legendéren Endspielen der Jahre 1968-1999

B BALLARTIST Auf dem Trainingsplatz machen Sie
sich mit den Féhigkeiten der Kicker vertraut.

et
A 10 victary by Hamsug cais
Champions Cup final One
Prasswe trom siang fevow

% the Oympis Suadium =

Up 1 nal tms, aBsUS e
Juvestus 1o Tt the trophy

l NOSTALGIE In den vergangenen Cup-Endspielen
schreiben Sie die FuBballhistorie um.

spielerisch in Erinnerungen schwelgen. Dank
der UEFA-Lizenz treten Original-Kicker wie
David Beckham, Rivaldo oder Legenden wie
Beckenbauer oder Bobby Charlton gegen das
Leder. Mit stimmungsvollen Fernsehbildern
werden bis zu acht menschliche Mitspieler auf
die Partien vorbereitet. Vor dem entscheiden-
den Spiel gegen den Gruppengegner feilen Sie
an der taktischen Einstellung lhres Teams und
wechseln mide Jungmilliondre gegen hoff-
nungsvolle Talente aus.

Technisch verbessert

PIONS
E 1999/2000

Neben der gewohnten grafischen Detailfllle
(so schwenkt der Schiri-Assistent beispielswei-
se bei Abseits fleiRig die Fahne) merkt man
den virtuellen Spielern einen Aufenthalt im Ent-
wickler-Trainingslager deutlich an. So ist der
Spielablauf im Vergleich zum Vorganger merk-
lich schneller, was sich in einer hohen Anzahl
an Torchancen bemerkbar macht. In Sachen
Steuerung ist besonders die neue Zoom-Out-

B RINGELPIEZ Die abwechslungsreichen Jubel-
szenen sorgen fiir Stimmung und Schmunzeln.

1 FEHI.START Olympic Marseille lduft schon nach
einem Riick d hinterher.

Funktion erwahnenswert. Treiben Sie den Ball
im Mittelfeld voran, konnen Sie mit Hilfe der
L2-Taste die Perspektive andern, um die Posi-
tion lhrer Mitspieler besser zu erkennen. Ande-
rerseits fanden Feinheiten wie Uiberraschende
Doppelpésse oder gefiihlvolle Heber keine
Berlcksichtigung. Die Mischung aus einer ge-
lungenen Audiokulisse und netten grafischen
Details sorgt fiir echte Champions-League-At-
mosphare im gewohnten TV-Stil, nur die Wer-
bepausen wurden glicklicherweise nicht mit
integriert. UEFA Champions League 1999/2000
ist ein gelungenes Fulballspiel mit eingangiger
Steuerung und hoher Authentizitéat, ob es aller-
dings die spielerische Klasse eines /SS Pro Evo-
lution besitzt, bleibt abzuwarten.

Jens Quentin

UEFA Champions League 1999/2000ist ein TV-gerecht
présentierter Kick mit allen europ&ischen Top-Teams aus
Gegenwart und Vergangenheit. Aufgrund der Verbesse-
rungen im Gameplay hat der Titel berechtigte Chancen
auf einen Platz im oberen Drittel der Genretabelle.

Genre

Spieler

Save Game

Analog/Dual Shock

[{CIEN ca. DM 99,
LERGIEE Eidos
LW Silicon Dreams
[N €iEIELEY Ohne Altersbeschrénkung
LENCITTSRTIEN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
LEACEEER 10. Marz

EINSCHATZUNG sehr Gut




BOOTMASTIER

mms CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!

+ mit Importfunktion
+ alle Spiele laufen

+ einfach einstecken

+ Deutsche Anleitung

+ kein Garantieverlust + Deutsches Meni
+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

' + kompatibel zu allen Codes + kein Léten

9
+ 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Riuckgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdrliche Bestell-

iannahme von 08.30

! bis 20,00 Uk i

Sa. 08!30-14.00 Uhr

Vorbestellungen méglich

Ab 150,00 DM keine

Portokosten (nur in D)

i ” °

chnahme: 9,50 DM

ol 15 Sik. 5,50 OM
ob 50 Stk. 4,90 DM Technik

- f. Importe & - fir Modchip A inipoits &
- alle Spiele - kein Vorléten - alle Spiele
laufen - K | berei lavfen
- mit Anleitung abe .4be eits = SMD Technik
ab 3 517,90 DM . Stealth/Ghost angelotet & - 1. alle Modelle|
' abisoliert - mit Anleitung
0)0) |D 010 29911

0

- Parallel Port e )
f. SCPH9002 o
- zum Anléten
- mit Anleitung
PO I'MIPORT 1!
4 ole D o eole D o eole D
JMEMORY(GARDS] ;
1MB GED B =  aPSX STANDARD
8MB 2400 2M3ﬂ@,” 5 B
24MBEH,EO B = PSX
4MB25)2%0 DIV UMGEBAUT
72MB 8MBALHD B ﬁ
MIT LCD DISPLAY 26910

Jade Cocoon
Legacy of Kain
Medi Evil

Medal of Honor*
Nightmare Creat
Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven
Shadowman
Suikoden
Syphon Filter
Tekken 1 & 2 &
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts

Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Croc 2

Diablo

Discworld 1+2

Final Fantasy 7+8
(16,90 DM)

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

Abe’s Exodus (19,95)
Com. & Cong. 1+2(19,95)
Dino Crisis (24,95)

Final Fantasy 8 (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95) -
Tomb Raider 1(19,95) buCh
komplett

. in Farbe

Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95) :
Tomb Raider 4 (19,95) ; =

Resident Evill kompl. (19,95)

Resident Evil 3* (24,95) Das Offizielle Buch
X-Files (19,95 DM) 2

RGB Kabel

8799]DM|

GEOOEM  Mc Laren Wheel 14400 BN
RGB+Audio TI£9EM X-Ploder Pro
Padverl.

79199}
corpion Gun B0 BN X-Ploder Buch 2560 BN

Bleem

CD-TOWER

1129799DM|
DM

100%
Identisch
mit dem
Original!

Fiir 10 PSX-Spiele

KEINE PORTOKROSTERN
Sparen Sie sich die Portogebiihren (9,50 DM) -

Wir liefern alle Produkte mit dem Zusatz

“Portofrei!” OHNE Portogeblihren aus

und Memory Cards
(0. Inhalt)

PSX SOFTWARE

49,991LC

Ace Combat 3 89,99 DM
Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM
FIFA Soccer 2000 86,99 DM
Gran Turismo 2 89,99 DM
Grandia* 89,99 DM
GTA 2 89,99 DM
James Bond 89,99 DM
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Le Mans 24 92,99 DM
Medi Evil 44,99 DM
Medal of Honor 89,99 DM
Metal Gear Solid* 39,99 DM
Mission Impossible 89,99 DM

89,99 DM
i 89,99 DM
Re Evil DC 44,99 DM
Resid 89,99 DM
Silent Hill Wiy, 88,99 DM
Spec Ops 89,99 DM
Turuln . 79,99 DM
TekKe 3 3 !
The Porl o = Falrede
Tomb Raider 4/ 89,99 DM
Trasher Skateboarding 91,99 DM
V-Rally 2 82,99 DM
X-Files 82,99 DM

Xena

DREAVIGAST
DC MODCHIP=69,99 DM

84,99 DM

Grundgerét 494,99 DM
Controller - 59,95 DM
Visual Memory 59,95 DM
Vibration‘Rack 49,25 DM
Keyboard 59,95DM
Lenkrad = 1 29,95 DM
4MB VMU 79,99 DM
Lightgun 89,99 DM
ROB Kabel.  15,25,0M
Dynamite Cop © 79,99 DM
Incomming - 69792 DM
Resident Evil 99,99 DM
Ready 2 Rumble L 89,99 DM
ReVolt " 89,99 DM
Sega Rally - 69‘rDM
Shadowman 89,99 DM

Soul Calibur 99,99 DM

Toy Commander 69,99 DM

TMB Hille  GB Deluxe
=>249DM -> 99,00 DM
Game B. CDX X-Ploder

-> 69,00 DM

RF Unit

-> 24,99 DM
Shockhammer|
-> 79,99 DM

-> 89,99 DM
CD-Sony HuilleCybershock P. Movie Card

=>499DM -> 54,99 DM .> 99,00 DM
CD-Leerhille Game Station

=>1,99DM .> 49,00 DM
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IN COLD BLOOD

Ilienre: Action-A

ISpieler: 1 | Hersteller: SCEE I Internet: www.revolution.co.uk. —I

Die Macher von Bapho-
mets Fluch melden sich
zuriick - ihr neues Werk
In Cold Blood soll ein
actionlastiges Agenten-
Abenteuer werden!

ei In Cold Blood schlupfen Sie in die

Haut des MI6-Agenten John Cord, der
auf einer Routine-Mission in einer ehema-
ligen Republik der UdSSR vor unerwartet
groRBe Aufgaben gestellt wird. Die von pro-
fessionellen Drehbuchautoren entworfene
Handlung wird durch Flashbacks interessant
gemacht und bildet den Grundstein fir ein
spannendes Agenten-Spiel mit aufregenden
Action-Einlagen. Sie missen sich dabei
durch insgesamt neun Missionen schlei-
chen oder schieRen, um der Wahrheit im-
mer naher zu kommen - sicher ist dabei

" nur, dass Sie niemandem trauen kénnen.

Die aufwendigen, vorberechneten Hinter-
grinde dienen als Kulisse fir Polygonfigu-
ren, die durch geschickte Licht- und Schat-
teneffekte hervorragend mit den Back-
grounds harmonieren. Das Spiel soll laut
Angabe der Entwickler die Spannung eines
guten Actionfilms bieten und seine Star-
ken im einzigartigen Gameplay
haben. Wie das in der
Praxis genau aus-
sieht, wird die erste
spielbare Version
zeigen. Ange-
sichts der
bisherigen
Titel von
Revolution
Software
kann man
allerdings
einen Hit
erwarten.
Michael
Pruchnicki

N KLASSE ODER
KLISCHEE?

ter der harti
Schale des Hel-
den John Cord
verbirgt sich

laut den Ent-
wicklern ein
sensibler
Mensch.

§ GELUNGENER STILMIX Die Hintergriinde ver-
schmelzen geradezu mit den Polygon-Figuren.

[T ——

it to 48 Bt shatt

B FILMREIFE HANDLUNG Revolution Software ver-
spricht eine Story in Hollywood-Qualitét.

H LEUCHTENDES VORBILD Zahlreiche Licht- und
Schatteneffekte werten die Grafik nochmals auf.

Eine stimmungsvolle Story, ansprechende Technik und
ein interessantes Gameplay-Konzept — In Cold Blood
diirfte der néchste Hit fiir die bisher erfolgsverwéhn-
ten Entwickler von Revolution Software werden!
LCIN In Cold Blood
(TIEN Action-Adventure
_ Spieler |
ML 1l Nicht bekannt
Game QF}
LUEILTTDIEIR Y Nicht bekannt
I EEY 9 Missionen
IR Nicht bekannt
__Hersteller "33
LIS Revolution Software
i ACINELCE Nicht bekannt
L COCITETRTIER Deutsch/dt. Text, dt. Sprache
LECEETY 2. Quartal

EINSCHATZUNG
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Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort duch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

1ob_navigator 1.0 30-co-nom

¥ WaS WOLLT IR WERDEND,

"4
job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel SpaB fur die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
203004

PLZ:

Ort:

Berufswunsch: .....

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER |

Deutschlands gréBte Krankenkasse
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FYTEIEUS N-Gen Racing

PLAYSTATION ZONE 04/2000

I VERFOLGERPERSPEKTIVE Aus dieser Ansicht kénnen Sie den prézisen
Schattenwurf lhres Fliegers und die aufwirbelnde Gischt gut erkennen.

Anfang Mai startet Info-
grames die N-Gen-Ra-
cing-Liga, in der Sie mit
Diisenjagern die Luft
zerschneiden diirfen.
Mit scharfer Grafik,
edlen Lichteffekte und
einem harten Karriere-
Modus setzt das vor-
mals unter dem Titel Jet
X bekannte Rennspiel
nun zum Abheben an.

ei N-Gen Racing schlipfen Sie in den

Spezialanzug eines Jagdpiloten, wéhlen
sich eine Maschine und flitzen Uber ver-
schiedene Rundkurse, die in Kiistenregionen
oder Canyons mit Lichtmarkierungen abge-

-

1 UBER ALLEN WIPFELN Im Tiefflug kacheln Sie
haarscharf iiber diese Baumgruppe hinweg.

1 TURBO-KRINGEL Bevor Sie unter der in der Bildtiefe befindlichen Briicke
hindurchtauchen, nehmen Sie noch die roten Turbo-Kreise mit.

-GEN RACING

| I Genre: Rennspiel I Spieler: 1-2 | Hersteller: Infogrames § Internet: www.ngen-racing.com ]

steckt worden sind. Neben dem Arcade-Mo-
dus, der auch eine Zweispieleroption bietet,
steht vor allem der Karriere-Modus im Mit-
telpunkt. Bevor Sie sich bei diesem in den
Sitz eines ADV-Tornado, einer Mirage 2000C
Extra oder einer F-18 Hornet pressen lassen
durfen, mussen Sie zunachst bei diversen
Flugturnieren durch Erstplatzierungen Preis-
gelder einfliegen. So reicht Ihr Startkapital
anfangs nur fir eine A4 Skyhawk Plus, doch
nach ersten Erfolgen dirfen Sie lhren Jager
in einem umfangreichen Tuning-Menu mit
besseren Triebwerken, Aerodynamik-Up-
grades oder Speziallegierungen bestlicken.
Vor jedem Luftritt stehen Ihnen zwei Steuer-
modelle (Arcade- und Simulation) zur Aus-

o : i
G -Cannan e =l

l MACH ZWEI Der Zweispieler-Splitscreen-Modus
leidet noch unter Pop-Up-Problemen.

I GESCHWINDIGKEITSRAUSCH Das rasante Intro
demonstriert, wo bei N-Gen der Kick liegt.

I BURN, BABY, BURN Ziinden Sie den Afterburner,
katapultiert Sie eine Stichflamme nach vorne.

wahl. Um im Rennen als Erster die Check-
points zu erreichen, laden Sie lhren After-
burner durch das Passieren roter Turbo-Krei-
se auf. Beherrschen Sie den Tiefflug und
schrammen Sie immer dicht an der Stre-
ckenmarkierung entlang, kénnen Sie sich
bald eine neue Hightech-Rakete leisten und
sich zu den Lizenz-Prifungen fir héhere
Turnier-Klassen melden. In der Fighter-Klas-
se kénnen Sie dann — endlich! —auch schar-
fe Waffen an Bord nehmen und die compu-
tergesteuerten Luftakrobaten mit der Bord-
kanone oder Raketen vom Himmel holen.
Florian Brich

Infogrames hat sich vorgenommen, die Spielspal-
Schallmauer mit klarer Grafik, eingangigen Techno-
Tracks und einem motivierenden Gameplay zu durch-
brechen. Wenn die computergesteuerten Piloten
noch ein paar Kniffe dazulernen und der Schwierig-
keitsgrad einen Tick zuriickgeschraubt wird, kénnen
gleichartige Rennspiel-Vertreter bald nur noch den
Leitstrahlen der N-Gen-Jager hinterherschauen.

LSECNELTE Nicht bekannt
LELIMURTIENR Dt./dt. Texte

Release




B ALLEIN IM DUNKEL Welches diistere Geheimnis
hélt Shadow Island fiir Edward Carnby bereit?

ALONE IN THE

H NUMMER SICHER Einen solch dunklen Raum be-
tritt man besser mit der Schrotflinte im Anschlag.

|IGenre Action-A ISpieler: 11 Her

I Internet: www.aloneinthedark.com

Der Urvater aller Action-Adventures der Gruselmarke
meldet sich mit einem konkreten Releasetermin
zuriick: Im Oktober soll es in einer vierten Episode
wieder alleine auf die Jagd durchs Dunkel gehen.

lone in the Dark gehort zu den seltenen

innovativen Spielen, deren Einfluss auf
die Spielebranche auch Jahre spéater noch
unibersehbar ist. Titel wie Resident Evil oder
Silent Hill gehéren wohl zu den bekanntesten
Spielen, die von der Gruselserie aus Frank-

H LICHT UND SCHATTEN Dunkle Génge und eine verwinkelte Architektur pré-
gen den optischen Eindruck der geheimnisvollen Gruseljagd.

I BEKLEMMUNG Offene Konstruktlonen sorgen dafilr, dass Sie nie wissen,
hinter welcher Biegung oder Offnung das Bése auf Sie lauert.

reich inspiriert wurden und die Faszination
des Horrors weiterentwickelt haben. Nun
schlagt Infogrames mit einer neuen Episode
der Original-Serie zurlick. Im Mittelpunkt des
Spiels steht wieder Super-Detektiv Edward
Carnby, in dessen Rolle es ein Geheimnis um
eine Insel und ein
mysterioses Land-
haus aufzuklaren gilt.
Carnbys bester
Freund, Charles Fiske,
wurde auf dieser Insel
tot aufgefunden. Ers-
te Recherchen fiihren
unseren Detektiv auf
die Spur dreier Tablet-
ten, mit deren Hilfe
man eine furchtbare
Macht entfesseln
kann. Fiske war der
Wahrheit um diese
Pillen wohl ein wenig
zu nahe gekommen
und musste daflr mit
seinem Leben bezah-
len. Carnby setzt nun
alles daran, die Tablet-
ten sowie den Mor-
der seines Freundes
zu finden. Auf der In-
sel angekommen,
trifft der Detektiv auf
widerliche Kreaturen
und eine Hand voll
verstorter Einwohner.
Alle Hinweise deuten
auf ein dunkles Land-
haus voller Fallen, in
dem der Schlissel zu
dem Geheimnis ver-
borgen zu sein
scheint.

0 KEIN STROM? Die Taschenlampe wird wohl ein
duBerst wichtiger Gegenstand im Spiel werden.

ARK 4

Beklemmung statt Blut

Alone in the Dark 4 setzt auf Horror der subti-
len Sorte. Das Spiel erzeugt gruselige Span-
nung durch das, was Sie nicht sehen kénnen,
statt die Hauptfigur durch Blut waten zu las-
sen. Aufwendige Lichteffekte, dunkle Gange
und eine beklemmende Atmosphére sind also
bei der Jagd eher zu erwarten als explizite
Gewaltdarstellungen. So soll es lichtscheue
Kreaturen geben, die im Dunkel lauern und
sich mit Hilfe lhres Lichtes in die Flucht schla-
gen lassen. Uberhaupt sieht es so aus, als sei
der Einsatz Ihrer Lichtquelle in dem allgemein
dunkel gehaltenen Gebaude von elementarer
Wichtigkeit fur den Erfolg im Spiel. Genauere
Details zur Struktur des Spielablaufs, der Art
der Gegner und der Auswahl an Ausriistung
lassen aber leider noch auf sich warten. Die
vorhandenen Bildschirmfotos machen jedoch
eindeutig Lust auf mehr, so dass wir gespannt
warten und Sie Uber den Fortgang der Ent-
wicklung dieses potenziellen Gruselhits natir-
lich auf dem Laufenden halten werden.

André Horn

Horror der subtilen Sorte wird Sie im vierten Teil der le-
gendaren Alone in the Dark-Reihe erwarten. Der erste
Eindruck zeugt von Qualitat, man wird aber auf weitere
Details warten miissen, um wirklich beurteilen zu kénnen,
ob das Spiel seinem beriihmten Namen gerecht wird.

IR CIE Alone in the Dark 4

§chwi§rigke sgrad |
Save Game

RAHIEY Infogrames
34 3 Nicht bekannt
Handbuch/Spiel BVTHI§ELENN
LELEEEY Oktober

EINSCHATZUNG Sehr Gut :

UL TS Alone in the Dark 4
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0 ZELDA LASST GRUSSEN In den Oberweltab-

 STREET FIGHTER Manchmal schaltet das Spiel
schnitten finden Sie in Biischen Geld versteckt.

bei Kdmpfen in eine seitliche Perspektive.

ALUNDRA 2 ¢

||Genre Action-Ad |

: 1 1 Hersteller: Activision | Internet: www.activision.de

Wer schon Iﬁnger neidisch auf Legend Of Zelda ge-
schielt hat, kann sich freuen: Mit Alundra 2 er-
scheint bald eine interessante PlayStation-Alter-
native zu Nintendos Action-Adventure-Klassiker!

Action-Advemure-Fans werden sich noch
an den Vorganger erinnern — das von Cli-
max entwickelte Spiel er-
schien damals Uber
Psygnosis in Deutsch-
land und konnte trotz
nicht gerade zeitge-
maRer Grafik etliche
Fans finden. Der Nach-
folger erscheint

nun Uber Activision hier zu Lande und pré-
sentiert sich technisch merklich aufgebohrt.
Die ehemals karge 2D-Grafik ist einer an-
sprechenden Polygonkulisse mit wechseln-
den Perspektiven gewichen. Sie tberneh-
men die Rolle des Piratenjagers Flint, der in
Zusammenarbeit mit Prinzessin Alexia die
Schreckensherrschaft eines bésen Barons
beenden soll. Mit zahlreichen Zwi-
schensequenzen, die mit der Spiel-
grafik prasentiert werden und teil-
weise mit Sprachausgabe unterlegt
sind, wird die Story erzahlt. Genre-
typisch muss Flint auf seinem Aben-
teuer jede Menge Monster in Echtzeit
vertrimmen — bei besonderen An-
ldssen schaltet das Spiel dabei
sogar extra in eine seitliche
Perspektive. Uber zehn End-
gegner und vier Arten von
aufristbaren Zauberspriichen
sollen fiir spannende Kampfe
sorgen. Wer auf die Action-
Komponente weniger Lust hat,
kann am Anfang einen niedri-
geren Schwierigkeitsgrad an-
wabhlen, der das Monsterklop-
fen leichter gestaltet. Die an-
dere Herausforderung fiir
den Spieler sind die zahlrei-
chen kleinen Puzzles, deren L&-
sung zum Weiterkommen in den frei
begehbaren Spielabschnitten notwendig
ist. Insgesamt zehn freispielbare Minispie-
le sollen dabei das stark an Klassiker wie
Legend Of Zelda angelehnte Gameplay
auflockern. Obwohl Alundra 2 den aus-
gehungerten Fans von japanischen Ac-
tion-Adventures gefallen dirfte, gibt es
auch Kritik: Die Charaktere wirken stel-
lenweise unschon kantig und die Dialo-

B FLINT STATT
LINK Ob die
Anhnlichkeit
zum Namen
von Ninten-
dos Held pu-
rer Zufall ist ?

I KANTIGE KOLLEGEN Die Darstellung der Figuren
im Spiel leidet an akuter Polygonarmut.

| TECHNISCHER FORTSCHRITT Dle knallbunte Poly-
gongrafik ldsst den Vorgénger alt aussehen.

1 PIRATENJAGER UND PRINZESSIN Alexia bmt
Flint, ihr beim Kampf gegen den Baron zu helfen.

ge sind nicht eben mitreilRend. Spielerisch
gibt es dagegen wenig Grund zum Meckern,
so dass sich Genre-Liebhaber schon auf den
Release der komplett eingedeutschten Fas-
sung im Mai freuen dirfen.

Michael Pruchnicki

Alundra 2 verspricht ein ansprechendes Action-Ad-
venture zu werden, das trotz der relativ unspekta-
kularen Prasentation Genrefans langere Zeit vor die
PlayStation fesseln dirfte.

Alundra 2
Action-Adventure
Spieler §

Variabel

Titel
Genre

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Analog/Dual Shock
Levels

USK-Freigabe
Handbuch/Spiel

Release

EINSCHATZUNG
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DER GROSSTE FUHRPARK DER WELT.

Starten Sie die Motoren und sichern Sie sich die Pole Position
in der besten Rennsimulation aller Zeiten. Mit mehr als 500 Fahr-
zeugen von 34 deutschen sowie internationalen Herstellern.
Uber 20 Strecken inklusive Rallye-Wetthewerb. 60 unterschied-
liche Lizenzpriifungen und virtuelle Werkstatt mit endlosen
Tuningmaglichkeiten.

672 definiert die Messlatte im Rennspiel-Genre neu. ..
10 von 10 Punkten.” (OPM 02/2000)

PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 DM/Min.)
www.playstation.de/gt2

TBWA FRANKFURT

PlayStation

IT’S NOT A GAME

L. and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. Ewsahademavk of Sony Corporation. © 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or

copyrighted materials of their respective awners. Al rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe.




I CH RS CLE PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 04/2000

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

e

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den

Titel Hersteller Release Wertung ¢ ; A . .
PNy SCEE 2/2000 g9, derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
, 2 Qi .
S e g i 9 teq. S_le wollen wissen, wann welc.:he's
G % e . Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
V- ame: = . -
- Ll " fern in unserem PlayStation-Lexikon
4. Formel 199 Psygnosis 10/99 91% die Antworten auf lhre Fragen!
5. Driver GT Interactive  6/99 90%
3D-BEAT-'EM-UP tierten Uberblick iber dio besten PlayStation-Spiele. Gilnstige P :
Titel sind besonders gekennzeichnet, wahrend der Rest der Spiele jeweils |
Titel HerstEllers RIREsE. I WETting 2u Preisenzwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser
1. Tekken 3 Namco 9/98 90% Ausgabe werden erst in der néchsten PSZ beriicksichtigt. ‘ |
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
ALIEN RES!IRRECT 10N
3. Soul Blade Namco 3/97 86% : B
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
Die 43 in diesem Abschnitt mit
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85% einem Screenshot présentierten
2D-BEAT-'‘EM-UP
Titel Hersteller Release Wertung Traurig, aber wahr: Selbst nach
. 0 drei Jahren Entwicklungsdauer
1. Street Fighter Alpha3 | Capcom 6/99 89% e T e Tabea st
2. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88% der verschiedenen Titel erfolgt auf | -
der Basis von Leserumfragenund %2000—
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Marktforschungen. 1 Gerifa: I e
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
_ALONE IN THE DARK 4 ARMORINES
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% . .

ACTION

Titel Hersteller Release Wertung
1.GTA 2 Take 2 10/99 90%
2. Forsaken Acclaim 5/98 90%
3. Colony Wars 2: Vengeance| Psygnosis 11/98 89%
4. Apocalypse Activision 11/98 88%
5. G-Police 2 Psygnosis 9/99 88%

Auf Seite 53 versorgen wir Sie mit
einer Reihe neuer Infos zum Ac-
tion-Adventure-Klassiker.

Infogrames
Oktober

Action-Adventure

Auf dem N64 ist die Insekten-Pla-
ge schon erhiltlich, auf der Play-
Station ab 7. April.

Acclaim
7. April

GENRE: 3D-Action



h

Wir haben’s uns schon ged

Pl 4 Py

SPie-

Die Umsetzung des PC-Hits er-

scheint erst im Juli.

~ Rollenspiel

COLIN MCRAE RALLY 2
: -

Kurzfristig rutschte der Release
der mit Spannung erwarteten
Fortsetzung in den April.

Codemasters
: April

GENRE: ~ Rennspiel

DINO CRISIS2

Offiziell: Capcom arbeitet an ei-
nem Dino Crisis-Nachfolger fiir
die PlayStation.

Capcom
_Release A

: Action-Adventure

- DRIVER I

Die Sensation: In den kommenden
Wochen erwarten wir erste Bil-
der zu Driver 21

GT Interactive
Hel 2000 .

- Rennspiel

von jap

len werden von Beatmania be-
geistert sein!

Konami
Mérz

‘GENRE: ~ Entertainment

They e o oves e - need help

Auf den Seiten 72 bis 74 stellen
wir Ihnen das aktuelle Weltraum-
Opus genauestens vor.

Psygnosis
_Aelease |8 Marz ¢

Walt Disney World: Mystical Ra-
cing lautet der offizielle Titel des
Fun-Rennspiels.

Eidos
RGN Mérz
'GENRE:

 Rennspiel

Dukes Of Hazzard basiert auf ei-

ner ameril hen Fernsehserie.

Mebhr in der PSZ 5/2000.

Ubi Soft
il Marz

GENRE: - Rennspiel

ACTION ADVENTURE

ke | Hersteller Release Wertung
1 Tomb Ralder v Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver Eidos 8/99 92%
3. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
5. Silent Hill Konami 7/99 90%
5. Resident Evil 3 Eidos 2/2000 89%

Hersteller Release Wertung
1. Dlscworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim 3/98 78%

BASKETBALI.

Titel 50D Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
2. NBA Live 99 EA 11/98 85%
3. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
4. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
5. NBA Basketball 2000 Activision 11/99 83%

ISHOCKEY

Hersteller Release Wertung
1 NHL 2000 EA 9/99 88%
2.NHL 99 EA 11/98 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Championship 2000 | Activision 11/99 81%

Hersteller Release Wertung
1 ISS Pro Evolution Konami 2/2000 92%
2. UEFA Striker Infogrames 10/99 91%
3. FuBball Live SCEE 10/99 90%
4. FIFA 99 EA 12/98 90%
5. FIFA 2000 EA . 11/99 85%

Spiele-Lexikon B2

PLAYSTATION ZONE 04/2000

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel
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SNOWBOARDING

Ubi Soft mischt dank der offiziel-
len Lizenz von Video Systems
wieder im Formel-1-Zirkus mit!

Rennspiel

FINAL FANTASY IX

Die Sensation: Crave-Tochterfir-
ma SVG wird Squaresofts Rollen-
spiel-Werk vertreiben!

Squaresoft

Rollenspiel

GRAN TURISMO 2

Jetzt zugreifen: Seit 28. Januar ist
das Rennspiel des Jahres in

Titel Hersteller Release Wertung
1. MTV Sports: Snowboarding | THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 4 SCEE = 2/00 78%
3. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 | 78%
4. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
: — - - In der kommenden Ausgabe wer-
5. Cool Boarders 2 | SEEE - 2/98 1% den wir eine ausfiihrliche Probe-
g 5 fahrt unternehmen!
EA
GENRE: Rennspiel
Hersteller Release Wertung
1. WCW Mayhem EA 12/99 88% FEAR EFFECT
2. WWF Attitude Acclaim - 899 87%
3 WWFWarzone | Acclaim /98 85%
4. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
5. Power Move Pro Capcom 3/87 7%
Mit dem Test klappte es leider
nicht, in der kommenden Ausgabe
S Po RT (SON STI G Es) reichen wir diesen definitiv nach.
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tony Hawk's Skateboarding | Activision 9/99 90% ; 17. Marz
GENRE: Action-Adventure GENR!
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Everbody's Golf SCEE 7/98 87% GALERIANS
4. No Fear Moutain Biking | Codemasters  11/99 84%
5. Int. Track & Field 2 Konami 2/2000 83%
Titel Hersteller Release Wertung Nachschub fiir Horrorfans: Crave
1. Pro Pinball: Fantastic Journey] Empire 2/2000 77% arbeitet an einem neuen Action-
Ad e mit S ! D hl
2. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77% Crave
3. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76% Mai "
GENRE: Action-Adventure ~ GENRE:
4. Pro Pinball: Big Race USA| Empire 1/99 76%
GTA 2: BERLIN
5. Worms Pinball Infogrames 11/99 74%

Titel Hersteller Release Wertung

1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%

2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/91 86%  wasistlos: Platzlich st das Add-
e | . On fiir GTA 2komplett von der Re-

3. Lemmings Psygnosis 1/99 85% leass-Lisis Gorealit

4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/9%6  85% m Toke 2

5. Kula World SCEE 608 B5% —

d erhaltlich!

SCEE
28. Januar

Rennspiel

._IN COLD BLOOD

Uberflieger? In Cold Blood ist ei-
nes der wichtigsten Produkte von
Sony Computer Entertainment.

SCEE
2. Quartal

GENRE: Action



MICRO MANIACS

Schade: Leider erreichte uns kei-
ne Testversion vom MicroMachi-
nes-Nachfolger.

Codemasters
Marz

GENRE: Rennspiel

N-GEN RACING'

Exklusiv: Auf der aktuellen Demo-
CD finden Sie bereits eine spiel-
bare Version!

Infogrames
5. Mai

GENRE: Rennspiel

Schade! Prince Of Persia 3D wird
erst fiir die PlayStation 2 erschei-
nen!

Mindscape

Action-Adventure

GENRE:

RAYMAN 2

Die Nintendo-64-Version erhielt
von der N-Zone 94%, die PS-Ver-
sion wird erst im Mai erscheinen.

Ubi Soft
Mai

GENRE: 3D-Jump&Run

NEED FOR SPEED: PORSCHE j u M P & R U N
e Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
3. Toy Story II Disney 2/2000 87%
- 4. Spyro 2: Gateway To Glimmer] SCEE 11789 87%
S d: In der |
Ausgabe geben wir den Zuffen- 5. Ape Escape SCEE 7/99 87%
hausenern Edel-Wagen Gas.
EA
GENRE: Rennspiel
Titel Hersteller Release Wertung
PRINCE NASEEM BOXING 1. Final Fantasy VIil Squaresoft 10/99 95%
‘ 2. Final Fantasy Vil Squaresoft 12/97 94%
3. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
4. SaGa Frontier 2 Squaresoft 3/2000 88%
5. Breath Of Fire lll Capcom 12/98 88%

s - E ‘
In Amerika wird das Spiel unter
dem Titel Mike Tyson Boxing auf
den Markt kommen.

C Titel Hersteller Release Wertung
odemasters
i April 1. R-Type Delta SEEE 5/99 88%
Boxen
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
e & e 3 SovietStike | EA 12/% 84%
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop L.A.PD. EA 10/98 80%
SIMULATION
Seit Mitte Februar ist endlich neu- Titel Hersteller Release Wertung
es Futter fiir Strategie-Anhénger 1. Theme Park EA 1/96 86%
verfiighar! Jetzt hlagen! =
EW— 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
Februar . 3. Theme Hospital EA 4/98 78%
Strategie
4. A-Train Maxis 5/96 76%
ESIDEN' : N
SIDEN AL EMESIS 5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%

Der Horror hat Deutschland er-
reicht: Seit 18. Februar marschie-
ren die Zombies wieder.

Capcom
18. Februar

GENRE: Action-Adventure

STRATEGIE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%
3. Command & Conquer 2 | Virgin 1290 ‘;90%
4. Worms 2 Armageddon | Hasbro Int. 10/99 89%
5. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel
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WAS KOMMT WANN"

Compilation.........

Action
FuBball

Adventure

Action
Kampfspiel
Sport
Fulball
Rollenspiel
Basketball
imulation

Rennspiel

Action-Adventure

Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Rennspiel

Golf

Februar

11. Februar
3. Februar
23, Februar
11. Februar
10. Februar
4. Februar
9. Februar

Februar

Februar
23. Februar
Februar

Mitte Februar

17. Februar
18. Februar
24, Februar
23. Februar
4. Februar

10. Februar
24. Februar

ction Februar
cf 1. Februar
Genre Release
Action Ende Marz
Action Ende Mérz
Musik Mérz
Sport Ende Mérz
Puzzle Mérz
Action 22. Manz
Action Mitte Mérz
Action 30. Mérz
Action 31. Manz
Sport 3. Marz
Sport Marz
Rennspiel 30. Marz
Action-Adventure 17. Manz
Sport Marz
Rollenspiel Mérz
Action Mitte Marz
Rennspiel Mérz
Jump&Run 1. Manz
Rennspiel Mérz
Denkspie! Anfang Marz
Basketball Mér,
Rennspiel 30. Marz
Eishockey 1. Ménz
_Sport 17. Marz
Rennspiel 31. Manz
Rennspiel Mar,
Rennspiel 8. Ménz
Rennspiel Ende Marz
Rollenspiel 22. Ménz
Shoot ‘em Up 29. Ménz
Sport 3. Manz
Rennspiel Mérz
. Wirtschaftssimulation 9. Mérz
Rennspiel Mérz
Action-Adventure 10. Mérz
. FuBball 31. Mérz
\ction-Adventure 17. Ménz
RPG Mérz
Puzzle Mérz
WattDsswmed Mysucalﬁamnq Rennspiel Mérz

Genre

Release

wve 112 sesT
e aoalen AACE o@1Es

Auf den Seiten 94 und 95 finden
Sie einen ausfiihrlichen Test des
neuen SCEE-Rennspiels.

Spitze: Resident Evil: Gun Survivor
wird auch in Deutschland er-
scheinen — und zwar iiber Eidos!

Capcom Psygnosis
2000 ) 8. Mérz

GENRE:  Rennspiel

Besser als ISS Pré Evolution? Le-
sen Sie unseren Vorabtest auf den Entwicklerteam gewechselt!
Seiten 46 und 47! Wann kommt das Spiel?

Infogrames Eidos
RELE 26. April 2000

.~ FuBball GENRE:  Action-Adventure

Probleme: Angeblich wurde das

Offiziell: Der Geheimtipp Silent
Bomber wird in Europa von Virgin

Ein Spiderman-Action-Spiel ha-
ben die Macher von Apocalypse

verdffentlicht! in der Entwicklung.
Virgin Activision
i 2. Quartal : Mai

GENRE:  Acton  GENRE: Action Adventure

'STAR WARS I: OBI WAN SW I: JEDI POWER BATTLES

Star Wars Episode I: Jedi Power
Battles ist ein brandneues Action-

Das 3D-Actionspiel Star Wars
Episade 1: 0bi Wan hat sich ein-

. Rennspiel
- Action
. Sport

. Rennspiel
. Jump&Run
L Golf

19, April
....7. April
19, April
26. April

April

April
26. April

mal mehr verschoben!

LucasArts LucasArts
2[)00 April

GENRE: ~ 3D-Action RE: Action

Spiel, das im April erscheint.




Der Geheimtipp: Syphon Filter 2
kdnnte zu einem der letzten Play-
Station-Hits werden.

#l 989 Studios

APRIL (FORTSETZUNG),
Genre |

| Release

Das erste PlayStation-Spiel der
Anno 1602-Macher hat sich mitt-
lerweile auf Juni verschoben.

;nden Ausgabe wer-

soes

In d;r komm

Virgin sicherte sich die Rechte an

Tal

den wir lhnen den St
von EA vorstellen.

Eidos nutzt die Champions-Lea-
gue-Lizenz erneut und prasentiert
im Marz die Fortsetzung.

L

—

Das dauert dann doch langer als
erwartet: Erstim Mai werden die
Tourenwagen starten.

Teil der legen- ! - “ e 16 Juni
déren Beat-'em-Up-Reihe!

.Ende Juni

Ein optisch hervorragenes Auto-
rennspiel hat Acclaim mit Vani-
shing Pointin Arbeit.

Acclaim

Action-Adventure
Puzzle
i Action-Adventure ..

I Titel
| Mud, Sweat and Gears ..... | Titus 000
| Run Like Hell Action-Adventure Titu Oktober
h- § V'room Rennspiel Titu Oktober
L - 8 Action Hudson November
Spitze: WWF Smackdown kann ESL Classic Squads 2 Sport Virgin November
SRESe Evolva......... ....Strategie ..Computer Artworks ..... November
sich in den Most-Wanted-Charts Galleon .. Echtzeit-Adventure Confounding Factor November
halten! Getaway Rennspiel Take 2 November
Midnight Club: Street Racing............... Rennspiel sesiiziasisrIARBL i ..November
Summoner Rollenspiel THQ November
Bloody Roar 2 Beat 'em Up Hudson Dezember
Action Qube Software. Dezember
Freedom Ridge (Dreamland)................ Strategie Mythos Games Ltd...... ......Februar 2001

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel
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SCHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem ak- auf dem Laufende
tuellen Testbericht nicht fiindig ge- ser Seite bieten
worden? Sie haben eine Ausgabe der = Ausgabe die 50 | sts in kom-
PlayStation Zone verpasst und wollen  pakter Form in ei persicht.

UL A G G PlayStation Zone

Arcade Party Pak Tolle Spielesammlung Midway 2/00 53% 58% 70% 68%
Army Men Air Attack Packende Ballerei 300 3/00 81% 76% 79% 79%
Baseball 2000 MittelméRiges Baseball-Spiel Interplay 3/00 64% 68% 76% 72%
Chessmaster Il Schach fiir Profis Mindscape 3 3/00 75% 50% 79% 78%

Demolition Racer Kerniges Autorennspiel Infogrames 1/00 85% 80% 84% 84%

Die Schliimpfe Gelungenes Schlimpfe-Jump&Run Infogrames 1/00 74% 65% 75% 73%

Eagle One Harrier Attack  Die neue Flugsim-Referenz Infogrames 2/00 84% 86% 82% 84%

F1 World Grand Prix Eidos gibt nun auch Gas Eidos 2/00 62% 69% 70% 67%

Hellnight Langweiliges Horrorspiel Konami 2/00 58% 72% 54% 56%

ISS Pro Evolution Die neue FuBball-Referenz Konami 3/00 85% 7% 94% 92%

Jet Rider 3 Gelungenes Rennspiel SCEE 2/00 74% 72% 78% 77%

Lego Racers Putziges Kinderrennspiel Lego Media 2/00 72% 74% 85% 79%

Magical Tetris Challenge  Tetris ist wieder da! Capcom 2/00 80% 80% 86% 82%

MOBIL 1 Rally Championship EA gibt Gas! EA 3/00 78% 82% 88% 85%

MTV Sports Snowboarding  Schines Snowboarding-Game THQ 1/00 79% 83% 80% 79%

Pro Pinball: Fantastic Journey Guter Flipper Empire 2/00 79% 73% 81% 7%

Renegade Racers Lustiges Fun-Racingspiel Interplay 3/00 72% 84% 69% 7%

Ruff&Tumble Hervorragendes Jump&Run-Game GT Int. 1/00 86% 85% 87% 86%

Shadow Madness Enttduschendes Rollenspiel SCEE 2/00 52% 81% 61% 59%

South Park: Chef’s Luv Shack (Quiz in Southpark Acclaim 2/00 67% 7% 68% 70%

Space Debris Besser als sein Name (= Weltraummiill) SCEE 2/00 73% 79% 49% 60%

Supercross 2000 Tolles Motocross-Spiel EA 2/00 85% 82% 87% 85%

Tomb Raider IV Das beste Lara-Croft-Spiel Eidos 1/00 88% 81% 93% 92%

Toy Story Il Das Spiel zum Kinchit Disney 2/00 83% 80% 89% 87%

PLAYSTATION ZONE 04/2000

Vigilante 8: 2. Die A hlacht geht weiter Activision 2/00 75% 80% 7% 7%
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RACING WHEEL

—BUTTONS
METALL WIPPEN = = =

FEATURES
VIBRATION

GRIFFIG = =
i

"HALTERUNG = =

--------| INTER/TEE | --------

Neben dem C4 Racing Wheel und der
INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®
Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers WWW.intEFaCt-EUPOpE.dE Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

1. | (Neu) | ResidentEvil 3 89% 1
2. |(Neu) | Gran Turismo 2 95% 1
3. |(Neu) | Dune 2000 90% 1
4. | (Neu) |Eagle One Harrier Attack | 84% 1
5. | (Neu) | Medal of Honor - 1
6. |(Neu) | Spec Ops 84% 1
7. |(Neu) |Ehrgeiz 73% | 1
8. |(Neu) | Toy Storyll 87% 1
9. |(Neu) | Bundesliga 2000: FuRball-Manager | 76% 1
10. | (Neu) | Thrasher: Skate & Destroy | 72% 1
]2 Final Fantasy VIII 95% 4
12.|1 (4) Dino Crisis 86% 4
13. | (Neu) | Ace Combat3 80% 1
14. | (7) Rainbow Six 75% 3
15.| (13) | Tomorrow never dies 76% 3

1 |[(Neu) | ResidentEvil 3 89% 1
2. (3) | Final Fantasy VIII 95% 4
3. |(Neu) [ Gran Turismo 2 95% 1
4. (7) GTA2 90%» 4
5 (2) Dino Crisis 86% 4
6. |(Neu) | Need For Speed 89% 8
7. (9) Metal Gear Solid 9% | 13
8. (8) | Tony Hawk’s Skateboarding | 90% 4
9. | (Neu) | Syphon Filter 88% 1
10. | (6) Gran Turismo 94% | 16
11.| (12) | Driver 90% 8
12. | (Neu) | Autobahn Raser 2 7% 1
13. | (13) | Mission: Impossible 85% 2
14. | (Neu) | Fighting Force 2 74% | 1
15. | (Neu) | Medal Of Honor — 1

Der seit Monaten tobende Zweikampf in den Most-Wanted-
Charts findet hier seine Fortsetzung. Resident Evil 3 kann Gran
Turismo 2 einmal mehr abhéngen! Lara Croft greift in den
Kampf um die Spitze nicht mehr ein, denn Tomb Raider 1V ist

U A )
1. | (2) |Driver2 GT Interactive:| 7
2. | (Neu) | Syphon Filter 2 SCEE 1
3 (9) | WWF Smackdown THQ 3
4. (5) Final Fantasy IX Squaresoft 3
5, (8) | TOCAWTC Codemasters | 3
6. | (Neu) | Die Hard Trilogy 2 EA 1
7. |(Neu) [ F12000 EA 1
8. (4) Colin McRae Rally 2| Codemasters | 2
9. |(Neu) | Dino Crisis 2 Capcom 1
10. | (Neu) | RE: Gun Survivor Capcom 1

Endlich: Nachdem in den letzten Monaten ausschlieBlich Resi-
dent Evil 3und Gran Turismo 2 die Liste der meistgew(inschten
PlayStation-Spiele dominierten, kann nun Driver 2, das Ubrigens
schon zum siebten Mal vertreten ist, die Pole Position uber-

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Heftige Erschutterungen wirbelten die Leser-Charts durchei-
nander. Sensationell finden wir die Tatsache, dass mit Tomb
Raider 1V der bisherige Spitzenreiter nicht nur seine Fihrungs-
position abgeben musste (und zwar an Resident Evil 3), son-
dern komplett aus der Lxste der 15 behebtesten Sp»ele heraus-

MACH MIT!

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am liebs-
ten spiel Iche G
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 161), auf dem Sie lhre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

PlayStation Zone
Kennwort: Charts
RoonstraRe 21 - 90429 Nirnberg

und Sie sich am sehnsiichtigsten




GRAN TURISMO 2

rismo préasentiert sich wie
ogihie, mit einem brisanten Intro,
ef fertzigen Soundtrack, einer

galaktischen Auswahl an Autos, einer stark ver-
groBerten Streckenauswahl und einem ultrarea-
listischen Fahrverhalten.

Patrick Tomys, P! | Cheiredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Gran Turismo 2

Kehrte gut erholt rechtzeitig zum Start der Play-
Station 2 vom Urlaub zuriick. Knobelt derzeit, wie
man die PSZ noch interessanter machen kann.

| FLORIAN BRICH

Ressortleiter, 28

serte Grafik, tolle Sound-
{f und eine komfortable Steue-
rufg machen GTA 2 zum absoluten

Action-Hammer. Lediglich der teilweise recht
hohe Schwierigkeitsgrad gibt Anlass zu Kritik.

Aktuelles Lieblingsspiel:
Galerians

Sorgte als Urlaubsvertretung von Hans dafiir,
dass die Angespielt-Artikel der vorliegenden
Ausgabe piinktlich bei der Druckerei eintrafen.

Christian Jeromin, P:

JENS QUENTIN
Redakteur, 30

Aktuelles Lieblingsspiel:
Road Rash Jailbreak

ibt mal wieder Vollgas! Mit
en grafischen Effekten und
trefflichem Sp

‘ Orderte kurzerhand eine PlayStation 2 und
} trumpft Crash erneut méichtig auf. Der Schwie-

Jikkyou World Soccerin der Hoffnung, dass die-
ses Spiel noch besser als ISS Pro Evolution ist.

e st R

=y

rigkeitsgrad ist sehr gut angepasst. Alles in al-

lem ein sehr gelungenes Spiel! 5ARDRE~ HORN
Dorn Rafael, P Redakteur, 26
Aktuelles Lieblingsspiel:
WERTUNG Colony Wars 3: Red Sun

Macht Michael Pruchnicki langsam den Ruf als
Rollenspiel-Experte streitig und wunderte sich
iiber das klwfug' Galerians von Crave.

IHRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

AUFTRAG ;

PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhéltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die allein giiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondem sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach Ihr Urteil
(zwei bis drei méglichst flott formulierte
Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal-
und Gesamtwertung) zu einem kirzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
PlayStation Zone
Kennwort: Neu im Regal
RoonstralRe 21 + 90429 Niirnberg |

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

'MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Grandia

Bereitet sich in einem Crash-Kurs auf die bevor-
stehende Abschlusspriifung als Verlagskauf-
mann vor, Dann entwischt er uns nicht mehr!

WERNER SPACHMULLER
Redaktionsassistent, 23

Aktuelles Lieblingsspiel:
Hydro Thunder

Setzte mit einer 21-Seiten-Auswertung das Fax-
gerdt vom Club Med Mauritius auBer Gefecht,
damit Hans nicht ganz den Anschluss verlor.

\ | MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
Colin McRae Rally 2.0

Front abseits der PSZ-Gefilde seiner Pokémon-
Leidenschaft und hat seinen Arbeitsplatz mit di-

versen Poké Utensilien ausgeschmiickt.
MISTER X
Redakteur, 20-35
% Aktuelles Lieblingsspiel:

Sie wollen Redakteur wnrdsn?,Schicken Sie

Zeugnisse und Probeartikel an COMPUTEC MEDIA

AG, . Hd. Hr. Ippisch, Roonstr. 21, 90429 Niimberg

PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 04/2000
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” ECW Hardcore Revolution
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ECW HARDCORE
REVOLUTION

II G ing | Spieler: 14 | Hersteller: Acclaim § Internet: www.hardcorerevolution.com J

Noch bevor THQ mit WWF Smackdown die Wrest- s i -
. . - - . B TOLLE TEXTUREN Tommy Dreamers ECW-T-Shirt
lingspiele-Szene aufmischen kann, schickt Acclaim s cines der Highiights unter den Outfits.
seinen neuesten Herausforderer in den Ring. Mit der
neuen Extreme-Championship-Wrestling-Lizenz aus-
gestattet, bietet ECW Hardcore Revolution in erster
Linie neue Gesichter in einem alten Spiel.

ach den zahlreichen Lizenzwechseln im Bereich mit WWF Wrest-
Wrestlingbereich ist jetzt scheinbar Ruhe e lemania 2000 ei-
eingekehrt: Electronic Arts feiert mit WCW nen Top-Hit gelan-

Mayhem det und fur die

¥ DOPPELTER SCHMERZ Spike Dudley muss hier

Erfolge, PlayStation-Fans gerade einen Double-Team-Move einstecken.
THQ mit WWF Smack-
hat im down einen eben-
Ninten- falls hochinteres-
do-64- santen Titel in der Ma-

che und Acclaim
schnappte sich mangels
W attraktiverer Alternativen
die Rechte an der ECW, aus-
geschrieben Extreme Champions-
hip Wrestling. Damit nicht noch einmal
ein Titel wie WWF Attitude aufgrund eines
abgelaufenen Lizenzabkommens nicht mehr
ausgeliefert werden darf, Gbernahm man
gleich eine Minderheitenbeteiligung an der
aufstrebenden US-Liga und legte damit
den Grundstein fir eine

i

B ACID DROP Spike Dudley begab sich fiir seinen
Finishing Move ins Motion-Capturing-Studio.

langfristige Zu-
sammenarbeit. Mit
ECW Hardcore Revoluti-
on liegt nun das erste Pro-
jekt mit der neuen Lizenz vor.

Recycling im Ring

Die am‘éngliéhe Spannung durfte bei
den meisten beim Anblick des ferti-
gen Spiels zuerst der Enttduschung
weichen. Die Entwickler nutzten nicht die
Gelegenheit, angesichts der anderen Sitten
in der ECW das Spielsystem der eigenen
Wrestlingtitel einer langst angebrachten
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lassen des Kéfigs. Wer aus der Umgebung Vorteile ziehen will, knallt den
Gegner einfach knallhart gegen die Eisenstébe des Kifigs.

B DEATH MATCH In diesem Modus ist die Ringumgebung stets voll mit allerlei
Gegensténden, die Sie umgehend an Ihrem Gegner ausprobieren kénnen. Im
Bild links sehen Sie eines der Highlights unter den Waffen: eine Késereibe.

B CAGE MATCH Beim Kafigmatch ist das vorrangige Ziel der Wrestler das Ver- B STREET FIGHT Bei einem Streetfight-Match kann sich das Geschehen von
innerhalb des Ringes nach auBen verlagern. Ausgezahlt werden kann hier
niemand und Pins zéhlen sowohl auf dem Hallenboden wie auch im Ring.

# BARBED WIRE MATCH Wie die Reaktion von Justin Credible auf dem Screen-
shot zeigt, kann das Whippen eines Gegners innerhalb eines mit Stacheldraht
umzéunten Rings duBerst schmerzhafte Folgen haben.

Generalliberholung zu unterziehen.

W Stattdessen nahmen sie ganz
einfach die Grafikengine und

b ; Spielme-
/hamk von
WWEF Attitude als
Basis fur das neue
ECW-Spiel — mit al-
len damit verbunde-
nen Vor- und Nach-
teilen

Grafik wie gewohnt
Wie schon bei den beiden Vorgangern WWF
Warzone und WWF Attitude bietet auch
ECW Hardcore Revolution digitalisierte Ge-
sichtstexturen auf den Polygonwrestlern, de-
ren Animationen je nach Aktion qualitéts-
méRig zwischen , beeindruckend” und , be-
lustigend” schwanken. Speziell die noch aus
dem Ur-WWF Warzone ibernommenen Be-
wegungen wirken unausgereift und sorgen
fiir einen unausgewogenen Gesamtein-
druck — auch wenn sie, wie das gesamte
Spiel generell, diesmal etwas flotter ablau-

,Acclaim hatte
aus der ECW-Lizenz
noch mehr herausholen
konnen.”

fen. Meist sehr ansprechend animiert sind
dagegen die ECW-spezifischen neuen
Moves, fiir die die ECW-Stars Spike Dudley
und Chris Chetti
ins Motion-Captu-
ring-Studio geholt
wurden. Nach wie
vor etwas merk-
wirdig sieht es
Ubrigens aus,
wenn ein Wrestler eine Waffe vom Boden
aufhebt — weder die Geschwindigkeit noch
das stocksteife BU-
cken wirken der Situa-

tion angemessen — m

WCW MAYHEM

recht ordentliche Stohn- und Achzlaute der
gepeinigten Athleten

Optionen-Overkill

Wie schon beim Vorganger lasst die Anzahl an
Optionen bei ECW Hardcore Revolution kaum
Wiinsche offen: Einzel- oder Tag-Team-Spieler
suchen die Herausforderung im Karriere-Mo-
dus, der die Jagd auf drei Championtitel (der
Reihe nach) tber Houseshows, TV-Shows und
PPVs zum Inhalt hat. Diverse Gimmicks wie Ka-
fig- oder Stacheldraht-Matches sorgen fir »

i 2%
i , 2Ll

oder plagen die Wrest- A Electronic Arts 88%
ler etwa kollektiv 2. ECWHARDCORE REVOLUTION Acclaim  81%
Rickenbeschwerden? 3. WWFATTITUDE Acclaim 87%
SoundmaRig bietet der 4. WWF WARZONE Acclaim 85%
Titel eine teils unfrei- 5. WCW VS. THE WORLD THQ 78%

willig komische
Sprachausgabe, einen
durchschnittlichen
Kommentar von ECW-
Ikone Joey Styles und

Aufgrund nur minimaler Veranderungen an Gameplay und Technik kann ECW Hard-
core Revolution nicht am eigenen Vorganger WWF Attitude vorbeiziehen. Um an
unsere aktuelle Referenz WCW Mayhem heranzukommen, wéren schon ein paar
echte Neuerungen und merkliche Verbesserungen notig gewesen.

TS ECW Hardcore Revolution |

PLAYSTATION ZONE 04/2000
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,ECW Hardcore

kaum mehr als
WWF Attitude

o

¥ PERFEKT AUSGEFUHRT Dieser Five-Star-Splash von Luftakrobat Rob Van
Dam trifft sein Ziel, Robs Tag-Team Partner Sabu, duBerst prézise.

» einen zusatzlichen Kick und mittlerweile
fast zum Standard gewordene Einstellungen
wie , Sieg nur durch Aufgabe”, ,Best of
3"oder ,Iron-
man Match”
kénnen teilwei-
se noch damit
kombiniert wer-
den. Erwéh-
nenswert ware
noch der ,First
Blood“-Modus,
bei dem der
erste, der blu-
tet, verliert — diesmal wird das Blut laut Ac-
claim im Gegensatz zum Vorganger nicht aus
der deutschen Fassung des Spiels entfernt!
Als Hohepunkt kénnen einzelne Matches
auch zu einem grofRen Pay-Per-View zusam-
mengeschlossen werden. Bis zu vier Wrest-
ler tummeln sich gleichzeitig im Ring, Uber
ein Elimination-System sind auch Battle Ro-
yals mit (der Reihe nach) 30 oder Stable-Mat-
ches mit 16 Teilnehmern mdglich. Bei den
Death-Match- und Last-Man-Standing-Spiel-
modi wird das Kampfgeschehen mit zahlrei-
chen, als Waffe tauglichen Gegenstanden im
Ringbereich attraktiver gestaltet. So dirfen
sich die Kdmpfer beispielsweise mit Miillei-
mern und Stoppschildern bis hin zu Leitern

Revolution ist

mit anderen
Wrestlern.”

¥ TONNE IM RING Nein, wir meinen nicht etwa die beiden etwas beleibteren
Herren im Bild. Balls Mahoney missbraucht hier den Miilleimer als Waffe.

B BATTLE ROYAL Nach dem Eliminations-Prinzip
kénnen bis zu 30 Leute am Match teilnehmen.

und K&sereiben beharken — gerade beim Ein-
satz letzterer bleibt kein Auge trocken.

Extrem guter Editor )
Direkt vom Vorganger Ubernommen und
noch leicht verfeinert wurde der Wrestler-
Editor, der das Kreieren eigener Muskelpake-
te mit selbst zusammengestellten Outfits
(was Stunden dauern kann!), Aufschriften
und umfangreichen Moverepertoires ermdg-
licht. Auch diesmal ist dieses Feature ein ab-
solutes Highlight des Spiels und gerade in
Kombination mit dem Karriere-Modus ein
Motivationsfaktor — wer méchte nicht seinen
eigenen Schitzling an die Spitze fuhren?
Ebenfalls kénnen nach wie vor eigene
Arenen fur den PPV-Modus designt werden.

¥ HILFE VON AUSSEN Dawn Marie konnte hier die Priigel fiir Francine nicht
mit ansehen und kam in den Ring gestiirmt, um ihr zu helfen.

e

W KEINE GNADE Obwohl sein Gegner schon blutet, bearbeitet Big Sal ihn wei-
ter hart. Der Tree-0f-Woe ist nur einer von vielen Moves in der Ringecke.

§ GENMANIPULIERT? Der Zufallsgenerator des
Wrestler-Editors istimmer fiir schrége Typen gut.

Steuerungs-Schwierigkeiten
Wahrend ECW Hardcore Revolution auf dem
Datenblatt berzeugen kann, ist die Steue-
rung des Ganzen leider etwas unnétig um-
standlich geraten. Durch die unbedingt zu
lernenden Movelisten fir jeden Wrestler (die
meisten Moves sind nicht standardisiert) ge-
staltet sich der Einstieg ins Spiel etwas lang-
wierig. Auch wirkt es merkwdrdig, dass nach
wie vor direkt angesetzte Wurftechniken ein-
fach wie Schlédge geblockt werden kénnen
(was zudem recht komisch aussieht) — der
zusatzliche Grappling-Modus, beim dem die
Wrestler sich erst in den so genannten Lock-
Up begeben, hilft dagegen, doch wirkt die-
ses doppelte Wurfsystem unausgegoren.
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LSBT ben, man konnte Acclaim aufgrund der &
zahlreichen Verbesserungen keine Geldmacherei mit @
einer guten Lizenz vorwerfen. ECW Hardcore Revolu- e e
tion fehlen leider diese Verbesserungen, um diese g Ltk & gg:'{:gggfs"lio
Aussage noch einmal zu verdienen. Sachlich betrach- = Memory-Card 2 MB (30 li) X Ready to Rumble Boxing
tet ist es damit ein (von minimalen Verénderungen ab- E memorvgorg g mg E?gOBg?) 3 sRleong e
- : b emory-Car s led Storm 3,99
gesehen) genauso gutes Spiel wie WWF Attitude. Memory-Card 24 MB (360 B1) South Park Luc Shack 86,95
Personlich finde ich das wenig berauschend, war der Memory-Card 32 MB X Spyro the Dragon 2 85,99
Vorgénger doch alles andere als perfekt. Es ist schon ggg :Gg?' ol s ;zkkgn 3]_ o g; gg
etwas frustrierend, exakt die gleichen Schwachpunk- Link Kcleb:I) ane 799 Tlgzr \mog; '; 8499
te nun erneut herausstellen zu missen. Acclaim hat Padverldngerung 799  Tomb Raider IV 89,95
; . i i SONY Dual-Shock Controller 5599 WCW Mayhem 84,99
s gemach? ““‘? débel auct? e Flashfire Power Shock 32,99  und viele andere Titel
ausgelassen, der ECW ein wirklich der Liga angemes- Flashing Dual Shock Controller 35,99
senes Spiel zu verpassen. Derzeit gehort ECW Hard- Igfruﬁ)l Wireloﬁ: szroller gggg
; . ; un Universal Rocker ) ue Stinger 7
Cofc Hievalution Jetatandlich 1 den besten seines Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Bugay Heat 89,99
Genres auf der PlayStation — doch nach dem baldigen Panther Gun 39,95 Cool Boarders 89,99
Release von WWF Smackdown bin ich mir ziemlich si- + Shock Rattle Gun 69,95  Dynamite Cop 89,99
Bt dis kel emani nch Adven sorach ird PSX-Maus 22,99  GetBass incl. Angelrute 179,99
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134 Colony Wars: Red Sun

Mit Coloriy Wars: Red Sun legt Psygnosis den dritten
und besten Teil seiner grandiosen Weltraumsaga vor.
Lesen und staunen Sie mit uns, was gute Entwickler

so alles mit der PlayStation anstellen konnen.

aldemar ist frustriert. Wie viele
tausend andere Menschen ver-
dingt er sich als Minenarbeiter
auf Dendray, einem Mond der
Empiret-Heimatwelt Peri-
polis. Doch seit ei-
niger Zeit wird
der Arme von
Traumen ge-
plagt — be-
unruhi-
genden
Traumen!
Die undurchsichtige
Herrscherin Uber die Em-
piret-Welten hat ein majestati-
sches Raumschiff konstruieren lassen, die
Red Sun, und will dieses zu einer Erkun-
dungsmission in Richtung Erde aus-
schicken, der Ursprungsheimat aller
menschlichen Kolonien. Doch in Valdemars
Traumen ist diese Mission alles andere als

Die Qualitat missionsbasierter Action-Spiele steht

| und fallt mit der Gite der Einsétze, die es zu be-

streiten gilt. Laufen Missionen immer nach dem
gleichen Prinzip ab, so kommt auch bei prachtiger
Grafik schnell Langeweile auf. Colony Wars: Red
Sun glanzt gliicklicherweise mit kreativem Mis-
sionsdesign, zumal Sie nicht an einen linearen Ab-
lauf der Ereignisse gebunden sind, sondern meist
aus einer Reihe von Auftragen wahlen kénnen. Die

| Einsatze enthalten zudem meist eine Reihe von

Teilzielen, die es innerhalb der Mission zu erfiillen
gilt. Um Ihnen einen Eindruck von der Qualitat der
Auftrage zu vermitteln, stellen wir lhnen eine der
ersten Missionen im Detail vor: Sie miissen einen
hochrangigen Kommissar finden und eliminieren.

friedlich: Es sieht namlich so aus, als habe
die Konigin einen Pakt mit mysteriésen Ali-
ens geschlossen und die Red Sun ausge-
schickt, um die Erde und alles Leben auf ihr
zu zerstoren. Zu allem Uberfluss ist da noch
dieser mysteriése General, der Valdemar
von Zeit zu Zeit kontaktiert und ihn in sei-
nen Befurchtungen bestatigt. Sind die Visio-
nen des Minenarbeiters mehr als bloRe
Traumereien? Was fir ein Spiel betreibt der
General? Irgendwann platzt Valdemar der
Kragen. Er kauft sich ein kleines Raum-
schiff, kehrt der Mine den Ricken und zieht
aus, um seiner Bestimmung entgeg
fliegen.

Sie haben es wahrscheinlich erraten: Da es
bestimmt nicht sonderlich aufregend wére,
ein virtuelles Leben als Minenarbeiter zu
bestreiten, kommen Sie ins Spiel, sobald
Valdemar aufbricht, um dem Wahrheitsge-

<
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Die Stdrsonde schiitzt Sie vor
dem feindlichen Radar. Halten Sie sich immer in
ihrer Ndhe und fliegen Sie auf diese Weise unbe-
merkt in das Einzugsgebiet der Gegner ein.




Die Gegner sind anspruchsvoll pro-
grammiert und liefern Ihnen spannende Kémpfe.

halt seiner Traume auf den Grund zu gehen.
Ihre Reise flhrt Sie dabei durch insgesamt
finf Sonnensysteme, in denen sich die epi-
sche Geschichte tber 50 Missionen entfal-
tet. Und diese haben es in sich: Ob im frei-

en Raum oder beim rasanten Flug durch en-
ge Schluchten, grafisch erwartet Sie bei je-
dem Auftrag ein neues Effektfeuerwerk.
Spannende Atmosphére ist garantiert, wenn

Wit habenihn - 5 on Bord der insul {
4 |

Ihre Spione haben in Erfahrung ge-
bracht, auf welchem der beiden Schiffe sich die
Zielperson befindet. Jetzt gilt es, das richtige Ziel
ins Visier zu nehmen und anzugreifen.

Dieser Herr teilt mit dem Star-Wars-Fiesling nicht nur den
Modegeschmack, sondern auch die Tendenz zur Uberreaktion.

LASER 2 o

Die Lichteffekte nutzen
die Féhigkeiten der PlayStation voll aus.

Sie vor knallbunter Kulisse einem gegneri-
schen Raumjager so lange einheizen, bis er
in einer herrlich inszenierten Explosion ver-
geht. Die intelligente Belegung des Control-
lers sorgt fur einwandfreies Fluggefihl und
erlaubt umfangreiche Mandver, verzichtet
aber auf unnotige Komplexitat. Die Action
steht bei Colony Wars: Red Sun eindeutig
im Vordergrund. Damit die Jagd nicht auf
Dauer langweilig wird, stehen Ihnen insge-
samt acht Schiffstypen und 32 Waffensys-
teme zur Verfligung, mit denen Sie |hr Vehi-
kel ausrlsten kénnen.

Dies alles ist natdrlich nicht gratis. Um die not-
wendige Durchschlagkraft finanzieren zu kon-
nen, verdingen Sie sich als Soldner auf allen
Seiten. So kdmpfen
Sie mal fur, mal ge-
gen Empiret, schla-
gen sich mit Piraten
herum, argern die Li-
ga Freier Planeten
und bestreiten sogar
Kampfe in einer Paral-
leldimension. Manche
Einséatze fliegen Sie
dabei nur, weil eine hohe Belohnung lockt, an-
dere wiederum bringen Sie der Wahrheit um
die Red Sun und lhr eigenes Schicksal ein
Stlick naher. Diese Missionen werden von

i

In der anschlieBenden Schlacht
miissen Sie das Schiff mit dem Verréter zerstoren.
Versuchen Sie, die Stdrsonde méglichst lange zu

Nach dem erfolgreichen Ab-
schluss des Einsatzes offnet sich ein Dimen-

sionstor und ermdglicht Ihnen die Flucht vor der
| ffenden feindlichen Verstérkung.

Pk

erhalten, dann wird es wesentlich eintr
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COLONY WARS: RED SUN  Psygnosis 92%

FORSAKEN

Acclaim 90%

COLONY WARS: VENGEANCE Psygnosis 89%

G-POLICE 2
COLONY WARS

Psygnosis 88%
Psvanosis 88%

Es gibt keine wirkliche Alternative zur Colony Wars-Serie, wenn es
um actionreiche K&mpfe im Weltraum geht. Forsaken ist ein reinrassi-
ges Actionspiel, dichte Atmosphéire wie bei Psygnosis’ Epos sucht
' man dort vergebens. G-Police Zkann durch erstklassige Renderse-
quenzen trumpfen, zeigt aber deutliche Schwachen in der Grafik-En-
gine. Nur die Colony Wars-Reihe kann sowohl durch atmosphéri-
sche Dichte als auch erstk|a55|ge Grafikleistung tiberzeugen.

msgesamt 28 gerenderten Zwischense-
quenzen exzellenter technischer Qualitat be-
gleitet, die flr dichte Atmosphére sorgen.
Auch der Soundtrack spielt hier eine nicht
unerhebliche Rolle. Eingespielt von einem
professionellen Orchester, erschallt die Musik
in Dolby Surround, passt immer perfekt zum
Geschehen und erinnert im Stil stark an die
Musik der Star Wars-Filme.

Schwéchen muss der Kritiker bei Colony
Wars: Red Sun mit der Lupe suchen. Der
Schwierigkeitsgrad ist etwas unausgewogen
Einige Missionen sind kinderleicht, bei ande-
ren werden Sie der Verzweiflung nahe sein
AuRerdem hatte man die deutsche Uberset-

zung der Bildschirmtexte etwas sorgféltiger
gestalten konnen. Schlieflich kénnten einige
der Zwischensequenzen einen Tick langer
sein. Man hatte einem solch herausragenden
Titel ruhig zwei CDs gonnen kénnen. Aber
kein Spiel ist perfekt. Colony Wars: Red Sun
kommt dem aber schon recht nahe, Sie soll-
ten also beruhigt zugreifen und Platz nehmen
im Sitz lhres Raumjagers, um lhrem Schicksal
entgegenzufliegen. Moge die Macht mit Ih-
nen seml

1 SINKFLUG Bei den Bodeneinsétzen geht es ge-
gen feindliche Raumjéger und Panzer.

H ADRENALINSTOSS Wenn um Sie herum die
Raumjiiger schwirren, wird das Spiel zur Sucht.

Drehbuch und Technik der gerender-
ten Sequenzen sind durchweg vom Allerfeinsten.

Manche der Raumstationen und
Schiffe im Spiel sind groB — beeindruckend groB!

| Hut ab! Es ist unglaublich, was sich so al-

' les aus der PlayStation herauskitzeln ldsst.
Colony Wars: Red Sun gehort zum grafisch Besten, was
ich bisher auf der Konsole gesehen habe, vor allem
wenn man die Rechenleistung bedenkt, die bei einem
Spiel dieser Sorte zu erbringen ist. Gliicklicherweise
steht das Gameplay der technischen Qualitat in nichts
nach. In Sachen Spielbarkeit und Missionsdesign kon-
nen sich eine Menge vergleichbarer PC-Titel trotz ihrer
3D-beschleunigten Super-Grafik mehrere Scheiben von
dieser PlayStation-Perle abschneiden.

Es mag nicht sonderlich viele Welt-
raum-Actionspiele fiir die PlaySta-

tion geben, aber die Qualitat der Colony Wars-Serie
trostet iber die fehlende Masse an Titeln in diesem
Bereich locker hinweg. Der dritte Teil der Saga aus
dem Hause Psygnosis bietet Ihnen ein grandioses
Epos ohne wirklich ernst zu nehmende Schwéchen.

{18 Colony Wars: Red Sun
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~ GRANDIA

| Genre: Hler: Ubi Soft I Internet: www.ubisoft. com|

Unter importfreudigen Rollenspiel-
Fans genieBt Game Arts vor al-
lem wegen der Lunar-Serie
einen sehr guten Ruf; der
andere Grund dafiir heifRt
Grandia und gilt bei vie-
len Spielern sogar als
besser als Final Fan-
tasy VIIl. Wir haben
topaktuell schon
die deutsche
Version im Test!

ei Grandia schlipfen Sie in
die Rolle des Jungen Justin,
der den ganzen Tag davon traumt,
als Abenteurer in die FulRstapfen sei-
nes Vaters zu treten. Immer an seiner
Seite zu finden ist seine jlingere Freun-
din Sue mit ihrem knuffigen Haustier
Puffy. Das Spiel beginnt mit einem
amusant kindlichen Abenteuer, bei
dem Sie die Suche nach einigen
,magischen” Gegenstanden auf-
nehmen — wobei sich der ge-
suchte Helm als Topf, der Schild
als der passende Deckel, die
Ristung als dreckige Schirze
und das Schwert als ein simpler

Nicht selten kdnnen und miissen Sle Hohanunterschlede mittels Seilen {iberwinden.
Aber von solchen Beschwerlichkeiten ldsst sich Ihre Abenteuertruppe keinewegs aufhalten.
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Playstation Playstati

Finanzierung i i Finanzierung ab 04.03.2000

Stock entpuppen. Ein magischer Stein, den i 12 x 27.-** soyiich
Justin von seinem Vater erhalten hat, riickt oy
die Handlung allerdings recht bald eine an- o
dere Dimension und Justin erlebt im Spiel
den Wechsel vom Kinderspiel zu groen
Abenteuern letztendlich schneller, als er je
gedacht héatte. Die Story beginnt somit rela-
tiv gemutlich und im kleinen Rahmen, was
sich aber im Laufe des Spiels grundlegend

Color ~ PSX :
Multinorm* PSX 299.95 || Playstation 2 jpn a.A
Multinorm Color PSX  339.95 ||8Meg Memory Card a.A
M.PSX + 2.DS-Pad 329.95 || Dual Shock Contr. a.A
dito + RGB + 8Meg 349.95 ||PS 2 Stander a.A

DIE HARD TRIOLOGY 2
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DT Vers?

PlayStation |

¥ PlayStation

US Version

andert. Relativ frih schlieRen sich Justin

Ace Combat 3 94.95 Amorines Projekt Swarm US 129.95
und Sue der erfahrenen Abenteurerin Feena Autobahn Raser 2 82.95| Army Men Sarges Hero US ~ 129.95
5 . = Die Hard Triology 2 85.95 Die Hard Triology 2 US 129.95
an und erleben auf einem Geisterschiff ihr Dune 2000 85.95 s| ECW: Hardcore Revolution 129,95
erstes ,richtiges” Abenteuer, das nur den Ehrgefz 82.95 Grandia US 119.95
N 5 Fear Effect 94.95| Intern Track + Field 2 US 129.95
Anfang einer langen Reise darstellt, die die medm of Honor 94.95 Iron Soldiers US 129.95
. - _ essiah 84.95 Jackie Chan US 129.95
HEIVden bis ans Ende der Welt fihrt — und Railroad Tycoon 8295 Nightmare Creatures 2 129.95
weit dariiber hinaus ... R. Evil Gun Survivor !! 94.95| Parasite Eve US 129.95
R. Evil Gun Surv. incl Gun 114.95 Parasite Eve 2 Jpn 149.95
Saboteur 99.95 Saga Frontier 2 US 129.95
Spec Ops .95 Ops US A
< ) U'eran Cphaos g?gs Scor, ion Gun gtpaerCOr:g:n 2Us gggg
Die auf zwei CDs schlummernde Welt von Twisted Metal 3 82.95 e Suikoden 2 US 129.95
. = N " : You dont know Jack 91.! Tron B u A
Grandia préasentiert sich auf dem Bildschirm - 2 V:,zmm':ns §Us }}3 3?,
i i e Pro L.G 209 '
ungemein farbenfroh und lebendig. Schon inGllOﬂ =2t -

1

beim ersten Kameraschwenk tber die Stadt

wes%)

PSX Converter|

PSX Joystick's /
Lenkrader an den
PC anschliefien |

eSS
0
Orig. Game
Der G.Hunter ermaglicht lhnen das Abspielen von
Import und Backup Spielen ohne Chip
e einléten Inklusive
A komplettem
. Cheatmodul.

[Racing Wheel

mit Rumble Funktion

Neue Version mit groBerem Speicher...
o e )

Die Konfrontation mit
dem Geisterschiff steht unmittelbar bevor.

Standard Joypad 9.95

Double Shock Color Joypad * 19.95

Sony Dual Shock Pad 39.95

PSX MP3 Player (NEU) 129.95

1Meg Memory Card 9.95

4Meg Uncompressed MC 29.95

8Meg Memory Card 24.95

Pelican Virtua Gun 79.95

PSX Ersatzlaufwerk !!1!! 99.95

z PSX Color Gehause 29.95
Nass Foana SoTorb doet Multinorm Stealth Steckmodul 9002  49.95 ey ¥

Ein Tropfen von deinen Rowm,f, ihr = Gamebuster Deluxe 89.95

und ich schiag dich zu Brei* L Remote Station 39.95

= - e Xploder FX 89.95

Multinorm Stealth Chip

Yamakawa DVD/MP3

Audiovision 1/00 Testfazit: Hoher Funktionsumfang zum niedrigen
Code Free** Dolby Digital DTS MP. Preis. ZUGREIFEN !!!

a W oo 549
:

.. Amoisonic DVD/MP3, 5.1 DTS

Spitzen DVD Player mit integriertem Dolby Digital

Justin eilt seiner Partykollegin
Feena in letzter Sekunde zu Hilfe.

Es gelfen unsere aligemeinen Geschaftsbed. die wir Ihnen auf Wunsch germe zusenden * fir US & Jpn Spiele. ** eff. Jahreszins

Decoder, nattirlich Code Free + Macrovision Off.
Spielt alle Landercode’s, MP3, CDR + CDRW':

_ Code Free ( ‘ ‘)
. Macrov. Off —=
5.1 Decoder "
Mo.-Fr.: 10.00-13.00 +14.00-19.00 Uhr, MLC GmbH
Wiesfurthstr. 147

Die Tischgespréche sind

oft fiir den Fortgang der Handlung wichtig. Samstags: 10.00-14.00 Ur

Internet: www.mlcgmbh.de

02845-98330 i i
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PLAYSTATION ZONE 04/2000

3 In diesem préchtigen Raum erwartet Sie eine kleine
Uberraschung. Das Buch auf dem Tisch sollten Sie sich néher ansehen.

| Ich weiB gar nicht, wie oft ich Grandia
mittlerweile in den diversen Versionen an-
gefangen habe, aber das Spiel gefallt mir immer noch
ungemein! Die Grafik mag stellenweise leicht ruckeln
und pixelig werden, aber sie sieht trotz allem klasse
aus und lésst die Spielwelt lebendig werden wie in
kaum einem anderen Rollenspiel. Der abwechslungs-
reiche Soundtrack kann ebenso gefallen und das
Kampfsystem gehort zu meinen Favoriten innerhalb des
Genres. Die Story kommt zwar nur recht langsam in *
Fahrt und das Spiel verlauft ziemlich linear, doch die
sympathischen Charaktere alleine motivieren hier
schon zum Weiterspielen. Schade nur, dass die Sprach-
ausgabe nicht auch eingedeutscht wurde — den engli-
schen Sprechern kann ich im Gegensatz zu den japani-
schen Originalen nur wenig abgewinnen. Ein Vergleich -
mit Final Fantasy féllt schwer — Grandia hat weniger
mit einem Film und mehr mit klassischen 16-Bit-Rollen-
spielen zu tun als Squares Render-Epos —, welches
Spiel besser ist, dariiber entscheidet letztendlich der
perstnliche Geschmack.Rollenspiel-Fans diirfen sich
Grandia jedenfalls nicht entgehen lassen.

Die zahlreichen Personen lassen
die Stédte in Grandia lebendig wirken.

1. FINAL FANTASY Vill

Squaresoft

Activision
Squaresoft

4. GUARDIANS CRUSADE :
5. SAGA FRONTIER 2

Parm, in der Justin und Sue ihr Abenteuer
beginnen, kénnen Sie die zahlreichen De-
tails, herumlaufenden Personen und Anima-
tionen bestaunen, die einem den Einstieg
ins Spiel angenehm gestalten. Selten har-
monierte eine Polygonumgebung so gut mit
zweidimensionalen, comichaften Sprite-
Charakteren. Ebenso schnell dirfte Ihnen
der tolle Soundtrack auffallen, der stets
wunderbar zur Situation passt und einige
echte Ohrwiirmer bereithalt. Die weitere
Klangkulisse mit zahlreichen Soundeffekten
ldsst die Stadt noch lebendiger wirken und
gehort innerhalb des Genres zu den besten.

Wer sich bei Final Fantasy uber die dauern-
den Zufallskampfe geérgert hat, darf auf-
atmen: Bei Grandia kénnen Sie die Gegner
meistens schon von weitem auf der Ober-
weltkarte erkennen und Konfrontationen so
aus dem Weg gehen - andererseits kdnnen
Sie dadurch auch gezielt auf die Jagd ge-
hen, um lhre Charaktere aufzupowern. Das
Kampfsystem von Grandia ist sehr gut ge-
lungen: Obwohl die Kommandos in aller Ru-
he wéhrend einer Pause iber Menls ver-
teilt werden, laufen die Kampfszenen an-
sonsten in Echtzeit ab. Das Kampfgebiet
wird dabei auch wirklich genutzt, so dass
Sie im Gegensatz zu Final Fantasy bewusst
eine bestimmte Position einnehmen kén-
nen. Die Grafikeffekte bei Zaubern kénnen
zwar nicht ganz mit der groRen Square-Kon-
kurrenz mithalten, doch auch hier gibt es
spéter einige Highlights. Die zwei normalen
Angriffskommandos , Kombi” und , Kri-
tisch” unterscheiden sich nicht nur durch
die Anzahl und Starke an Schldgen (mehrere
leichtere gegen ei-
E I nen starken) — ein kri-
95% tischer Schlag kann
949 f einen Angriff eines
300 Gegners direkt ab-
= gUA%‘ brechen, was gerade
88% bei Kémpfen gegen
Endgegner ein sehr

Die Zauberspriiche fiillen teilweise den gesamten Bildschirm
aus. Vom Flammenwirbel erfasste Unholde werden einf:

Neben den monumentalen Final Fantasy-Episoden st Grandia das beste PlaySta-
tion-Rollenspiel hier zu Lande. Im Vergleich zu den beiden Squaresoft-Titeln fehlt es
Game Arts’ Spiel in erster Linie an technischer Brillanz, doch Grandia hat seinen ei-
genen Reiz und sollte in keiner Rollenspiel-Sammlung fehlen.

wichtiges Spielele-
ment ist. Praktisch
ist der Autofight-Mo-
dus, der lhnen gera-

W

h wegg

de bei einfachen Gegnern viel Arbeit ab-
nimmt. Das Level-Up-System, bei dem je
nach Waffen- und Element-Level neue An-
griffe und Zauber zum Repertoire |hrer Hel-
den hinzukommen, ist ebenfalls gut durch-
dacht.

Bei Grandia ernsthafte Kritikpunkte zu fin-
den, fallt nicht leicht. So wurde die deut-
sche Fassung leider doch nicht synchroni-
siert, so dass Sie neben den deutschen Tex-
ten in den (wenigen) gesprochenen Zwi-
schensequenzen mit wenig begeisternden
englischen Sprechern vorlieb nehmen mis-
sen. Genretypisch mussten in den Ments
viele Begriffe abgekirzt werden, was an-
fangs etwas irritieren kann. Technisch fallen
die recht langen Ladezeiten beim Betreten
und Verlassen von Geb&uden, die leichten
Ruckeleinlagen und die manchmal etwas pi-
xelig werdende Grafik negativ auf, was aber
angesichts der sonstigen optischen Pracht
leicht zu verschmerzen ist.

Sympathische Charaktere, knall-
bunte Grafik, ein toller Soundtrack
und ein durchdachtes Kampfsystem — trotz fehlender
technischer Brillanz und der etwas langsam in Gang
kommenden Story gehort Grandia zu den besten Rol-
lenspielen der letzten Zeit und ist fiir jeden Fan des
Gerires ein Pflichtkauf!

Michael Pruchnicki

Grse | N

Titel
Genre

Spieler

Schwierigkeitsgrad §

GRAFIK SOUND
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FUTTER FUR DIE GRAUEN ZELLEN.

Ein gesunder Korper ist nichts ohne einen gesunden Geist.
Hachste Zeit also fiir den 3-fachen Kleinhirn-Powerriegel
von PlayStation. Versorg deine Kombinationsgabe mit
einer extra dicken Portion Magical Tetris Challenge oder
gib deiner Logik Zucker mit einem Loffel voll Kurushi
Final. Und fiir ausgesprochen hungrige Gemiiter gibt es
als besonderen Nachschlag noch einen grofien

Pa World.

M3

<

PlayStation

S NOT A GAM (namco

B Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions. B and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. i is a trademark of
Sony Corporation. Pac-Man World™/20th Anniversary ™ & © 1980, 1999 Namco Ltd.. all rights reserved. Namco is a registered trademark of Namco Ltd. Kurushi Final ™ & © 1998. 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved
Developed by Sony Computer Entertainment. Inc. Tetris © 1987 Elorg. Magical Tetris Challenge © 1998 Elorg. Original concept & design by Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge licensed to The Tetris Company and sublicensed to Capcom Co.. Ltd

Magical Tetris Challenge™ sublicensed to Capcom Co.. Ltd. by The Tetris Company. All rights reserved. Disney characters, scenes, storyline, animation. art. sound. music © Disney. All rights reserved, Published by Sony Computer Entertainment Europe.
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Sarge's Heroes |

Army Men

PLAYSTATION ZONE 04/2000

| HIN‘[ERRUCKSur selten gelingt Ihnen ein sol-
cher Uberrumpelungsangriff auf den Gegner.

ARMY
SARGE'S

§ ARMEE-NACHRICHTEN Das Intro des Spiels istim
Flimmer-Stil alter Kino-Nachrichtenfilme gehaiten.

HEROES

I Genre: Action I Spieler: 1-2 | Hersteller: 3DO/Infogrames § Internet: www.3do.com

Knallharte Action im Miniatur-Format, die massig
taktische Spannung liefert, ohne dabei auch nur ei-
nen einzigen Tropfen Blut zu vergieBen - das ist eine
Mischung an Spielzutaten, die es wirklich in sich hat.

eneral Plastro und die bdse braune

Armee haben einen Weg gefunden,
Uiber Dimensionsportale in die Menschen-
welt zu gelangen und
von dort neue Ver-
nichtungswaffen ge-

I HELDENHELD Kaum
zu glauben, dass der
stattliche Sargeant
«Sarge” Hawk mit
seinem markanten
Kinn nur aus virtuel-
lem Plastik sein soll. Y

gen ihre griinen Feinde zu beschaffen:
Ein riesiges Brennglas beispielsweise, mit
dem die armen griinen Soldaten gleich rei-
henweise zerschmol-
zen werden. Doch als
sei dieser militarische
Vorteil noch nicht ge-
nug, wurden auch noch
die griinen Elite-Kdmp-
fer der ,Bravo-Kompanie” von den brau-
nen Fieslingen gefangen genommen — bis

© PLAYSTATION

B PLASTO-KRIEG Beim Kampf in der Mini-Stadt be-
kommt Sarge es mit einer Ubermacht zu tun.

auf einen: Seargant , Sarge"” Hawk, den
Helden des vorliegenden Action-Spekta-
kels. Ob es Sarge gelingt, seine Mitstrei-
ter aus den finsteren Klauen der Braunep
zu befreien und deren Vormarsch im Spiel-
zeugland aufzuhalten, héngt jetzt allein
von lhnen ab ...

Plastikmiill produzieren
In insgesamt 14 Missionen, die jeweils in
bis zu funf Einzelauftrdge unterteilt sind,
steuern Sie Sarge, den Mann mit dem
markanten Kunststoff-Kinn, in der dritten
Perspektive durch die verschiedenen Le-
vels im Spielzeugland und der realen Welt.
Zur Lésung lhrer strategisch anspruchsvol-
len Aufgaben stehen lhnen dabei 13 ver-
schiedene Waffen zur Auswabhl, die Sie
wohl Uberlegt einsetzen sollten, um Ihr
Ziel zu erreichen, denn nicht jedes Kriegs-
gerét ist gleich effektiv und einige fihren
nur bei geschickter Kombination zum ge-
wiinschten Erfolg. Nitzlich ist da der um-
fangreiche Trainings-
level im Basislager, der
Sie mit der Steuerung
des Helden und den
verschiedenen Kampf-
werkzeugen vertraut
macht. Denn sind Sie erst im Gefechtsge-
biet unterwegs, werden Sie mit einer

B RATTENNEST Sie haben keine Zeit zu verlieren, wenn Sie mit dem braunen Ungezie-
fer aufraumen wollen. Sind Sie so nahe dran, wird es mit dem Zielen schwierig.




N HEISSER HUPFER Ein gut gezielter Schuss des feindlichen Panzers lasst
Sarge vor Freude in die Luft gehen. Die Energieleiste freut sich weniger.

schieren Ubermacht w RGLE
von bdsen Braunlin- = =
gen konfrontiert, ge- ke

gen die Sie nur eine
Chance haben, wenn
Sie sich effektiv lhrer
Haut wehren kénnen. 5.
Kllger ist es da im
Regelfall, sich anzu-
pirschen und per Sni-
per-Gewehr aus dem
Hinterhalt etwas
braunen Plastikmll

%

3. SPECOPS

4. FIGHTING FORCE
RAINBOW SIX

55

* ARMY MEN 3D

3D0/I6fogrames T ‘85%

Take 2 84%
Core Design 78%
Redstorm Entertainment 75%

Im Direktvergleich mit anderen Titeln aus dem taktischen Militar-Action-Bereich
schneidet Army Men: Sarge’s Heroes wirklich bestens ab. Die Missionen des putzi-
gen Plastik-Kameraden Sarge und seiner Mannen fordern deutlich Ihre taktische In-
telligenz, bieten dabei aber eine bessere Grafik als z. B. Spec Ops und sind, bei je-
der Menge Schusswechsel und Action, trotzdem véllig unblutig, so dass auch zart
besaitete Gemiiter nicht von Gewaltdarstellungen abgeschreckt werden.

zu produzieren, an-

statt einfach draufloszustirmen. lhre
Sturmlaufe durch das Gelande missen Sie
nur dann unterbrechen, wenn Sie sich
langsam durch ein Minenfeld tasten.

Glanzgrafik und
Stimmungsmusik

Dank so genannter , Plastosheen”-Technik
glénzen Sarges Mitstreiter und seine Geg-
ner wie echte Kunststoff-Krieger aus

schicksalsschwangere Begleitmusik der
Missionen kénnte dabei auch aus einem
Kinofilm stammen und anhand der diver-
sen Gerduscheffekte erkennen Sie z. B.
friihzeitig, wenn sich ein feindlicher Panzer
nahert und es Zeit wird, die Bazooka zu
zlicken. Zwar mussen PlayStation-Besitzer
auf den Vierspieler-Modus der N64-Version
verzichten, doch auch der Zweispieler-Fa-
milienmodus oder das gleichfalls enthalte-

friheren Kin- . i . ne Doppel-
derzimmer- ”Bel dlesem Krleg Death-

gefechten ¥ matcfj sor-
e, ZWischen Plaste und 7

meonges  Elaste entscheidet 005
g IThre Taktik.” e
mal etwas haben, kon-

sparlich ausgestattet, so doch wenigstens
hinreichend glaubhaft umgesetzt, um den
guten Gesamteindruck nicht zu stéren. Die

1 EIS-DOPPEL Im Zweispielermodus sorgen ab-
wechslungsreiche Kampfarenen fiir SpaB.

nen Sie sich daher auf einen duBerst kurz-
weiligen Mini-Krieg am Bildschirm freuen,
der selbst eingefleischte Militar-Action-

B HYPER-SNIPER Mit Ihrem Zielfernrohr zoomen
Sie den Feind heran. Die Munition ist meist knapp.

H AUSBILDUNG Ein umfangreicher Trainingslevel kldrt Sie iiber die Benutzung
der verschiedenen Waffen auf und bietet zudem eine Hindernisbahn.

| RANGE
FIRE

N

Sehr Gut

Wie viele Nachmittage ich als Grund-
schiiler im Sandkasten beim Stellungsbau
fiir die kleinen Plastiksoldaten verbracht habe, kann
ich wirklich nicht mehr zahlen. Und jetzt laufen Sarge
und Genossen plétzlich quicklebendig tiber den Bild-
schirm und miissen knallharte Missionen bestehen,
um die (Spielzeug-)Welt zu retten: Was fiir eine Freude
fiir jeden ehemaligen Mini-Rambo! Mit stimmiger Mu-
sik, spannenden Auftragen, knackigem Schwierigkeits-
grad und toll animierten Rendersequenzen bietet Army
Men: Sarge's Heroes wirklich alles, was junge und
jung gebliebene Hobbygenerale erfreut.

Zocker durch den anspruchsvollen Schwie-
rigkeitsgrad und feine Animationen zu fes-
seln versteht

Matthias Glaser

Die strategisch anspruchsvollen
Missionen in Army Men: Sarge’s

Heroes sind abwechslungsreich genug, um Sie lange

vor den Bildschirm zu bannen. Allein dieser Faktor
kann den Kauf schon rechtfertigen. Dass auch noch
Sound und Grafik weitestgehend tiberzeugen konnen
und die Plastikkrieger zudem jede Menge Kindheit-
serinnerungen wieder erwecken, macht den Titel zu
einem Muss fiir jeden, der schon in der Schule mit
den kleinen Kunststoffhelden SpaR hatte.

Q0GR Army Men: Sarge’s Heroes

__ Spieler B&A
Schwierigkeitsgrad |

Analog/Dual Shock BEVE]
RCTIEY 14 Mi

77777777 ca. DM 99,-

4l 300/Infogrames
i ckler g]V1)
__USK-Freigabe WVRIRENI

LELCLITETRTTEN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
LEICEETN 31, Méarz

GRAFIK SOUND SPA

82% 83% 87

I TTTY Army Men: Sarge's Heroes |
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Heimspiele in der Champions
League sorgen beim Verein fiir klingelnde Kassen.

Die niveaulosen Spieliibertra-
gungen leiden unter starken Ruckeleinlagen.

BUNDESLIGA 2000
DER FUSSBALLMANAGER

IICenre. ieler: 1 | Herstell

P

: EA § Internet: www.bundesligamanager2000.de

Einmal die Geschicke des Lieblingsvereins lenken -
davon hat so mancher Bundesliga-Fan sicher schon o6f-
ter getraumt. Bundesliga 2000 Der FuBballmanager
bietet Ihnen die Gelegenheit, das Schicksal Ihres per-
sonlichen Dream-Teams selbst in die Hand zu nehmen.

aben Sie sich auch schon Uber zweifel-

hafte Trainer-Entscheidungen geér-
gert? Dann koénnen Sie jetzt selbst |hr
Glick im harten Bundesligageschaft versu-
chen. Als Trainer und Manager in Personal-
union wahlen Sie sich einen deutschen
Verein aus der 1. oder 2. Bundesliga, um
diesen finanziell und sportlich nach ganz
oben zu flhren. Dabei warten neben der
Herausforderung Bundesliga auch der
DFB-Pokal sowie der UEFA-Pokal und die
Champions League auf ambitionierte Stra-
tegen. Als virtueller Uli HoeneR halten Sie
das Budget zusammen, investieren in Mer-

chandising-Artikel oder errichten ein hoch-
modernes Hospital fir verletzte Starspieler.
Ein Hotel fir Anhanger gegnerischer
Teams, ein neues Trainingsgelédnde oder
VIP-Logen flr betuchte Edelfans kénnen
ebenfalls aus dem Boden gestampft wer-
den. Den Transfermarkt sollten Sie stets
gut im Auge behalten, um der Rente ent-
gegendribbelnde Spieler durch hoffnungs-
volle Nachwuchstalente oder bekannte
Bundesligaprofis zu ersetzen. Neben wich-
tigen Personalentscheidungen und Ver-
tragsverhandlungen sorgen Sie beispiels-
weise durch Sponsoringvertrage und Er-
hohung der Ticketpreise fir eine volle Ver-
einskasse.

Um auch den sportlichen Erfolg lhres Lieb-
lingsvereins zu erreichen, scheuchen Sie
lhre Truppe Uber den Trainingsplatz oder
variieren die Spieltaktik. So lassen Sie die
Mannschaft Uber die Fligel stirmen oder
Uberraschen das gegnerische Team mit kur-
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Auf dem Transfermarkt ver-
stérken Sie sich mit Nachwuchstalenten.
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Aus den iibersichtlichen Me-
niis lesen Sie Leistung und Form der Kicker ab.

e aus verg
Bundesliga-Partien bereiten Sie auf den Job vor.

zen Passen oder knallhartem Pressing. Das
Spielgeschehen wird je nach Wunsch in
drei verschiedenen Varianten dargestellt.
Wenn Sie das gesamte Spiel verfolgen wol-
len, sehen Sie die Kicker in typischer FIFA-
Présentation Uber den Rasen rennen. Das
planlose Gebolze mit unzahligen Spielunter-
brechungen und wenig Torchancen wird in
ruckeliger Grafik dargestellt und sorgt
schnell fir Langeweile an der Seitenlinie.
Wahlen Sie die schnellere Alternative, wer-
den Sie in einem Statistikbildschirm mit An-
gabe von Toren und Spielanteilen auf dem
Laufenden gehalten. Wer dem Nervenkitzel
wahrend einer entscheidenden Partie

nicht gewachsen ist, lasst sich kurz und
schmerzlos lediglich das Endergebnis préa-
sentieren. Je nach Spielverlauf und Leis-
tung auf dem Rasen steigt oder fallt die
Formkurve der hoch bezahlten Ballkiinstler.

Da die moderne Technik auch vor dem Be-
ruf des Trainers nicht Halt macht, erfolgt
die Kommunikation mit Spielern, Bauunter-
nehmen und dem Mannschaftsarzt (ber
EA-Mail. Mit einem Klick auf das Briefsym-
bol erhalten Sie elektronische Post und
werden somit Uber die Fertigstellung neuer
Bauten, Angebote anderer Clubs oder tra-

ASENDER < TieghBiay. Levedusen
L
Selv geehrte /s DL,

4 [Bemd Sehaeider editt im letaen Spiel eine Leistennmung. Leider
wind er vageluks 4 Woches nicht spiclen.

Wit bendlichen Gden

Uber das EA-Mail-System er-
reichen den Trainer nicht nur frohe Botschaften.



Gehidli‘l'a'l' kennt
keine Grenzen!

liegt
der offiziellen Lrga-hzenz_ Es ist einfach sehr unterhalt-
sam, Mario Basler iber den Platz zu scheuchen, das
Team durch ein Transfermarkt-Schnappchen entschei-
dend zu verstirken oder mit Rainer Calmund um Neu— ;
verpflichtungen zu feilschen. Der umfangreic}
tikteil [4sst kaum Wiinsche offen. EA hat es gut‘
standen, den Spieler nicht mit Mentis und
maglichkeiten zu tberladen, so dass sich auch Naultﬂge.
schnell im harten Tvamergeschéft I I

i (1348 Bundesliga 2000

von Ruckeln geplagte Fehlpass-Festival ohne Torchan-
cen lasst einen schnell zur reinen Statistikanzeige |
wechseln. Fir Dauerkartenbesitzer und Kicker-Abonnen-
ten ist der Titel auf jeden Fall empfehlenswert. |

gische Verletzungen von Leistungstréagern
informiert. Wahrend die umfangreichen
Statistiken zu einzelnen Spielern sowie
die Tabellen Ubersichtlich dargestellt wer-
den, prasentiert sich die Menufihrung lei-
der ziemlich umsténdlich.

Jens Quentin

12499
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AR ESNTOSIAND  JA0TISm / 1 :
I* EXTERNE GEBEONE

Clubbavs 1250w

H3itm

it DM 99.95%
XPLODER N¢4

i Mit dem kostspieligen Bau neuer Ge-
béude verbessern Sie das Image Ihres Clubs.

RGEBNIS DM 119.95%
Dank der offiziellen Lizenz, der
eingdngigen Menis und der Sta-

tistikteile kinnen Fans der Bundesliga den virtuel- ;

len Trainerjob bei EA bedenkenlos annehmen. Eine PSX XPLODER Pr‘o
verungliickte Darstellung der Spiele mit langweili- - mif SIS
gen deutschen Kommentaren und Méngel in der

Meniifiihrung triiben das Vergniigen an der ansons- DM ‘4995*

ten unterhaltsamen Simulation. ' i |

Dag offizielle
XPLODER Buch

GRAFIK SOUND SPASS
65 68 79+ i S— :
BT Internet: ’ Ay
e—mail: . :
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ROLLCAGE STAGE II

1 Genre: Rennspiel I Spieler: Psygnosis I Internet: www.rollcage-game.com

Rollcage Stage Il wirkt wie ein Turbo-Tiefenrausch

im Tauchsport, denn bei diesem Highspeed-Raser im

Weltraum-Look sind die Begriffe ,Oben” und ,,Un-

ten” so austauschbar, dass man schon mal die Ori- e a L N
entierung verliert und sich bei empfindlichen Natu- e ke Ne e en &
ren Sogar Ubelkeit einste"en kiinnte. nem futuristischen Edelstahlgeschoss mit

Riesenreifen und sammeln Sie bei morderi-
schen 400 Meilen pro Stunde Turbo-Booster
und hundsgemeine Waffen vom Parcours,
mit denen Sie auf Knopfdruck noch schneller
werden oder |hre Konkurrenz von der Piste
radieren. Aber passen Sie um Himmelswillen
auf, dass Sie in diesem 360°-Spektakel nicht
gerade an der Decke entlang kacheln, wenn
der letzte Tunnelabschnitt plétzlich endet,
sonst treten lhre Mammutreifen Luft und Sie
werden in die bodenlose Weite des Alls hin-
auskatapultiert ...

l DREHMOMENT Bei den 360°-Ren-
nen werden Gegner schon mal blitz-
schnell an der Decke iiberrundet.

o iy /{f 304

i

§ HIMMELSPRACHT Die Sci-Fi-Renngeschosse fet-
zen durch futuristische Planeten-umgebungen.

B EXPLOSIV Zwilif verschiedene Waffen sorgen
fiir funkenspriihende Explosions-Spektakel.

g

0§ KOPFSTAND Bei aberwitzigem Tempo wird auf
den 360°-Pisten auch die Decke zur Piste.




Ho//cage Stage Ilist eine gelungene Fort-

entwicklung des ersten Teils mit mehr
Waffen, mehr Wagen, mehr Strecken und mehr Wett-
kampfmaglichkeiten fiir einen und zwei Spieler. Im
Klartext: Samtliche Spafifaktoren des futuristischen
360°-Highspeed-Spektakels wurden konsequent auf-
geblasen, was der Langzeitmotivation ausgesprochen
gut tut. Da die eingéngige Steuerung und der Spiel-
ablauf des Vorgéngers im Wesentlichen beibehalten
wurden, entfallt auch die sonst oft lastige Eingewdh-
nungszeit, so dass Sie vom ersten Moment an mit
VollspaR loskacheln kdnnen. Ein wirklich freudebrin-
gender Sci-Fi-Raser zum Durchstarten.

Presto Prestissimo
Die Tour de Force, auf die Sie Rollcage Stage
Il schickt, ist nichts flr schwache Magen
Geheizt wird in wirklich jeder Lage, denn
Booster und Waffen sind vorwiegend an
Wanden und der Pistendecke platziert. Und
spatestens nach den ersten drei Kopfiiber-
Fahrten bei Mérdertempo sind Sie gar nicht
nehr so sicher, wo eigentlich oben ist. Da-
mit Sie trotzdem Siegchancen haben, wur-
den von den Entwicklern in iten Teil
zwolf Waffen-Extras integriert (acht im
ersten Teil), deren durchschlagende Wirkung
sich sogar noch steigert, sobald Sie zwei
identische Extras sammeln. So mancher

gV i

h
sb\“' i
ﬁ‘ﬂe\\e Losun?
()
DOS : ckvco“
a\“ﬁ"‘f\'

fiir Schritt, wie es geht. Mercenaries-Mode Separater Walkthrough fiir alle drei

Soldner. Alle Geiseln gerettet. Secrets Die komplette Ubersicht aller Geheimnisse
in Raccoon City. Wir verraten Dir alles! Kartenheft 8-seitiger Beileger mit allen
164 Seiten — komplett in Farbe

Karten aus Resident Evil 3.

FUTYRE cApPCOM

©CAPCOM CO., LTD. 1999. ALL RIGHTS RESERVED. Resident Evil is a trademark
of CAPCOM CO;, LTD. CAPCOM is a registered trademark of CAPCOM CO., LTD.

Rennplatz lasst sich namlich gutmachen,
wenn Sie die Konkurrenz geschickt mit lhren
Raketen oder dem vernichtenden Stasis-
Strahl eindecken

Extreme Erweiterungen

Auch der Fuhrpark hat sich, im Vergleich zum
Vorganger, mit jetzt 20 Vehikeln mehr als ver-
dreifacht (vorher sechs). Und statt wie bisher
eine Liga enthalt Teil 2 nun ganze finf, die
Sie nach und nach freifahren missen.
AuBerst befriedigend sind auch die extrem
erweiterten Spielvarianten fur Einzel- und
Doppelspal. In nunmehr insgesamt sieben
verschiedenen Modi von Arcade Uber Zeit-
fahren bis zum Zerstorer-Rennen kénnen Sie
sich alleine — oder, per Split-Screen —, auch
zu zweit austoben. Die Zahl der nach und
nach verflgbaren Pisten liegt hier im Schnitt
bei 20, in einzelnen Modi sogar noch darliber
(z. B. Scramble-Modus: 25).

Total Turbo -
Auch graf
Wiinsche offen. Vor allem die optischen Ef-
fekte der diversen Spezialwaffen und die Ex-
plosionen sind sehr gut gelungen. Gleiches
gilt fur die Soundeffekte, die die rasante Wir-
kung des Renngeschehens voll unterstiitzen
Und zu guter Letzt garantieren die zwolf ent-
haltenen Original-Soundtracks des Moving
Shadow Labels die richtige Anzahl Beats flr
Ihren rennbeschleunigten Herzschlag. Wenn

uaﬂsuh lasst Ho/haae ?raae Il keine

Monster. Komplettl8sung Lerne das ganze
Abenteuer kennen! Alle Schitze, alle Waffen, alle
Dokumente. Hilft Einsteigern und Profis. Speed-L8sung Jills

Abenteuer in 1 Stunde 18 Minuten durchgespielt! Wir zeigen Dir Schritt

Sie also auf aberwitziges Tempo und hei3este
Pistengefechte in wirklich jeder denkbaren
Rennlage stehen, dann greifen Sie hier ruhig
beherz

Matthias Glaser

Rollcage Stage Il behalt das Spiel-

konzept des erfolgreichen Vorgan-

gers bei und stockt bei Waffen, Fahrzeugen,
Strecken und Ligen gewaltig auf. Auch die Spielmodi
fiir ein und zwei Rennteilnehmer wurden drastisch
erweitert. Mit imposanter Grafik und treibendem
Soundtrack bietet der Titel damit die volle Dosis
Highspeed par excellence.

LiCIR Rollcage Stage Il
[¢EUICH Rennspiel
pieler: 1-2
Mittel bis schwer

Attention To Detail
Ab 6 Jahre

Dt./dt. Texte, dt. S
Release 8.\

Entwickler
USK-Freig ahe‘

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT | GESAMT-

91 % 89:@ W930/ WERTUNG91 0/0

ORDER
“TIME

EXRLUSIU-UERTRIEB
Bestell-Hotline 0180-577 88 00

www.orderintime.com
eMail: info@orderintime.com

Das Buch basiert auf einem Spiel mit der folgenden
USK-Altersfreigabe: Geeignet ab 16 Jahren.

LCTd Rollcage Stage I

Game System Alles Wissenswerte tiber Steuerung,
HPs, Items, Waffen, Munition, Heilkrduter und
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DIE HARD
TRILOGY 2

PlAYS'I'l'[!OM ;
TEnEHIT

ll Genre: Action I Spieler: 11 Hersteller: Fox Interactive | Internet: www.foxinteractive.com J

Am falschen Ort zur falschen Zeit: Superbulle
John McClane schldgt sich in Die Hard Trilogy 2
im Spielerparadies Las Vegas mit gemeingefahrli-

chen Terroristen herum.

@we Die Hard-Filme (in Deutschland be-
k kannt als Stirb Langsam) sind echte Ac-
tion-Klassiker und verhalfen Bruce Willis zu

aus der Ego-Perspektive, haben keinen Ein-

fluss auf die Bewegungen des Cops und soll-

ten sich daher ausschlieBlich auf die von al-

seiner Paraderolle.

Mit der Videospie- g9 1LJ
leumsetzung hat
dieser zwar weni-
ger zu tun, dafir
haben Sie nun die
Méglichkeit, in der
Rolle des Cops
John McClane im
Alleingang gegen eine Armee von Terroristen
anzutreten

Welches Genre da ]
Wie schon der Vorganger bietet Die Hard Tri-
logy 2 drei Spiele in einem: Der erste Teil bie-
tet lhnen Action-Adventure-Vergnigen, in
dem es neben handfesten SchieRereien
auch die fir dieses Genre typischen Puzzles
zu I6sen gilt. AuRer mit Ihrem Arsenal aus
zwolf Schusswaffen und Granaten beschaf-
tigen Sie sich dort also mit vielen Hebeln,
Schaltern und der Suche nach Tiren. Im
zweiten Teil erwartet Sie reinrassige Light-
gun-Action. Sie betrachten das Geschehen

f's denn

1. METAL GEAR SOLID Konami 92%
2. SYPHON FILTER SCEO 88%
3. DIEHARD TRILOGY 2 Fox Interactive 85%
4. MISSION: IMPOSSIBLE Infogrames 85%
5. URBAN CHAOS Eidos 49%

Die Hard Trilogy 2 1asst sich aufgrund seiner Zusammensetzung aus drei Teilspie-
len nur schwer mit anderen Titeln vergleichen. Sowohl Meal Gear Solid als auch
Syphon Filter und Mission: Impossible sind Action-Adventures, die geschickt ver-
schiedene Elemente (Scharfschiitzenmodus, Autofahrten, etc.) in den Spielfluss
einbinden. Auch Urban Chaos verlasst den Pfad traditioneller Action-Adventures
und bietet zum Beispiel Rennspielelemente. Leider verdirbt dort die schlampige
Programmierung den SpielspaR.

s Spiel zur ,Stirb

Pistole im Controller-Anschluss 2 nehmen
Sie Terroristen aufs Korn, mussen aber dar-
auf achten, keine Unschuldigen zu treffen.
sein? Besitzen Sie keine Lightgun, lasst sich die-
ser Modus auch ohne weiteres nur mit dem
Controller spielen, was aber natlrlich

langst nicht so viel SpaR macht. Im dritten
Teil gilt es, Ihr Kénnen hinter dem Steuer
diverser Wagen zu beweisen. Mit Con-
troller oder Lenkrad rammen Sie in die-
sem Modus Fahrzeuge der Terroristen,
zerstéren Bomben oder Uberfahren
Kuhe. Ein knackiges Zeitlimit sorgt hier
flr den nétigen Nervenkitzel. Die Rei-
henfolge, in der Sie die drei Modi

L zum Bei-

i schichte

len Seiten auf-
tauchenden
Gegner und |hr
Fadenkreuz
konzentrieren.
I) Dieser Modus
erfordert
schnelle Reak-
tionen. Mit der

spielen, kon-
nen Sie wei-
testgehend
selbst be-
stimmen. So
steht Ihnen

spiel ein
Filmmodus
zur Verfl-
gung, in
dem Sie
einer Ge-

folgen und
die



]

N JAMES BOND? Zu Beginn tragt John McClane § SCHADE UM DIE COUCH Die Einrichtung ist nach # HOT WHEELS Im Rennmodus geht es darum,
schwarzen Anzug statt Feinripp-Unterhemd. einer SchieBerei schwer renovierungsbediirftig. Fahrzeuge der Terroristen auszuschalten.

[ Info DER FILM ZUM FILM :

Ein flissiges Spiel aus drei grundverschiedenen Teilelementen zusammenzusetzen, ist eine knifflige Angelegen-
heit, die Die Hard Trilogy 2 mit Bravour Iost. Der so genannte Film-Modus gibt Ihnen die Mdglichkeit, die verschie-
denen Teilspiele im Rahmen einer aufwendig in Zwischensequenzen erzéhlten Story anzugehen. In dieser begibt
sich John McClane nach Las Vegas, um seinem alten Freund Kenny Sinclair einen Besuch abzustatten und ein we-
nig auszuspannen. Leider tiberschneidet sich der kleine Ausflug unseres Helden mit dem teuflischen Plan einer
Gruppe multinationaler Terroristen, die es ebenfalls auf Las Vegas abgesehen haben. Bei einer Besichtigungstour
in einem Gefangnis kommt es zum ersten Eklat. John McClane ist mal wieder am falschen Ort zur falschen Zeit,
hat einen verdammt schlechten Tag und wird von einer Armee von Terroristen genervt!

S TYY v Frd gy

¥ AUFSTAND Barrikaden versperren den Weg. Da-
bei will McClane doch nur zuriick zur Party.

e,
| NFROMSTUCK Unrasiert, verkatert und zum Frilhstiick kalte Pizza: John McClane erfilllt alle
géngigen Klischees, die man von einem Action-Helden erwartet.

N ZIELSICHER Die herumstehenden Geiseln sollten
Sie nach Méglichkeit nicht unter Feuer nehmen.

B TAXI, BITTE Mit McClane am Steuer wird die
Fahrt durch Las Vegas zum Gliicksspiel.

¥ SMALL TALK Noch werden brav Hénde geschiittelt, bald steht man sich aber erbittert mit der Waffe
im Anschlag gegeniiber und verzichtet auf diplomatische Konversationen.
verschiedenen Spielelemente im Wechsel in
Angriff nehmen. Alternativ gibt es einen Ar-
! cade-Modus, in dem es alle Missionen eines
! Spielelementes hintereinander durchzuspie-
‘ len gilt. Bevorzugen Sie also Rennspiele,
! koénnen Sie sich auf Wunsch in einem
Rutsch durch alle Missionen spielen, in de-
nen John McClane als Passantenschreck hin-
‘ term Steuer auftritt.

Kontroverses Konzept
Am Vorgénger schieden sich die Geister.
Wahrend die einen von dem Genre-Mix sehr
angetan waren und die Abwechslung her-
vorhoben, die ein solcher Mix dem Spie-
ler bietet, beméngelten die anderen die»

¥ SCHLECHTER TAG Bei einem Geféngnisbesuch kommt es zur ersten Konfrontation zwischen John

g
3
H
R
=
]
=
3
McClane und einer Armee von Terroristen, die sich im ganzen Spiel fortsetzt.




| Die Masse macht's. Die Hard Trilogy 2 ist
mmmmmm erstaunlich umfangreich und zeigt keine
nennenswerten Schwachen. Die einzelnen Teilspiele
kéinnen natiirlich nicht mit den jeweiligen Genre-Refe-
renzen konkurrieren, miissen sich aber auch nicht ver-
stecken. Der Action-Adventure-Modus zum Beispiel
kann ohne weiteres mit vollwertigen Titeln durch-
schnittlicher Qualitat mithalten. John McClanes
Abenteuer in Las Vegas bietet lhnen abwechslungs-
reichen SpielspaR und die Méglichkeit, vielleicht ein-
mal in ein Genre hineinzuschnuppem, das lhnen den
Kauf eines eigenstandigen Spiels nicht wert ist. Ich
zum Beispiel habe die meiste Zeit im Lightgun-Modus
zugebracht, mich aber selbst als Rennspiel-Muffel
gerne ab und zu mal hinters Steuer geklemmt

des Genres konkurrieren. Man darf sich vom
Rennspielteil deshalb kein zweites Driver er-
warten. Der Reiz dieses Titels liegt gerade in
der Abwechslung. So kommt es im Endeffekt
darauf an, ob Sie den in Die Hard Trilogy 2 ent-
haltenen Genres etwas abgewinnen konnen.
Wenn dem so ist, dann mag sich der Mix fur
Sie als echter Glicksgriff erweisen. Keiner der
Teile zeigt nennenswerte Schwachen im De-
sign, der Schwierigkeitsgrad ist angemessen
und die Story sorgt fir einen Zusammenhang
zwischen den einzelnen Elementen, so dass
der Titel nicht wie ein notdurftig zusammen-
geflickter Spielteppich wirkt. Der gekonnte

pr Genremix spielt sich durch die thematische
: In diesem Teilspiel gilt es, fiir Verbindung und die populare Filmlizenz wie
Action-Adventures typische Ratsel zu [6sen. aus einem Guss. Diese Tatsache macht das

Spiel zum Meister seiner eigenen Klasse

Die Hard Trilogy 2 weiR die Filmli-
zenz zu nutzen und bietet einen ge-
konnten Mix aus drei Genres. Dank des Filmmodus,
der durch Zwischensequenzen fiir die passende At-
mosphére sorgt, spielt sich der Titel wie aus einem
Guss und entwickelt seinen ganz eigenen Reiz. Auch
] £ IN AUGE Hintergriinde und Figuren sind die grafische Qualitat — groRter Kritikpunkt am Vor-
durchwag sauber und aufwendig gezeichnet. ganger — kann in allen Teilspielen iberzeugen und
glanzt mit aufwendigen Texturen und Explosionen.
Einzig der Soundtrack hétte etwas liebevoller und auf-
wendiger ausfallen kénnen.

B TTTY 0 o Triog

Bel einer groBen Zahl von Gegnern wiinscht man sich eine
klarende Granate Die miissen Sie aber erst einmal finden.

André Horn

| Analog/Dual Shock EVAL]
Levels

McClane weiR, wie man

fiir eine explosive Stimmung sorgt.

Hersteller Ji)3

» technische Minderwertigkeit der einzel- _ Emwickler EIRYLI
nen Teilspiele gegenlber vollwertigen Titeln _ USK-Freigabe I
der jeweiligen Genres. Die Hard Trilogy 2 WL L LITHURY TR Deutsch/englisch
sorgt fur dhnlich gespaltene Meinungen. Release JlMIETrd
Alle Teile sind einwandfrei programmiert

GRAFIK  SOUND  SPASS GESAMT-
und nett anzuschauen, kénnen aber natir- : WERTUNG 9 I
s ) % % % 0
lich nicht mit den jeweiligen Spitzentiteln 82 . 73 : 86 d




NACH EINEM  AHRHUNDERY  YOLLER
RGGRESSION SYARTEN WIR MIY NEUER
HOFFNUNG IN DAS NECHSYE JAHRYAUSEND.
DIE MENSCHHEIY WIRD ERKENNEN, DASS Rif
DIE KEMPFE, DIE SCHLACHYEN UND KRIEGE,
U UNWIEDERBRINGEICHEN YERLUSYEN,
REMUY UND EINSAMKEIY GEFUHRY HABEN.
WIR mUSSEN DIE WUY UBERWINDEN, DEN
Z0RN BENDIGEN UND DIE GEWALY
UNYERDRUCKEN. DANN £RST HAT DIE
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MEHR-SPIELER-ADAPTER
“~~Multi Tap Original ......... 69,95

aze - Cyp PISTOLE : : e
p aze - Micro Wizard ....... 34,95 nger Pro Lightgun -Blz |
"%~ Dual Shock Orig. Sony (Color) 59,95 Blaze Falcon Light Gun . .

9
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> Final Fantasy VIl . 24,95
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“MP3-Player basta
Original Sony 15 Block color . 29,35 Pro Carry Case - Blaze
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URBAN CHAOS

{Icenre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Eidos §l Internet: www.eidos,delwww.muckyfoot.com!

Manche Spiele sind einfach schlecht. Das kann pas-
sieren und stort nicht weiter. Richtig adrgerlich wird
es, wenn ein Spiel sich sehr viel versprechend an-
hort und dann als herbe Enttauschung erweist.

o geschehen mit Urban Chaos: Wir hatten
Suns wirklich auf den Endzeit-Thriller zur
Jahrtausend-Panik gefreut. Die tollen Websites
zum Spiel lieBen einen Knaller erwarten. Das In-
tro ist ebenfalls exzellent, stimmt hervorragend
auf das Spiel ein und wirft eine Menge Fragen
auf, denen man sofort mit dem Controller in der
Hand nachgehen will. Die Entwickler hatten ei-
ne sorgfltig entworfene, interaktive Spielwelt
versprochen, mit Passanten, umherfahrenden
Autos und aufwirbelnden Blattern. Das Areal ist
in der Tat gro3, nur leider passiert wenig. Die
Passanten haben diimmliche Spriiche auf La-
ger, die Autos kriechen durch die StraRen und
der groRRte Akt der Interaktion besteht im Ram-
men von Miilltonnen. Womit wir bei der Grafik
waren: Das Spiel hat mehr gravierende Pro-
grammierfehler als Missionsziele und gerade
bei Fahrten mit dem Polizeiwagen nehmen |h-

an Lara Croft, sind aber léngst nicht so aufwendig.

N ZIEL VERFEHLT Urban
Chaos mit seiner
Hauptfigur D'arcy
Stern hatte das Zeug
zum Hit, enttduscht
aber durch schlampige
Umsetzung einer prin-
zipiell guten Spielidee.

nen recht seltsame Kameraperspektiven zuwei-
len auch den letzten Rest von Ubersicht. Apro-
pos Missionsziele: Stellen Sie sich folgende Si-
tuation vor: Sie spielen ein Spiel, von dem Sie
sich dstere Endzeitstimmung erwarten. Es gilt,
einen Lebensmiiden zu retten, der sich auf der
Spitze eines Hochhauses befindet. Miihsam
klettern Sie am Gebaude hoch, wobei die unge-
naue Steuerung das grofdte Hindernis darstellt.
Oben erfahren Sie dann den Selbstmordgrund:
Der Mann wollte zur Feuerwehr, weil diese
Uber die schonsten roten Autos verfiigt, seine
Bewerbung wurde aber abgelehnt. Dabei wollte
er doch nur einen grofRen Schlauch. Soll das
witzig sein? Vielleicht hat das alles ja einen tie-
feren Sinn, der sich erst spater erschlieRt. Viel-
leicht will man das aber zu diesem Zeitpunkt
schon gar nicht mehr herausfinden

André Horn

I el - i
B REALISMUS? D’arcy kann rennend jedes fahren-
de Auto iiberholen. Kénnen Sie das auch?

B INTRO GUT, ALLES GUT? Die Anfangssequenz ist
wirklich gelungen und macht Lust auf mehr.

0 FEHLER UBER FEHLER Leider ist das Spiel voller
Mangel in der Grafikdarstellung.

| Was fiir eine Schande! Der gute Vor-
geschmack durch die Ankiindigungen, ;
die wirklich ansprechenden Websites, das tolle
Intro, die coole Musik, und dann ... Schweigen.
Das Spiel ist schlampig programmiert, der Dialog
lachhaft und die Missionen schon am Anfang ein- |
fach zu 6de. Zumindest der Soundtrack ist wirklich |
tiberdurchschnittlich und zeigt deutlich, dass der
Titel eigentlich fiir die erste Spieleliga gedacht
war. Urban Chaos ist einer dieser Félle von ver-
schwendetem Potenzial, die mich persdnlich im-
mer besonders drgern.

Die schlampig programmierte En-
gine und das méRige Missions- !
design machen Urban Chaos zu einer der groRten Ent-
tduschungen in den letzten Monaten. Es hétte ein |
echter Volltreffer werden konnen, hat das Ziel aber |
um Meilen verfehlt. Auch die Aussicht auf einen
zweiten Charakter und die Entwicklung der recht an- |
sprechenden Story kann nicht zum Weiterspielen mo-
tivieren. Einzig der Soundtrack féllt positiv auf.

LI} Urban Chaos
Action-Adventure
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Pickups Generatoren

§ ANGELIEFERT Zu Levelbeginn werden Sie vom
Trégerraumschiff auf der Kampfinsel abgesetzt.

GRUDGE
WARRIORS

* Pickups

H TUNNELGEFECHT In den verwinkelten Inselgén-
gen warten {iberall schieBwiitige Gegner.

| I Genre: Action ESpieler: 1-2 | Hersteller: Take 2 Interactive | Internet: www.take2.de

ie Hintergrundgeschichte des explosiven

Action-Spektakels ist schnell erzahit: Eska-
lierende Bandengewalt hat in Grudge Warriors
dazu geflhrt, dass sich die zwolf machtigsten
Gangs der Welt zu einem Wettkampf um die
Oberherrschaft entschlossen haben. Auf eigens
dafiir praparierten Inseln treten die Teams mit
raketenstrotzenden Megapanzern gegeneinan-
der an. Das Ziel ist die totale Vernichtung des
Gegners. Der Sieger erhalt als Preis das Territo-
rium des Verlierers. Kein Wunder also, dass Sie
bei einem solchen Plot alle Hande voll zu tun be-
kommen, sich erfolgreich Ihrer Haut zu wehren.

Reif fiir die Insel

Zwolf Inseln und genauso viele Gangs sind im
Spiel integriert. Verschiedene Tageszeiten und

o i % NS
1 SCHRAGE TYPEN Die zwilf skur-
rilen Warrior-Teams im Spiel set-
zen sich aus duBerst merkwiirdi-
l gen Charakteren zusammen.

=

Wetterlagen sorgen fir zusatzliche Abwechs-
lung bei den nicht-linearen Kampfmissionen,
die Sie mit einem von Uber 20 Fahrzeugen be-
streiten kdnnen. Jede der skurrilen Gangs ver-
flgt dabei Uber eigene Starken und Schwa-
chen und setzt die gefundenen Waffen (es
gibt insgesamt 20 verschiedene) mit individu-
ellen Auswirkungen ein, die beim Gegner je-
doch stets bleibende Wirkung hinterlassen.
Die so genannte PACK-KI ermdglicht es zu-
dem, dass sich die Feinde gegen Sie verbin-
den, was Sie ordentlich unter Druck setzt. Im
Zweispielermodus decken Sie hingegen lhren
Widersacher im ausgewogenen 1:1-Verhaltnis
mit Pyrotechnik ein. Grafik und Sound sind
hinreichend gelungen, der Spielverlauf ist fls-
sig und temporeich und bei den vielen harten
Gegnern ist auch der Schwierigkeitsgrad hoch
genug, um fir etliche heile Bildschirm-
Schlachten Spal zu garantieren.

Matthias Glaser

\ Friedliche Konfliktlosungen sucht man in
“ ' Grudge Warriors vergeblich. Dafiir las-
sen sich massenweise Waffen zum Aufriisten Ihres
Panzers finden, die — je nach Team — unterschiedli-
che Wirkungen entfalten und auch immer anders
aussehen. Wenn sich dann noch lhre KI-Gegner mit-
einander verbiinden und |hnen gemeinsam einhei-
zen, sollten Sie schleunigst mit dem Aufra be-
ginnen. AuBerst kurzweilig ist bei dem Brachialge-
baller auch der Zweispielermodus ausgefallen, in
dem Sie und ein Bekannter sehr schnell feststellen
kénnen, wer von Ihnen der fiesere Gangster ist.

0 DAS ENDE Der Kampf tobt auch im Zweispieler-
modus so lange, bis einer den Kiirzeren zieht.

Wenn sich die méachtigs-
ten Gangs der Welt auf
Geheim-Inseln zum Ver-
nichtungskampf treffen,
dann wird wohl kaum mit
Wattebauschchen gewor-
fen. Setzen Sie sich ans
Steuer eines waffenstar-
renden Panzerungetiims
und zeigen Sie dem Feind
mal so richtig, wer hier
die groRte Wumme hat.

I REALISMUS Die animierte Intro-Sequenz ist toll
in Szene gesetzt und wirkt unglaublich echt.

| Test [ERGE

Grudge Warriors ist ein reinrassi-
ges Actionspiel mit hohem Explo-
sivgehalt, das durch harte Gefechte und schnelles
Tempo spannend bleibt. Zwlf Teams mit spezialisier-
ten Waffen und zwdlf Inseln als Kampforte bieten
strategische Abwechslung und ausreichend Platz, um
sich als ,Panzerknacker” gehdrig auszutoben.

I[N Grudge Warriors
(18 Action
SACIEE 1-2
M LGIE e Ll Mittel bis schwer
Save Game

Analog/Dual Shock
[TZIEN 12 Inseln

Preis
LRI Take 2 Interactive
[INHAETE Tempest Software
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LG AT Dt./dt. Texte, dt. S

Release

GRAFIK SOUND SPASS

72% 71% 75"

-

S 7Y Gruioe Wariors

S
2
3
w
=
S
N
=
S
=
=
4
S
=




lectronic Arts’ Biker-Priigeleien gehen in

die nachste Runde. Herzstlick des neues-
ten Road Rash ist der namensgebende Jail-
break-Modus, bei dem Sie sich quasi die Kar-
riereleiter einer Bikergang hinaufkdampfen, um
letztendlich den eingebuchteten Spaz aus
dem Geféangnis zu befreien. Fir jedes erfolg-
reiche Rennen erhalten Sie neue Punkte und
Waffen, Superwaffen, Nitros oder gar Zugriff
auf neue Motorrader. Unterwegs zahlt nicht
nur die beste Platzierung, auch das Ausschal-
ten der Kontrahenten mit allen erdenklichen
Mitteln macht sich bezahlt. Neben normalen
Schlagen und Kicks, die Sie lhren Gegnern in
voller Fahrt verpassen kénnen und die als
Combos besonders effektiv sind, kénnen Sie
dabei auf Schlagstocke, Holzbalken, Ketten

Electronic Arts’ berithmt-beriichtigte Road-Rash- ... . andere fiese Gerste zuriickareifen.
Riipel kehren zuriick = und die Befreiung von Besonders durchschlagskréftig sind dabei

Special Moves, die zwar etwas langer in der

Biker"kone spaZ aus dem Gefangnis erweist SiCh Ausfiihrung dauern, dafir aber einen Gegner
als erstaunlich unterhaltsam! mit einem Treffer vom Bike werfen kénnen.

SpaRige neue Spielmodi

Im neuen Five-0-Modus schliipfen Sie in die
Rolle eines Polizisten, der innerhalb eines
Zeitlimits eine Zielperson (oder vier beliebige
andere Gangmitglieder) ins Gefangnis bringen
soll. Im Splitscreen-Modus kénnen Sie wahl-
weise mit zwei Bikern gegeneinander im Ren-
nen antreten — alternativ kann auch ein Mit-

ROAD RASH
JAILBREAK

rl Genre: iel Spieler: 1-4 | Hersteller: El ic Arts i Internet: www.roadrash.com

j Road Rash Jailbreak

I FREAKSHOW
Punt ist das beste
| Beispiel fiir das
ausgefallene De-
I sign der Road-
| Rash-Charaktere.

B MIT HARTEN BANDAGEN Solche Kicks gehéren
im Spiel noch zu den harmloseren Angriffen.

¥ FEUERSTUHL Mit den Nitros kénnen Sie kurzzei-
tig enorme Geschwindigkeiten erreichen.



H STARKER ARM DES GESETZES Bei der Verbre-
cherjagd kommt der Schlagstock zum Einsatz.

§ RAUBER UND GENDARM Der Spielmodus mit klar
verteilten Rollen ist eine der Neuerungen.

spieler die Rolle des
Polizisten Gberneh-

men! Ebenfalls fiir 1. ROAD ? Sl
zwei geeignet ist der 2. MOTO RACER Electronic Arts 83% -l )% Irgendwie hatte in der Redaktion an'faﬁbs'
neue Beiwagen-Mo- 3. ROADRASH 3D Hiecyoric Agts L " niemand Road Rash Jalbreak sonderlich
dus, bei dem der Bei- 4. CASTROL HONDA SUPERBIKE  THQ Hik ernst genommen. Die eh nur durchschnittliche Grafik
fahrer mit Gewichts- 5. ROADRASH Electronic Arts 1% :

verlagerung in Kurven
und handfesten Argu-
menten gegen die
Gegner kréaftig mitmi-
schen kann. Beson-
ders reizvoll ist dieser Modus im Splitscreen —
via Multitap kénnen dann sogar bis zu vier
menschliche Spieler gleichzeitig am Spiel teil-
nehmen, wobei in allen Spielmodi auch wei-
terhin CPU-Gegner auf der Strecke sind.

Technisch kein Glanzstiick

SHJAILBREAK ElectomicAts  83%

Im Direktvergleich mit dem Vorgénger Road Rash 30 punktet Jailbreak vor allem
durch den Beiwagen-Modus fiir bis zu vier Spieler und den Five-0-Modus. Das élte- |
re Ur-Road Rash ist technisch nicht mehr ganz auf der Hhe und die anderen Genre-

vertreter bieten natiirlich keine Priigeleiniagen wahrend der Rennen. ]

Beztiglich der Grafik haben sich die Entwickler
von Electronic Arts nicht gerade mit Ruhm be-
kleckert: Neben leichtem Pop-Up im Hinter-
grund storen vor allem die Ruckeleinlagen,

die vor allem mit mehreren Gegnern auf dem
Screen nicht zu Ubersehen sind. Auch was die
Details angeht, ist das Spiel bestenfalls Durch-
schnitt. Die Soundkulisse ist recht gelungen,
nur die gitarrenlastigen Musiktracks von ziem-
lich unbekannten Bands kénnen kaum Uber-
zeugen. Etwas storend sind die Ladezeiten:

00:37:7

03:56:8

N UNFREIWILLIGER STUNT Die Freifliige nach Kolli-
sionen mit Autos sind besonders schmerzhaft.

PSZ INTERVIEW MIT PUNT

Die echten Experten kennen ihn bereits — Spaz’ Beifahrer, der zwielichtige
Zwerg Punt, ist der wahre Star des neuen Road Rash-Spiels. Trotz eines
engen Terminplans nahm er sich die Zeit, uns einige Fragen zu seinem
neuen Spiel zu beantworten.

Auf welche Moves aus Road Rash Jailbreak bist du besonders stolz?
Punt: Ich mag die neuen Supermoves und Killer-Combos wirklich. Besonders ange-
tan haben es mir der Crowbar Crunch und der 2x4-Smash. Beide Aktionen kannen,
wenn sie von einem Experten wie mir ausgefihrt werden, einen Schwachling mit ei-
nem Treffer vom Bike werfen. Soll ich das mal vormachen?

- Was ist die Geschichte hinter dem Geweih?
Punt: Frag’ nicht. Ich konnte es dir sagen aber dann miisste ich dir sehr wehtun.

Komm etwas naher und ich zeige dir, wozu es da ist. B BOSER BIKER-ZWERG Spaz’
Beifahrer Punt ist sicherlich
AR ) : . Tee 9 eine der schillerndsten Gestal-
Als der Bosewicht, der du bist, spielst du jemals den Five-0-Modus? S Read Fash deilbroak

Punt: Oh ja, ich spiele Five-0. Diese Donuts mampfenden Schweinchen werden ganz
rot im Gesicht. Ich liebe es, ihnen eine Kette um den Hals zu legen und richtig fest daran zu ziehen ... ooohhh! Aber
ich spiele nicht als Cop. Verdammt, nein. Bist du verriickt? Ich als Bulle? Das wird niemals passieren. Ich und die Cops,
das geht genauso gut zusammen wie die DeSades und die Kaffe Boys. Ich knnte nie wieder mit meinen Jungs fahren,
wenn sie mich als Polizist herumfahren sehen wiirden. Aber diese Cops fahren einen verdammt heilen Reifen!

Vielen Dank fiir das Gesprach.

ruckelt stellenweise merklich und bei der Musikbe-
gleitung haben die Talentsucher von Electronic Arts
teilweise auch ziemlich danebengelangt. Wer sich
davon nicht abschrecken I4sst, entdeckt ein duRerst
kurzweiliges Action-Rennspiel, das gerade im Vier-
spielermodus einen ganz besonderen Reiz entfaltet.
Die grobe Technik in Kombination mit den abgedreh-
ten Charakteren verleiht dem Spiel einen trashig-kul-
tigen Touch — wichtig dabei ist, dass die Spielbarkeit
trotz allem hervorragend ist. Insgesamt ist Road Rash
Jailbreak zwar wegen der technischen Schwéchen
kein Hit, aber auf jeden Fall eine Empfehlung wert!

[ Test |

Trotz angestaubter Technik vermit- “
telt Aoad Rash Jailbreak erstaun- E‘L SH

lich viel SpielspaR. Die neuen Multiplayer-Modi sind
sehr gute Beigaben zum ohnehin ordentlichen Spiel.

READ

B ALLES NACH RECHTS! Fiir engere Kurven istim
Beiwagen-Modus Teamwork erforderlich.

Bricht man ein Rennen vorzeitig ab, um neu
zu starten und damit negative Auswirkungen
auf seine Karriere zu vermeiden, muss der
Kurs erst komplett neu geladen werden.

Michael Pruchnicki

0.0

H VIER-SPIELER-SPASS Mit einem Multitap kdnnen
vier Spieler an den Bei R ilneh

GRAFIK SOUND

BT Road Rash Jailbreak
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Beatmania

PLAYSTATION ZONE 04/2000

1 URLAUBSFOTOS? Zum genaueren Betrachten
der animierten Clips haben nur DJ-Profis Zeit.

0 VERSTARKER So sieht der Controller aus, der
einzeln zu einem Preis von 69 Mark erhéltlich ist.

BEATMANIA

lGellre Entertainment I Spieler: 1-2 | Hersteller: Konami Il Internet: www.konami-europe.com

Endlich bringt Konami auch deutschen Spielern die
Flotentone bei! Die DJ-Simulation Beatmania ist
ein flotter Reaktions- und Rhythmus-Test, der in
Japan schon seit langem mit Erfolg fiir wunde Fin-
ger sorgt. Tanzen die Europaer mit?

ie Idee hinter Beatmania ist rasch er-

klart: Sie missen zu einem Song, der
automatisch abgespult wird, im richtigen
Moment Tone und Samples ergénzen.
Diese werden durch Striche symbolisiert.
Sobald ein Strich den unteren Abschnitt
Ihres Spielfeldes passiert, missen Sie auf
dem Beatmania-Controller, der im Liefer-
umfang enthalten ist, die entsprechende
Keyboard-Taste anschlagen oder am
Scratchpad drehen. Auf diese Weise dir-
fen Sie Uber 20 Musikstlicke — unter an-
derem aus den Bereichen Hip-Hop, Rap
oder Techno - in unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen oder einem Wettbe-

werb begleiten. Geraten Sie aus dem Takt
und greifen zu haufig daneben, werden
Sie bei der Endauswertung vom imagi-
naren Publikum gnadenlos ausgepfiffen.
Bei den ersten Tracks konnen Sie den ein-
fachen und rasch erlernbaren Passagen
noch leicht folgen. Hier ist es |hr Ziel, die
Bewertungsleiste durch fehlerfreies Spiel
in den roten Bereich zu treiben. Auf héhe-
ren Schwierigkeitsstufen regnen die No-
tenstriche dann teils wolkenbruchartig
herab und |hre Aufgabe wird zuséatzlich
durch knifflige Rhythmuswechsel er-
schwert. Wer sich bis zum ,Balearean
Anthem” vorgearbeitet hat, weif3, was ich

B MUSIKANTENSTADEL Im Zweispielermodus versuch

p

ven. Die Optik ist auch hier alles andere als berauschend.

Sie, Ihren Herausforderer an die Wand zu groo-

START but

|
i
|
|
i

=
oz e

N QUIETSCHE-ENTCHEN Kommen Sie aus dem
Rhythmus, taucht die Ente verérgert ab.

B DRILL INSTRUCTOR Mit einem gewinnenden
Grinsen kommentiert DJ Konami den Abschluss .

meine! Die poppigen Grafiken und Anima-
tions-Sequenzen, die in der Bildmitte ein-
geblendet werden, sind letztlich nur
schmickendes Beiwerk

Florian Brich

_ Das Gameplay von Beatmania begeistert, |
* weil es die tbliche Hand- -Auge-Koordina-
tion um die Dimension von Musik und Rhythmus er-
weitert. Um zu so einen Gassenhauer wie ,Sing it
Back” von Moloko in die Tasten zu greifen, bin ich
immer wieder an die Konsole geschlichen. Trotz des
nicht zu unterschatzenden Lerneffekts verpasst der
Titel jedoch die Super-Einstufung, da die Track-Aus-
wahl n ht auf gleich ble|bend hohem vaeau lSt

Test | T
Innovative DJ-Simulation, die dank
des originellen Controllers noch
deutlich an Spielspal gewinnt. Der Zweispielermo-
dus, unterhaltsame Tracks und zahlreiche Optionen
sorgen fiir Langzeitmotivation.

22 el Bealmama

d Nein/ja

20+ Musikstiicke

DM 150,-

I8 Konami

_ Entwickler BICTIETIT]

M SECTELEY Ohne Altersbeschrénkung
I8 Dt./engl. Texte
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Screenshot Rammet Software Win95s

Mit dem Ramnet wird die ion Ihrer Spielstiinde zum Ki
Memorycards kdnnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl.) ! Mit PC
(WIN95/98/D0S) erdffnet sich der ganze Komfort. Sie kinnen Spieistdnde
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per email
verschicken oder neue Spielstiinde aus dem Internet laden.
Das Ramnet arbeitet mit Batterien und ist somit absolut portabel.

Die Ultimative PlayStation-Waffe mit Riickschlagfunktion.
trieb ist moglich. und Anleitung sind " Realistisches Waffenverhalten - Wie in der Spielhalle !
auf Deutsch. Die Spi sind DexDrive™. incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119 DM 3118

unsere ProDUKTE ertALTEn sie iier: TELEFONISCHE BESTELLUNG: 030 399 918-0

COMPOINT * ZEIT-WERT HOBBY BERLIN PC-WORLD *
Papiermihistr. 9 49 Schéneberger Str. 11 Ci Str. 335
04299 Leipzig 08056 Zwickau 12163 Berlin 21149 Hamburg
Tel. 0341-8621342 Tel. 0357-2000706 Tel. 030-8526515 Tel. 040-70380817

PLAYFAIR *

Marktstr. 145
22041 Hamburg 1

Tel. 040-68914836

10555 Berlin
Tel. 030-3999180

CHIP-SHOP * FUN RECORDS * DATENTECHNIK KELLER * MCS COMPUTER *
Bultstr. 1 Amtsweg 2a GroBe Str. 7 Am Sonnenhang 68
28309 Bremen 29439 Lichow 30880 Laatzen 49201 Dissen 50259 Pulheim ERSCHEINEN
Tel. 0421-414914 Tel. 05841-974353 Tel. 0511-8792848 Tel. 05421-748 Tel. 02238-922808 TEL. 030 399031-53

COMPUTERHANDEL *
Gartenstr. 9

HIER KONNTE IHR
LADENGESCHAFT

WORLD OF GAMES * COMPTEL * UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE U.A. BEI DIESEN
Unnaerstr. 2 Troststr. 54-56 FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE KONNEN
58636 Iserlohn A-1100 Wien ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN
Tel. 02371-836663 Tel. 016004506 UMBAUTEN & REPERATUREN




Leserbriefe it

Sie haben
Fragen, Anre-
gungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappen Sie sich
bitte einen Stift und
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der uns
erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns nédmlich
leider nicht moglich,
die Briefe personlich
‘zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

1. Wieso gibt es euren Einkaufsfiihrer nur noch
in Posterform und nicht mehr als kleines prakti-
sches Heftlein zum Mitnehmen ins Geschaft?

Leider gab es beim Druck und
der Konfektionierung des Magazins aufgrund des
so genannten Booklets immer wieder massive
Stérungen, welche héufig verspétete Heftauslie-
ferungen zur Folge hatten. Aus diesem Grund ha-
ben wir uns dazu entschlossen, lieber den Heft-
umfang um acht Seiten zu erhéhen und den In-
halt des Extrahefts auf der Posterriickseite zu in-
tegrieren. In dieser Ausgabe bieten wir zusam-
men mit der PlayStation-2-Sonderbeilage sogar
erstmals 172 Seiten!

2. Warum vergebt ihr den so genannten ,Play-
Station-Zone-Hit“ bereits ab einer Wertung von
83% und nicht erst ab 88%?

Seit vier Monaten vergeben
wir den Award nur noch an Spiele, die eine Ge-
samtwertung von 85% oder héher erhalten. Dies
haben wir deswegen geédndert, weil die durch-
schnittliche Produktqualitét in den letzten zwdlf
Monaten deutlich gestiegen ist. Davon abgese-
hen: Grundsétzlich werten wir ohnehin sehr kri-
tisch, nur wenige Spiele schaffen den Sprung
iiber diese Hiirde, ich erinnere nur an die Tests

zu Space Debris (60%), Shadow Madness (59%),
Hellnight (56%) oder Shaolin (46%).

3. Wenn Spiele fiir die PlayStation 2 erhéltlich
sind, werdet ihr dann 100%-Wertungen fiir Titel
wie Ridge Racer, Gran Turismo 2000 oder Tekken
Tag Tournament vergeben oder werdet ihr die
Spiele strenger bewerten?

Die Wertungen beziehen sich
natiirlich immer auf die technische Leistungs-
féhigkeit der Konsole, dementsprechend werden
sich die Wertungen fiir PlayStation-2-Produkte
kaum von den bisherigen Wertungen unterschei-
den, sprich, ein gutes Spiel wird Wertungen iiber
70% erhalten.

4. Wird Formel 1 2000 von Psygnosis fiir die Play-
Station oder die PlayStation 2 erscheinen?

Zunéchst einmal wird Electro-
nic Arts F1 2000 fiir die PlayStation verdffentli-
chen, welche Pliane Psygnosis hat, ist noch nicht
bekannt.

Mathias Janke

INTSC UND PAL

Das iibliche Lob sparen wir uns, denn ihr seid zu
Recht die Nr. 1in Deutschland. Wir haben jede
Ausgabe und sind Abor Damals dachte




wohl keiner,
dass ihr das
Niveau des
ersten Heftes
beibehalten kdnnt.
Danke fiir

das Kompliment!

Doch nun zu unserem Anliegen: Wir
haben das Gefiihl, dass die Euro-
péer auf dem PlayStation-Markt
benachteiligt ist. Das jiingste
Beispiel ist Dino Crisis. Ver-
gleicht man die PAL- und die
NTSC-Version, féllt einem so-
fort auf, dass die européische
Version viel langsamer ist. Wir
wissen zwar, dass es an der
Hertzfrequenz der Fernseher
liegt, die in Deutschland niedriger
ist als z. B. in Amerika, doch kdnnte
man die Spiele doch portieren und
auf der Verpackungsriickseite des
Spiels vermerken, ob es fiir einen Fernse-
her mit mehr Hertz ist oder nicht. SchlieBlich
hat heutzutage jeder einen Fernseher, der die
nétige Leistung bringt. Dann ist es zwar klar,
dass die Spiele teurer werden, aber wir zahlen
sowieso schon mehr als genug und da kommt es
auf die paar Mark auch nicht mehr an. Den
Nachteil, den wir Deutsche mit brutalen Spielen
haben, wollen wir gar nicht erst ansprechen.

| Leider ist das Ganze nicht so

| einfach, wie du glaubst: Beim Vergleich der PAL-
und NTSC-Version an einem Multinorm-Fernseh-
gerét miisste dir beispielsweise aufgefallen sein,
dass die NTSC-Version von Dino Crisis am obe-
ren und unteren Bildschirmrand von dicken
schwarzen Balken umgeben wird. Der Grund:
Das NTSC-Format bietet nur rund 525 Zeilen (bei
60 Halbbildern pro Sekunde), wéhrend das PAL-
Format auf rund 625 Zeilen (bei 50 Halbbildern
pro Sekunde) ausgelegt ist. Nachdem die Konso-
len und die dazugehdrigen Spiele eben fiir den
PAL- bzw. NTSC-Standard gebaut werden
(schlieBlich will man eine Vollbild-Darstellung),
werden die Spiele dementsprechend program-
miert. Man kénnte nun zweifellos die NTSC-Ver-
sionen beinahe 1:1 auf die PAL-Konsolen umset-
zen, das Resultat wéren jedoch dicke schwarze
Balken — etwa 19 Prozent des Bildschirms blie-
ben schwarz. Da die Prozessoren in der PAL-Ver-
sion jedoch rund 19% mehr an Grafikdarstellung
bewéltigen miissen (625 statt 525 Zeilen), ergibt
sich daraus héufig eine langsamere Geschwin-
digkeit. Daran dndert auch ein 100-Hz-Fernseher

nichts. Ubrigens, aufgrund der PAL- und NTSC-
Norm haben selbst die Prozessoren héufig ge-
ringfiigig andere Leistungsdaten.

Nun zu unserem zweiten Problem: Leider gibt es
zurzeit auf dem PlayStation-Markt keine Innovatio-
nen. Nur Sequels, wo man hinsieht, und die wer-
den nicht unbedingt besser (FIFA 2000, Need for
Speed 4). Der grafische Fortschritt ist zwar immer
sehr groB, aber was bringt einem das, wenn der
SpielspaB zu kurz kommt? Hoffentlich geht ihr auf
diese Themen ein, denn es gibt bestimmt mehrere,
die dieser Ansicht sind.

Dies ist tatsdchlich so, allerdings
wurde die PlayStation technisch mittlerweile wei-
testgehend ausgereizt und mit der gegebenen
Technik lassen sich keine Innovationen mehr reali-
sieren, denn die Méglichkeiten, komplett neue
Spielideen bei der vorhandenen grafischen Leis-
tungsfahigkeit umzusetzen, sind nicht da.

nicht drin. Teilweise sind noch die englischen Ori-
ginaltexte zu lesen. Die Hersteller soliten sich
schémen.

8. Beim Konvertieren in die deutsche PAL-Version
scheinen die Schriftarten nicht ganz mitgespielt zu
haben ... Der Umlaut des i bei ,nicht verfiigbar”
zum Beispiel.

Allerdings hat das Spiel auch seine Stérken: Der
Sound ist einfach spitze. Die neuen Strecken eben-
falls, die Wagenvielfalt ist sowieso nicht mehr zu
iiberbieten. Die Steuerung ist genial wie eh und je.
Die Profituningoptionen sind eine Wucht. Ich hoffe
trotzdem, dass sich Gran Turismo 2000in Sachen
Spielaufbau wieder mehr am ersten Teil orientiert.
Ich fiir meinen Teil werde meine Meinung auch an
SCEE und Polyphony Digital weitergeben und hoffe,
alle Fans helfen dabei, dass dieses Desaster nicht
noch einmal vorkommt. 0.k., jetzt gebt Gas und
dran denken: Vor der Ziellinie ist noch nichts
entschieden!

Heinz Schmid

GRAN TURISMO 2 |

Ich muss mich erst mal abreagieren. Da wird Gran
Turismo 2in jeder Fachzeitschrift gelobt wie ein
Goldenes Ei und wer Gran Turismo (1) gezockt hat,
legt sich das Spiel natiirlich auch zu, so auch ich.
Leider war ich schwer enttduscht:

1. Die européischen Hersteller haben nur aktuelle
Modelle beigesteuert, gebrauchte, dltere Wégen
kann man wieder einmal nicht kaufen.

2.Von 'européischen Fahrzeugen sind keine Kombi-
Versionen verfiigbar. Von FlieB- und Stufenheck
will ich gar nicht erst reden. Hat schon mal jemand
die Anzahl der Kombis im Spiel gezéhlt, die im
Kombirennen benutzt werden kénnen?

3. Wer will vier verschiedene Golf-IV-Varianten
fahren? Bora und Passat? Fehlanzeige!

4. Wer mit einem 2.2 Prelude féhrt, wird bei 200
km/h (1) auf der Geraden von einem Lupo 1.4 iber-
holt, wir trauten unseren Augen kaum ...

5. Wenn ich den erwische, der die Meisterschaften
gestrichen hat, dem wiirde ich gern mal die Mei-
nung sagen. Die Einzelrennen, die bei Bedarf jeder-
zeit noch einmal gefahren werden kénnen, beein-
tréchtigen die Motivation in erheblichem MaRe.
Verschiedene Lizenzen fiir einen Renntyp zu
bendtigen, ist ein weiterer ,Geniestreich”.

6. Wenn ich schon alle Einzelrennen gewinne,
mdchte ich auch ein neues Auto bekommen, ist
das etwa zu viel verlangt? Klar, die Herstellerren-
nen machen es mdglich, aber das kann doch noch
nicht alles gewesen sein?

7. Das Handbuch ist schlecht (das Strategiebuch

Matthias Petz

GRAN TURISMO 2 1I

Wenn man kurze Spiele mag, dann kauft man sich
am besten Gran Turismo 2. Ich habe dieses Spiel
erst seit zwei Wochen und spiele wirklich nicht je-
den Tag, aber ich habe es bereits durchgespielt.
Ich habe jedes Rennen gewonnen, ohne dass ich
einen Cheat benutzt hétte. Da mag es auch noch so
schdn sein, dass man 534 Autos fahren kann, mas-
senweise Lizenzen erwerben und neue Strecken
fahren kann. Dieses Spiel ist zu einfach. Wenn man
bei jeden Rennen mit dem Preisgeld auch noch ein
Auto gewinnt, dann frage ich mich, warum und
wofiir? Beispiel: Im Rennen ,Allstar” gewinnt man
das Auto Speed 12 (Wert: 500.000,-). Dieses Ren-
nen gewinnt man vier Mal und schon hat man
2.000.000 Geldeinheiten zusammen. Mit diesen
Geld geht man zu Suzuki und kauft sich einen Escu-
do mit 980 PS. Dieser Wagen ist unschlagbar. Alle
PS-freien Rennen gewinnt man ohne Miihe mit die-
sem Wagen. PS-schwache Rennen bestreitet man
mit dem Audi TT 1.8. Der Wagen ist in den Kurven
und im Sprint einfach unschlagbar. 90% der ge-
wonnenen Autos braucht man nicht. Die Lizenzen
sind lacherlich leicht. Andere Rennspiele bringen
mehr Langzeitvergniigen als Gran Turismo 2. An-
sonsten ist dieses Spiel ganz in Ordnung, wenn
man den Kaufpreis nicht mitrechnet.

Ede

GRAN TURISMO 2 liI

nicht, das ist bloB fiir Einsteiger zu kompliziert).
Was man zur Bedienung wissen mdchte, steht

Ich méchte in diesem Brief Stellung nehmen zu
Ihrem Gran Turismo 2-Test in der aktuellen Ausga-
be (3/2000). Ich habe mir das Spiel direkt am Er-

Leserbriefe
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Diese Spiele—Superhits
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. ¢ DpSeliaresoft brach mit dem

achten Teil der Rollenspiel-
saga einmal mehr alle
Verkaufsrekorde in Japan.
Jetzt hat die deutsche
Version auch unsere Charts
erobert.

ISS Pro Evolution

Giftige Gegner, brillantes
Gameplay und eine perfekte
Mischung aus Realismus und
Spielspall - das ist ISS Pro
Evolution. Der brandneue
Kick ist die FuBball-Referenz
der PlaySation Zone.

Music 2000

Das rockt! Kamponieren

Sie mit diesem virtuellen
Tonstudio lhre eigenen
Tracks und hinden Sie sie in
ein effektvolles Musikvideo
ein. Das innovative Music
2000 laBt dank seines bahn-
brechenden Bedienkomforts
Anfangern und Profis alle
Freiheiten.

gibt’s als ;
keschon fur einen

Resident Evil 3
Der Horrorschocker von
Capcom geht in die dritte
Runde und stiehlt selbst
Megahits wie Dino Crisis
oder Silent Hill die. St

Y7

& PlayStation. |

Ve

Gran Turismo 2

Die Fortsetzung des meist-
verkauften PlayStation-
Rennspiels aller Zeiten,
beeindruckt mit einem
gewaltigen Fuhrpark (in-
klusive BMW, Audi, Ford
u.v.a.) abwechslungsreichen
Strecken und gewohnt
genialer Spielbarkeit.

i
.

emn Rennspiel, bei
dem Sie auf deutschen
StraBen nach Herzenslust
die Verkehrsregeln brechen
konnen. Hoher Wiedererken-
i nungswert und pengiges
A %‘ Gameplay - hier kénnen Sie
LS e R 1\ richtig Dampf ablassen!
@ PlayStation.

N J




—> Jeden Monat
Game-Power mit dem
PlayStation-Zone-Abo!

SRAN TuRIsMo 2
SYPHON Etiven -

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PlayStation Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

JA, ich mochte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
(DM 138,-/Johr (= DM 11,50/Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; ©S 990,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
Strafle, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechilichen Griinden diirfen Prémienempfanger und never Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich auto-
matisch um ein weiteres Johr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitraumes gekiindigt wird. Die Préamie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu
Das Aboangebot gilt nur fiir PlayStation Zone mit CD.

Bitte beachten: Dos Angebot gilt nur innerhalb Europas, restiches Ausland auf Anfrage!

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen):

[ Final Fantasy VIII“ (Art.-Nr.: TK 630 00 22)
73 ,,ISS Pro Evolution” (Art.-Nr.: TK 637 00 21)
1 ,Resident Evil 3“ (Art.-Nr.: TK 635 00 09)

[ ,Music 2000” (Art.-Nr.: TK 636 00 260)

1 ,Gran Turismo 2“ (Art.-Nr.: TK 630 00 20)
71, Autobahn Raser I1” (Art.-Nr.: TK 639 00 20)

Ubrigens: Sie konnen sich auch von Personen, die PlayStation
Zone selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wohrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: PlayStafion Zone, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressnderung
dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt

Datum 2.Unterschrift (bestitigt Kenntnis des Widerrufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinsti

Konto-Nr.

BLZ.

[ Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)




Bitte beach{en: Angebot gilt nur im Inland!

Wi SWACKODW,

S JANES BOND 15T ZURICK!

cuna o 1

PLAYSTATION 2

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

e

Hiermit bestelle ich:

7 PlayStation ZONE 01/00 zu DM 12,80
1 PlayStation ZONE 02/00 zu DM 12,80
7 PlayStation ZONE 03/00 zu DM 12,80
zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

!
|
|
| L

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen) Datum, Unterschrift

scheinungstag gekauft und habe mir ehrlich gesagt etwas mehr davon ver-
sprochen. Trotz attraktiver Li kann ich mit mei Startkapital wieder
erstmal nur japanische Gebrauchtwagen kaufen, warum nicht mal zum Bei-
spiel einen gebrauchten Volkswagen, Renault, Peugeot oder Fiat? Auch die
Auswahl der neuen Autofirmen lésst meiner Meinung nach etwas zu wiin-
schen iibrig. Audi hat zum Beispiel nur fiinf Wagen im Angebot, obwohl man
das Angebot durchaus um vier Autos erweitern kdnnte (A6, S6, A8, S8), gera-
de im Hinblick auf die L li inen-Rennkl Wo sind der VW Polo
oder der Mercedes CLK-GTR? Sie schreiben in Ihrem Test von nationalen
Restriktionen der Rennklassen. Warum kann ich dann aber jede Landesmeis-
terschaft in der GT-Serie mit meinem kleinen, gebrauchten Japaner fahren?
Das war meiner Meinung nach in Gran Turismo 1 besser geldst. Gut wiede-
rum finde ich die PS-Beschrénkung in den meisten Rennklassen. Weiterhin
schreiben Sie etwas von sechs Fiihrerscheinen, ich finde aber nur fiinf (B-Li-
zenz, A-Lizenz, IC-Lizenz, IB-Lizenz, IA-Lizenz) und dementsprechend auch
nur 50 Lizenzpriifungen. Zusétzlich gibt es im Spiel auch noch einige Unge-
reimtheiten. Die Spiegeleffekte auf den Autos &ndern sich bei Tunneldurch-
fahrten komischerweise nicht, neugekaufte Autos haben in meiner Garage
(ohne Tuning) andere PS-Zahlen als beim Héndler. So hat ein 201 PS Golf V6
in meiner Garage plétzlich nur noch 147 PS (Ahnliches bei anderen Automo-
dellen). Etwas merkwiirdig sind auch die Durchschnittsgeschwindigkeiten,
die unter der Rundenzeit angezeigt werden. So erreiche ich mit einem VW Lu-
po Durchschnittsgeschwindigkeiten von {iber 210 Stundenkilometern, obwohl
ich den Wagen wéhrend des Rennens mit Miihe und Not auf knapp 200 Sa-
chen bringe. Weiterhin erziele ich hin und wieder trotz schnellerer Rundenzei-
ten lang: e Durchschnittsgeschwindigkeiten (das Prinzip muss mir mal
jemand erkléren) oder eine um wenige Hundertstel schnellere Rundenzeit er-
héht die Durchschnittsgeschwindigkeit um mehr als 10 km/h! Ich finde, sol-
che Kriterien gehdren zu einer Bewertung dazu, da man dafiir das Spiel ja
auch nicht unbedingt sonderlich lange spielen muss, um auf solche Méngel
aufmerksam zu werden. Obwohl es sich jetzt vielleicht nicht so anhort, bin ich
trotzdem der Meinung, dass Gran Turismo 2 eine Bereicherung fiir jede Spie-
lesammlung ist!!

Als wir die fertig verpackte Verkaufsversion von Gran Turis-
mo 2 erhalten haben, waren wir dhnlich (berrascht wie Sie. Im Unterschied
zu unserer Testversion wurden wohl aufgrund des Zeitmangels tatséchlich
noch einige Kiirzungen vorgenommen beziehungsweise Bugs wie die fehler-
haften Durschnittsgeschwindigkeiten nicht beseitigt. Gerade bei einem Titel
wie Gran Turismo 2, der ja nun wirklich oft genug verschoben wurde, haben
wir nicht mit derartigen Schwéchen gerechnet. Ingesamt gesehen ist Gran
Turismo 2 zwar dennoch ein Meisterwerk, allerdings hat der Lack doch einige
kleiner Kratzer beim Einparken in die Verkaufsregale erhalten.

Stefan Doelen

FINAL FANTASY VIII

Michael Langreder muss ich in einigen Punkten zustimmen. Die Story von A-
nal Fantasy VIIl ist nicht so spannend wie die von Final Fantasy VII. Bei Clouds
Abenteuer wurden selbst die kleinsten Details erklart, beispielsweise wo
Cloud seine Uniform und Waffe herhat. Der Nachteil: Die Story ist schwieriger
zu kapieren. Erst beim zweiten Durchgang habe ich alles richtig verstanden.
Nun zu Final Fantasy VIII: 1ch denke, dass die vierte CD nur fiir den Endgegner
gedacht war, denn Artemisia inklusive Abspann hatte nicht mehr auf die dritte
CD gepasst. Es ist etwas dibertrieben, dass man vier schwierige Kémpfe am
Stiick bestreiten muss, aber ich persdnlich finde die Herausforderung gut,
denn Final Fantasy VIl fand ich zu einfach (abgesehen von den Weapons, die
nur in der PAL- und US-Version enthalten sind). Wenn man ohne gut ausge-
bauten Zauber gegen Artemisia antritt, ist man gezwungen, sich zur Weltkarte
zu begeben. So kann man nebenbei auch einige der zahlreichen Geheimnisse
liiften. Ich glaube, dass die Grafik eine sehr groRe Rolle spielt. Bei Final Fanta-
sy Vil schreckt die Knuddeloptik etwas ab, dank der sehr detailreichen Figu-
ren und ihren Aktionen und Bewegungen macht es SpaB, den Protagonisten
in Final Fantasy VIII bei der Arbeit zuzusehen. Das trdgt auch etwas zur At-
mosphdre bei. Fazit: Final Fantasy VIl und VIl sind klasse Spiele und wenn es
Square gelingen wiirde, diese beiden Elemente (Grafik und Story) zu kombi-
nieren, dann wiirden sie mit gréBter Wahrscheinlichkeit wieder einmal alle
Verkaufsrekorde brechen und es gébe in Japan wieder ein bis zwei Tage
schulfrei. Als Spieler von Final Fantasy | und Dragon Quest I lege ich eigent-
lich mehr Wert auf eine gute Story, aber auf der PlayStation 2 wird man er-
warten diirfen, dass die Grafik noch spektakulédrer wird.

George Eisenhauer



Ob Sie nun ein gebrauchtes
Spiel verkaufen wollen oder
auf der Suche nach einem be-
stimmten Produkt sind, mit ei-
ner privaten Kleinanzeige auf
dieser Seite erreichen Sie lhre
potenzielle Kundschaft. Nut-
zen Sie dazu den auf dieser
Seite abgedruckten Kleinan-
zeigen-Coupon und legen DM
5,- in bar bei. Der Verlag iiber-
nimmt keine Verantwortung
fiir aus Kleinanzeigen folgen-
de Rechtsgeschifte. Es diirfen
nur Original-Spiele angeboten
werden. Indizierte Spiele diir-
fen nicht angeboten werden.

SUCHE

Suche dringend Theme Park und Arcades
Greatest Hits, Midway Collection Volume 2,
Preis bis 50,- DM. Tel.: 08233/20385

Suche jemand, der Destruction Derby 2 ge-
gen FIFA 98 tauscht, tausche auch noch an-
dere Spiele, z. B. Moto Racer 2, Croc 2 und
vieles mehr. Tel.: 05429/380

Suche F1 99, FIFA 99, V-Rally 2, NBA Live
2000, nur Top-Zust., zahle 20,- bis 45,- DM/
Fri!! Tel.: CH-0041 (0)41/8282856 Michael
Ghost in the Shell, Need for Speed 2, L6-
sungsbucher oder Hilfen zu Tales of Destiny
& Lunar Silver, Star Story Complete, Pr. n.
VB. Tel.: 0177/7076748

Suche PlayStation-Spiele von A-Z.

Tel.: 0172/6784890 ab 17 Uhr

Suche alles tber FF 8! Angebote und Mate-
rialien schickt bitte an: David Gronewold,
Elbinger Str. 2, 26603 Aurich

Tel.: 04941/991388

VERKAUFE
Verk. Autobahnraser | 85,- DM,
NHL 98 20,- DM, Ridge Ra-
cer Pla. 20,- DM, Porsche
Ch. Pla. 20,- DM, alles Top-
Qualitat f. PlaySt., Preis VHS.
Tel.: 0179/3969130

Verk. Test Drive 4x4! Preis verhan-
delbar! Tausch auch maglich.
14-15 Uhr und 18-20 Uhr,

Tel.: 02522/61787

Verk. Sled Storm 55,- DM,
Speed Freaks 55,- DM,

Crash Bandic. 3 50,- DM,
Wild 9 29,- DM, Alien 26,-
DM,Blasto 23,- DM, Jet Rider
2 23,- DM, alle incl. Porto.
Tel.: 07621/62354 Stephan
Verk. verschiedene PlayStation-
Spiele, pro Stlick ca. 25,- bis
40,- DM, je nach Aktualitat.
Tel.: 0941/447001

STATION 2,

xemAN

F1 World Grand Prix, Formel 1 97, FIFA 98,
FIFA 99, Colin McRae Rally, C3 Racing, Sy-
phon Filter, V-Rally 2, Preise nach VB. Tel.:
08431/2810

Verkaufe Joypad , The Glove" flr PlayStation
inkl. Demo auf Video fiir 110,- DM.

Tel.: 0221/664158 (ab 13 Uhr)

Tekken 3, Metal Gear Solid, diverse Demos,
Spiele in sehr gutem Zustand, Dennis Sten-
zel, Haslinghauserstr. 27, 45549 Sprochdvel
Tel.: 0173/8348092

Verkaufe/tausche PSX-Spiele: FIFA 98, TR2,
WM 98, C&C 1, Gran Turismo je 35,- DM,
Batman & Robin, G-Palice je 30,- DM, MDK
25,- DM. Tel.: 03722/94017 (Soeren)

Metal Gear Solid in gutem Zustand fur 45,-
DM, Janis Essinger, Muhlstr. 34,

35390 Giessen. Tel: 0641/9709690
MediEvil, TR3, Tekken 3, V-Rally fir jeweils
40,- DM, Final Fantasy 8 70,- DM (alle mit
Anleitungen und sehr gut erhalten).

Tel: 089/3002142

LEIGEN

V-Rally-Platinum, TR3, Racing Simulation 2,
Driver, GTA-Platinum, verschiedene Demos.
Tel.: 07031/602294

TAUSCHE

Tausche PSX mit 7 Spielen, 2 Pads, Me-
mory Card, Gamehunter mit Verpackung
gegen Dreamcast mit 1 Pad und 2 Spielen.
Tel.: 08234/420211

Tausche aktuelle PlayStation- und Dream-
cast-Spiele, habe und suche neue PAL-
Spiele! Tel.: 07354/1487 17 bis 22 Uhr

Tausche/kaufe PAL-Spiele von A-Z,

ca. 50 Spiele vorhanden, Angebote unter
Tel.: 0171/2810452, Ralf Steinkrlger,
Gerstenkamp 2, 33605 Bielefeld

SONSTIGES

Verkaufe 2 Disco-Plattenspieler + Misch-
pult u. Platten fur 80,- DM. Tel: 04492/
1855 ab 18 Uhr. -Zustand!!

Es dirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
chendem Inhalt werden nicht vertffentlicht.
Es werden keine Anzeigen verbffenthcm, in denen indi-
zierte Spiele mit veréinderten Namen erwahnt werden,
Der VerIag tibernimmt keine Verantwortung fiir aus.

* Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.

Verkaufe

Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser Be-

PlayStation Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der niachsten erreichbaren Ausgabe von PlayStation
Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

M Tausch

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht mdglich!

Jetzt mit Kleinanzeigen!

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche K&emanzergen sind in dieser Rubrik mcht

Clubs

AEVAIEHLL WAL N Kleinanzeigen

Name

DM 5,- liegen inbar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
0 O O 0t T O O O I
108 0 R0 =) e 0 O I 5
8 U T OO < o O A I
1 O 0 O OO ™2 O O O O O
Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, (i ZONE

Datum Unterschrift

, Kleinanzeigen, Roonstrae 21, 90429 Niirnberg
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Wenn ich aktuelle Tipps fiir die Cheats-&-Codes-Rubrik zusammentra-
ge, stelle ich immer wieder erfreut fest, dass es keine unbestechlichen
Spiele gibt. Fiir diese Ausgabe habe ich einmal mehr meinen schwar-
zen Koffer geoffnet, um die ,undichten Stellen” bei Rainbow Six, FIFA
2000 und No Fear Downhill Mountainbiking fiir Sie aufzuspiiren. Keine
Angst: Wenn Sie mit unendlicher Munition, versteckten Mannschaften

oder verfremdeter Grafik den Unterhaltungswert Ihrer Lieblingsspiele steigern, fiihrt

das weder zu Millionenschulden noch in eine Staatskrise.

RAINBOW SIX

§ AUG’ IN AUG’ Mit unseren Cheats brauchen Sie
solche Situationen nicht mehr zu fiirchten.

Um zu verhindern, dass bei dem erfolgrei-
chen Actionspiel von Redstorm Entertain-
ment die EKG-Linie lhrer Befehlsempfanger
friihzeitig auf die Null-Linie einschwenkt, ha-
ben wir die nachstehenden Cheats fir Sie
zusammengetragen. Pausieren Sie |hr Spiel,
halten Sie L1 gedrlickt und geben Sie dann
die aufgefiihrte Kombination ein, um die ent-
sprechende Wirkung hervorzurufen. Wahl-
weise lassen sich die Cheats auch aktivieren,

H DURCHMARSCH Mit unseren
Cheats kommen Sie bei Rain-
bow Six durch jede Tiir!

wahrend das Hauptmen( eingeblendet wird.
Auch hier muss L1 gedrlckt gehalten wer-
den. Diese Verfahrensweise brachte bei un-
seren Testlaufen Ubrigens die héhere Er-
folgsquote.

Effekt
Alle Tiiren im Level offen
AHLNAXONA
Gesundheit des Teams auffiillen
AAX 00X HE
Geiseln unverwundbar
Q0 H A X AXO®

Kombination

Extra-Munition
HHO AXAXA
Endsequenz betrachten
HANN®G®XA

FIFA 2000

Als ,,geheim” lassen sich die Teams, die wir
Ihnen hier vorstellen, eigentlich nicht einstu-
fen. Da die EA-Teams und die Gastmann-

schaft aber einfach in die Flle der anwéhlba-
ren Mannschaften eingelistet wurden, sagen

lhr Florian Brich

wir Ihnen hier, wie Sie die Spezial-Teams fin-
den und welche Besonderheiten diese bie-

ten. So kénnen Sie bei FIFA 2000 ohne Um-
wege mit Experten gegen das Leder treten.

1 GEFAHRLICHE GASTE Vor diesen Profis ohne
klangvolle Namen zittern sogar die Brasilianer.

EA-Sports-Teams

Wahlen Sie bei der Teamwahl die Kategorie
.Rest der Welt" und scrollen Sie die Liste
bis zum Anfangsbuchstaben ,, E” durch.
Dort stoRen Sie auf Mannschaften, die die
Bezeichnung EA 1, EA 2, EA 3 und EA 4 tra-
gen. Die Werte der Spieler, die unter diesem
Kurzel aufgestellt sind, wurden von den EA-
Sports-Programmierern festgelegt.

Gaste

Wahlen Sie bei der Teamwahl die Kategorie
. Rest der Welt" und scrollen Sie die Liste
bis zum Anfangsbuchstaben ,G" durch. Dort
findet sich ein Team, das den schlichten Na-
men ,Gaste” tragt. Dieser Haufen wurde
ebenfalls von EA Sports zusammengestellt.
Die Kicker der Gaste verfligen tber Traum-
werte in allen Bereichen und treiben sogar
Top-Clubs den Angstschweif? auf die Stirn.

Rg 7. :‘im WNHI
MOUNTAINBIKING

An dieser Stelle prasentieren wir lhnen viele
hilfreiche Passworter zu dem innovativen

Trendsportspiel No Fear Downhill Mountain-
biking von Codemasters. So kénnen Sie die




/
Info MODUL-ECKE

/ Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die Uiber den

Expansionport der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Gerate, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.
Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfihrliche Listen
zu aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang verfligen,
ist das die erste Adresse.

GRAN TURISMO 2

Flankierend zu unserer gehaltvollen Komplettiésung zu Gran Turismo
2 bieten wir lhnen an dieser Stelle noch einige nitzliche Codes. So
brauchen Sie beispielsweise bei dem ultimativen Fahrsimulator nicht
ultimative Wartezeiten in Kauf nehmen, bis Sie sich edle Karossen
leisten kénnen.

Unendlich Geld 801D 1598 EOFF, 801D 159A 05F5
Habe Gold-B-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder hoher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C CD30 0400
Habe Gold-A-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C C6C8 0400
Habe Gold-International-C-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder hoher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C C060 0400
Habe Gold-International-B-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C BIF8 0400
Habe Gold-International-A-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder hoher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C B390 0400
Have Spezial-Lizenz (ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)

5000 0AA4 0000, 801C AD28 0400

Rennuhr anhalten 8002 F894 0000, 8004 6F44 0000

Extra-Strecken und -Fahrzeuge im Arcade-Modus freischalten
(ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)

5000 0A02 0000, 801C 99C8 0505, 301C 99DC 0005
Mit L2 durch das Szenario schweben (ROM-Version 2.2 oder héher erforderlich)
EO0A 95E4 0080, 800A 96CC 0006, E00A 95E4 0080, 800A 9CE4 0006

i : e Asa B
H GELDSACK Mit unseren Cheats brauchen auch Anfénger keinen Bogen um
die teure Nordstadt, in der die deutschen Hersteller sitzen, zu machen.

RENEGADE RACERS

Mit unseren Gamebuster-Cheats kénnen Sie bei dem witzigen Rene-
gaten-Rennen von Interplay siegessicher an den Start gehen.
Immer erster Platz 300A AD17 0000, 300A AD18 0000

(o TEVCRWS TN PlayStation Zone

Unbegrenzte Gesundheit 8002 35FE 3C00
Vollendete Spriinge 800A AFC6 7FFF, 800A AFCA 7FFF
Habe alle Gegenstande 800A AFF8 7FFF
Maximale Punktzahl 800A AFD8 7FFF

RICK ‘N’ SNOWBOARDER
Wie Sie bei diesem Snowboard-Spiel in Windeseile ein sattes Punkte-
konto erhalten, zeigen wir Ihnen hier:
Hohe Punktzahl
Jeder Sprung gibt viele Punkte

800C 130E 0001
800C 11D4 1388

Schussfahrten ins Tal gleich mit allen moglichen Fahrern angehen oder

die grafisch verfremdeten Pfade auskosten. Sie missen nur den MenU-
punkt , Zeitfahren” auswéhlen und mit ,Ja" den Passwortbildschirm auf-
rufen. Geben Sie dann das entsprechende Passwort ein, um den nach-

stehend aufgefihrten Effekt zu bewirken. Bitte beachten Sie die durch
Unterstriche angezeigten Leerstellen.

AdEOne Surfen zahlt sich aus!

Passwort Effekt
LOTSOFFEAR Alle Pfade (= Strecken)
LOTSOFGEAR Alle Upgrades
MONKEYBIKE Trick-Pfad
GOOBERS Alle Fahrer
ABDUCTION AuBeririscher Pfad (Dry River Valley Pro)
TOON_IT_UP Cartoon-Pfad (Haworth Hill Amateur)
TYREFRAME Wireframe-Pfad (Watzmann Pfad Amateur)
JACKED_IN Virtual Reality Pfad (Cuevas Del Drac Pro)
EDOMRORRIM Mirror-Modus
BIGFLOATER Niedrige Schwerkraft

MARLON
ROSA
HENRE
ToNi
NATHAN
PENNY
NIELS
1

isapanaiisn o s o

fahrer ausprobieren.

H KENNEN WIR UNS? Dank
unserer niitzlichen Ge-

heimcodes kdnnen Sie nun
gleich die versteckten Rad-

SPIELER 1. FIGUR WANLEN

o B

o BALANCE

FOWER
ERHOLUNG
AUSDAUES

HOCH HINAUS!
Dank diverser Pass-
wirter halt Sie bei
der Extremsport-

Simulation nichts

ZEIT ist...

~ GELD

DAS GAB'S NOCH NIE!

Wir bezahlen Sie

far jede Minute
i@ Internet!
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SUPERCROSS 2000

Wir haben den grofRen Cheat-Schrauben-
schlissel ausgepackt und zeigen Ihnen, wel-
che Besonderheiten sich damit aus der kerni-
gen Motocross-Simulation von Electronic
Arts herausholen lassen. Um die nachfol-
gend aufgefihrten Passworter einzuspeisen,
begeben Sie sich in das , Event wahlen”-
Ment und driicken R1, damit der Cheat-Bild-
schirm eingeblendet wird. Bitte beachten Sie
bei der Eingabe, dass sich die Codes aus
Zahlen und Buchstaben zusammensetzen.
Weiterhin ist zu berticksichtigen, dass Sie
gemaR der klassischen EA-Sportspiel-Meni-
struktur die Cheats noch einschalten mis-
sen, bevor diese im Spiel Wirkung zeigen.

Effekt Passcode
Keine Unfalle NOCR4SH
Zusatzliche Perspektiven MOR3C4MS

Extra-Hop mit L1 HOP

Kein Track-Reset NOOFFTR4CK
Track-Reset iiberspringen SK1PP1NGOK
GroRRe Motorrader B1GB1K3S
GroBe Schmutzspritzer B1GSPR4Y
Gegner blocken Sie BLOCKM3
GroRe Fahrer G14NTS
Kopflose Fahrer H34DL3SS
Keine Fahrer NOR1D3RS
Schwerkraft des Mondes MOON
Schwerkraft der Venus V3NVS
Schwerkraft des Mars M4RS
Schwerkraft des Merkur M3RCVRY
Schwerkraft des Jupiter JVP1T3R
Schwerkraft des Saturn S4TVRN
Schwerkraft des Uranus VR4NVS
Schwerkraft des Neptun N3PTVN3
Schwerkraft des Pluto PLVTO

H MONSTER-CROSS Mit den Riesenreifen gleichen
die sonst filigranen Bikes eher Monster-Trucks.

ARMY MEN AIR ATTACK

Da 3DO den Army-Men-Konflikt an allen
Fronten vorantreibt, haben wir fir Sie auch
Cheats zu Army Men Air Attack zusam-
mengetragen. Diese sollten lhnen helfen,
rasch die absolute Luftiberlegenheit zu
erringen. Die nachstehenden Cheats sind
zwar flr die US-Version bestimmt, durften
aber auch beim deutschen Pendant Wir-
kung zeigen.

Level-Passworter

Waéhlen Sie im Hauptmen( die Passwort-
Eingabe und tragen Sie die folgende Kom-
bination ein, um direkt zum jeweiligen Le-
vel vorzurlcken.

Mit den folgenden Cheats konnen Sie bei dem
humorvollen Action-Adventure von SCEE dafir
sorgen, dass Ihr tapferer Ritter wieder rasch sei-
ne Totenruhe fortsetzen kann. Driicken Sie wah-
rend des Spiels die START-Taste und geben Sie
bei gedriickter L2-Taste folgende Cheats ein:
Trick-Cheats:

Unten, oben, M, A, A, @, unten, oben, I, A
Ein Gerausch ertént, woraufhin in der fehlen-
den Zeile das Wort , Tricks"” erscheint.

Folgende Cheats sind nun anwahibar:

1. Level beenden

2. Unverwundbar

3. Seelenkelch auffiillen |
Debug-Cheats: ~ .

A ® A OO A Ilnks @ oben, unten,
rechts, @, links, links, &, rechts, @, links, links,
A, @ unten, ®, @, rechts

Die zusatzliche Option ,DEBUG" wird im Ment
sichtbar.

1 AUSGELACHT Mit uns gewinnen Sie bei MediEvil
rasch die Oberhand dber die Unterwelt!

ODMMAND ONQUER
ALARINV RO
Zu dem Strategie-Highlight Command & Con-

quer Alarmstufe Rot, das — vor allem zum
Platinum-Preis! — in jede gutsortierte PlaySta-
tion-Sammlung gehort, leisten wir lhnen mit
den folgenden Cheats und Passwortern um-
fangreiche Schutzenhilfe:

S~ LO-PiLUT=

§ VERTRAUENSERWECKEND Mit Sergeant Hawk an
Ihrer Seite hat der Feind nichts zu lachen.

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem filr Neueinsteiger
interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaritiger Titel
bedient, darf in meinem silbemen Erste-HiIfe-Kasten wiihlen.

Cheats ; .

Sie missen das Steuerkreuz auf die Herstel-
lungsanzeige bewegen, wo Bau- und Herstel-
lungsmaglichkeiten mittels Symbolen angezeigt
werden. Auf der Symbol-Eingabeleiste wech-
seln Sie mit dem Steuerkreuz hin und her. Die
Eingabebestatigung erfolgt mit der §-Taste. Fol-
gende Cheats kénnen so eingegeben werden:

~ Level gewinnen:

XEN®AO
Level verlieren:
000 AR X
Unshroud (nur fiir Multiplayer):
HAOX AN

Our Names (nur fir Multiplayer):
9.00 A A A

Soylent Green (nur fir Multiplayer):
X0 A AOX
Geld:

HEHOX A0
Parabombe:
HX00XA
Nuke:
0 X0 AHNA B VORMARSCH Uber
Chronoshift: diesen Bildschirm ge-
A0 O EEX ben Sie die Lgvel-
Eiserner Vorhang: Fassworter oin,
OHOXHA
Sowjetische Seite Allierte Seite
Level  Passwort Level  Passwort
1 17DUXFJBC 1 LZ9SE4HPN
2  VMBWOQ284 2 FGOWEUSOO
° XN37MCCSO 2 EC5NAHTU
4 LHO6FZZOL 4 9BFVYZAZ8
5 BUVWW20LFF 5 P4XS4CZVC
6 - AVYQ10YA8 6 FIMNAEBU08
7 LZRJTMQAN 1 7XIQW4KQ!
8. YQX4C9GFH 8 WPLAGLJ2G |
-] 1QESO8LEO 9 4TNT8RJ21 |
10 RKPOUOXJA 10  FZ0ZY7Z0A
1 CDLKYL704 | 11 XoFJzvJzl
12 8T5GGDK25 12 BRNHTXLRY |
12 X5CDEOKN | 13  J7VEWVT09
Level ; Passwort
2 %, unten, links, links, H, @, @, rechts

3 A, oben, links, rechts, unten, A, @, oben
4 Unten, unten, l, W, links, rechts, ®, X
5 Rechts, rechts, X, @, unten,

oben, unten, oben

6 M, @, X, W, A links, oben, rechts
| M, @, X, W, links, oben, rechts
8 Rechts, unten, links, oben, A,

unten, oben, unten
9 @, @, rechts, oben, rechts, oben, X, X
10 %, 4 mal unten, X, links, rechts




Level Passwort
1 A, oben, @, unten, B, links, X, rechts
12 Oben, oben, A, A, links, links, ®, ®
13 Links, unten, links, unten, , ®, l, ®
14  Unten, unten, unten, unten, X, X, ®, ®
15 M, rechts, links, ®, @, oben, unten, ll
16 Oben, unten, oben, unten, A, ®, A, @

Alle Kopiloten
Damit Ihnen gleich alle Kopiloten zur Aus-
wahl stehen, geben Sie oben, unten, oben,

unten, oben, unten, oben und unten als oz :
Passwort ein. ¥ GRUSS VOM OBERKOMMANDO Diese Meldung

l GEGENSCHLAG Der Granatwerfer zerreift Ihre

besttigt Ihnen die korrekte Cheat-Eingabe. Feinde in rauchende Plastiksplitter.
Unver- —_—
wundbar- W

ENTER PASSWORD: keit o

-4 B @@@ Pausieren Sie Ihr

Spiel und driicken Sie

raschn l, @, L1, L1 und L2.

Ihr Grinling wird daraufhin im aktuel-

gt len Level unverwundbar und Sie kénnen
g die braunen Horden ungestort zum Teufel

B GUT LESERLICH Die von lhnen eingegebenen jagen.

Kombinationen werden anschaulich dargestelit.

(o CERCROR LT TR PlayStation Zone

Alle Waffen

ARMY MEN 3D Pausieren Sie |hr Spiel und driicken Sie

Im Folgenden erklaren wir Ihnen, wie Sie rasch ll, @, R1, L1, R1 und R2. Nun be-

bei Army Men 3D mit zwei nltzlichen sitzt Sarge alle Waffen, die
Cheats das Feld innerhalb kurzer Zeit be- flr das aktuelle Szenario I FEUERSTURM Haben Sie alle Waffen,
reinigen kénnen. verflgbar sind. wird gnadenlos zuriickgeschossen!
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VON LESERN FUR L

STAR WARS EPISODE | D.D.B.
Mehr-Munition-Trick:
Beginnen Sie einen beliebigen Level und

geben haben, driicken Sie sofort die Taste
Unten, ohne den letzten Buchstaben mit X
zu bestétigen. Nach der Codeeingabe ge-
hen Sie direkt zur Option , Autobau” und

sammeln Sie so viel Munition ein, wie es erstellen ein Fahrzeug.

nur geht. Vor einem zu erwartenden Tod Raketenauto FLYSKYHGH

speichern Sie den Spielstand ab. Nun star- Gespiegelte Strecke LNFRRRM

ten Sie einen neuen Level und beginnen so Turbo-Modus FSTFRWRD

ste"en Sie Ihr Wissen mit der vorher abgespeicherten Munitions- Immer volle Geschwindigkeit NSLWJ

den andel'en Lesern 2ur mgngg. Sie kénngn dies.s.o oft wiederh.olenl Alle Extras haben Maximum MXPMX

wie Sie wollen, die Munitionsmenge wird Alle Extras sind Haken RPCRNLY

Verfugung Senden Sie dadurch immer groRer. Alle Extras sind griin PGLLGRN

- Beispiel: Alle Extras sind gelb PGLLYLL

"lhre Cheats & COdes an In den Levels , Arena von Mos Espa” und Alle Extras sind rot PGLLRD

dle unten stehende .Begegnung in der Wiiste” ist es von Nut- Kein Fahrer NDRVR

& - zen, wenn Sie mehrere Thermaldetonatoren Keine Rader NWHLS

: ~Adresse- Da dlese bel haben. Den einen benutzen Sie beim Kampf Kein Rahmen NCHSSS

: Abdruck honoriel’t wer- gegen den besten Krieger von Jabba, den Alle Cheats abschal NMRCHTS
anderen gegen Stith. Auf diese Weise stei- Robin Meyer

' den, Vel'gessen Sie bitte gen die Chancen, die Levels zu gewinnen.
~ nicht, lhre Adresse, Kon- i
 tonummer und Bankleit-

s Unendlich Leben:
zahl anzugeben' Falls Sie beim Spiel zum Kinohit Toy Story 2

unendlich Leben haben méchten, dann ge-
hen Sie in den Level ,,Gassen und Rinnen”.
Hier laufen Sie zum Marktplatz und sprin-
gen ins Wasser. Dort befindet sich direkt
unter dem Absprungplatz ein geheimer Tun-
nel, in dem sich ein Extraleben befindet.
Wenn Sie nun ein Leben verlieren, gehen
Sie einfach zu dieser Stelle zurlick und fil-
len Ihre Leben wieder auf. DEMOLITION RACER

Sebastian Fiebig ~ Alle Strecken, Autos und Modi:
Um alle Strecken, Autos und Modi freizu-
schalten, mussen Sie im Titelbildschirm fol-
gende Tastenkombination sehr schnell ein-
geben. Bei richtiger Eingabe ist ein Motoren-
gerausch zu héren.
XXHHEAAO®O

- COMPUTEC MEDIA
Redaktion
Kennwort Lesertlpps
RoonstraBe 21
90429 Niirnberg

I DAUERFEUER Das Raketenauto ist wéhrend der
Fahrt— oder besser noch Flug — nicht zu bremsen.

Tobias Bohre
af — Kevin Cavelti
k — Tobias Diefen-
ler Dronsgalla —
aniel Frahner —

Thomas Unterseher

MAIN MENU

;  SUPERLEBEN In diesem Tunnel wartet ein Extra-
>eter Leo Gorski - leben darauf, eingesammelt zu werden.

auer — René Ortloff

= Birgit Quaas - YT

f — Simon Schulz - cheat-Modus:

Sascha Schwar- Wahlen Sie vom Hauptmenti die Option
@,— Thorsten Ziem .Neuer Rennfahrer” aus. Nun geben Sie ei-
- nen der unten aufgefiihrten Cheats als Na-
der hier genannten Perso- o nter , Filhrerschein” ein. Nachdem Sie B MENUFOLGE Flinke Finger schaffen es, hier
den letzten Buchstaben eines Cheats einge-  schnell die nétige Tastenkombination einzugeben.




INTERACT-MEGA-

GEWINNSPIEL

Hauptgewinn:

Ein Ferrari MODENA

400 PS ¢ 0-100 in 4,5 Sek. ® 295 km/h

-
i o

2. - 5. Preis:
VIP Weekend bei einem
heimﬁis;hen Gun!lgm

Flat-Screen
Monitor

“

Einfach anrufen und gewinnen

1. - 50. Preis:

V4 Force Feedback
Racing Wheel

.'fljj-‘(‘l _,-r“

“:,J‘Jf JJ JJJ.\
= )

Und zusitzlich!
Jeden Monat
Verlosung
von vier
Top-PCs!

OIS0 59 58 53

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pm Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel
befinden sich ab sofort in allen Racing
Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64)
des Herstellers von PC- und
Videospiele-Zubehor INTERACT @)

WTERICT

Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEL il
von der Teilnak

ist ausg

Bundesdeutschen Raum

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de
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GRAN TURISMO 2

Ilcenre Rennspiel ISpieler: 1 | Hersteller: SCEE § internet: www.playstation.de

Die lange herbeigesehnte Fortsetzung zum besten Rennspiel aller Zeiten
ist endlich erhaltlich. Mit Hilfe unserer ausfiihrlichen Anleitung werden

Sie die kniffligen Fiihrerscheinpriifungen bestehen, um so im Gran-Turis-
mo-Modus antreten zu konnen. Wir geben lhnen weiterhin Tipps, wie Sie

jedes der Rennen in diesem Modus gewinnen.

Am besten beginnen Sie mit dem Ablegen
der diversen Fihrerscheinprifungen und
arbeiten sich dann durch die Foundation-
Rennen vor. Das Bestehen von Fihrer-
scheinprifungen bringt lhnen Geld, Extra-
wagen (wenn Sie die Prifung mit Gold-
Standard bestehen) und erlaubt ihnen Zu-
gang zu den vier Gruppen von Foundation-
Rennen. Die Priifungen an sich fangen sehr
leicht an, werden aber spater extrem
schwierig.

Bevor Sie die Foundation-Rennen in Angriff
nehmen kénnen, missen Sie iber einen

Wagen verfligen. Sollten Sie in den Fihrer-
schein-Priifungen Extrawagen gewonnen

haben, kénnen Sie diese benutzen, ansons-
ten sollten Sie bei den
Herstellern auf
der Welt-
karte

nen Neuwagen erstehen (oder einen Ge-
brauchtwagen, falls Ihr Budget begrenzt ist).

Sie sollten sich Zusatzteile bei den jeweiligen
Herstellern kaufen, um lhren Wagen konkur-
renzfahiger zu gestalten. lhre erste Wahl soll-
te hier ein vernlinftiger Satz Reifen sein, da
Sie dadurch auch bei hoherer Geschwindig-
keit problemlos beschleunigen, bremsen und
Kurven fahren kénnen. Die nachsten Extras
auf der Liste sollten ein Schalldampfer und ein
Motorchip sein, um die Gesamtleistung zu er-
hoéhen. Falls fir den Wagen Ihrer Wahl ein
Turbo zur Verfligung steht, kann dieser auch
entscheidend zur Leistungssteigerung beitra-
gen. Tuning bietet schlief3lich
den besten

Weg, die Leistung so zu steigern, dass |hr
Wagen zweifellos konkurrenzfahig ist. Jedes
Rennen im Foundation-Modus enthalt gewis-
se Leistungseinschrankungen. Ubersteigt Ihr
Wagen diese Grenze, so konnen Sie nicht an-
treten. Am besten absolvieren Sie so viele
Rennen wie moglich im Rahmen |hrer Leis-
tungskapazitat und benutzen dann lhre Ge-
winne, um lhren Wagen bis zur nachsten
Leistungsgrenze aufzuriisten.

Um schnell eine erhebliche Menge Geld zu
verdienen, absolvieren Sie am besten den B-
Flhrerschein mit Gold-Standard, um sich so
den Spoon Integra Type-R zu verdienen. Treten
Sie mit diesem im Sunday Cup Challenge in
den Special Events an. Es sollte mit diesem
Wagen ein Leichtes sein, alle drei Rennen zu
gewinnen. Risten Sie den Wagen mit den Ge-
winnen auf und treten Sie dann bei den Natio-
nals an, um mehr Wagen und Geld zu verdie-
nen. Im Laufe unserer Anleitung weisen wir
Sie auf seltene Events hin (sie erscheinen her-
vorgehoben); diese stellen grundsatzlich sehr
gute Gelegenheiten dar, um schnell viel Geld
zu verdienen.




B-FUHRERSCHEIN-PRUFUNGEN

Von den sechs Priifungen ist es bei den B- und
A-Scheinen mit Abstand am einfachsten, den
Gold-Standard zu erreichen. Wenn Sie um Kur-
ven fahren missen, finden Sie eine gelbe Linie
vor, welche die effizienteste Route markiert, der
Sie folgen sollten. Zu Frustration kann die Tole-
ranzgrenze beim Ausbrechen aus dem Kurs
fUhren. Ein fehlplatziertes Rad auf dem Rasen-
streifen kann schon bedeuten, dass es fir Sie
zuriick auf die Startlinie geht.

Test - Anfahren und Anhalten Nr. 1

Hier handelt es sich um eine schnurgerade
Strecke, vermeiden Sie also unnétiges Lenken.
Bemduhen Sie sich stattdessen, perfekt gerade-
aus zu fahren. Der Toyota Yaris ist ein aufge-
motztes Stock-Car; beschleunigen Sie bis in den
vierten Gang und wenn Sie die 900-Meter-Mar-
kierung erreichen, bereiten Sie sich auf lhren
Bremspunkt bei 950 Metern vor. Wechseln Sie
von voller Beschleunigung auf volles Bremsen
und schalten Sie dabei herunter.

[»)
Test - Anfahren und Anhalten Nr. 1

Gehen Sie beim Losfahren und Anhalten genau-
S0 vor wie zuvor, aber mit dem etwas stérkeren
First Coupe. Beschleunigen Sie in den vierten
Gang und bereiten Sie sich auf die 860-Meter-
Markierung vor. Beschleunigen Sie von dort an
nicht mehr und beginnen Sie bei der 900-Meter-
Markierung mit der Vollbremsung.

B-3

Test — Anfahren und Anhalten 2

Verwenden Sie wieder die gleiche Start/Stop-
Prozedur. Der Nissan Skyline GT-R ist ein sehr
viel schnellererWagen, beschleunigen Sie also
und bereiten Sie sich auf die 850-Meter-Markie-
rung vor. Beschleunigen Sie von dort nicht mehr
und beginnen Sie das Bremsmandver an der
900-Meter-Markierung.

Test - Kreiskurven 1: Beschleunigungsgrund-
lagen

Radius-Test. Es handelt sich hier um einen kreis-
formigen Kurs. Der Schltssel hier liegt in einem
konstant engen Wendekreis, indem Sie den Nis-
san Micra in den unteren Gangen fahren. Be-
schleunigen Sie bis zum zweiten Gang und steu-
ern Sie gleichmaBig um den Kurs; nehmen Sie da-
bei laufend Feinkorrekturen vor, so dass Sie zum
einen unterhalb des roten Drehzahlbereiches blei-
ben und Ihr Wagen zum anderen knapp die rot-
weilen Grenzstreifen auf dem Kurs beriihrt.

Test - Kreiskurven 2: Beschleunigungsgrund-
lagen

Gehen Sie genauso vor wie beim vorherigen
Test: Beschleunigen Sie in den zweiten Gang und
kalkulieren Sie die hohere Leistung des Impreza
WRX ein. Wenn der Wagen unter- oder (ibersteu-
ert, sollten Sie etwas Gas zuriicknehmen, um
den Wagen wieder auf die Spur zu bringen.

BR.A

Test - Kurvengrundlagen 1

Der Mazda Demio ist perfekt fir diese grund-
legende Kurveniibung. Die gelben Linien vor |h-
nen illustrieren den AuBen-nach-Aulen-Ansatz,
dem Sie folgen sollten, um dieses Manéver zu
perfektionieren. Beschleunigen Sie in den dritten
Gang und nahern Sie sich der AuRenseite der
ersten Kurve, fahren Sie dann nach innen und
halten Sie sich an der AuRenseite der gelben Li-
nie. Geben Sie dabei weiter Vollgas und steuern
Sie auf die Spitze der Kurve zu. Sollten Sie fest-
stellen, dass |hr Wagen untersteuert, dann mag
es daran liegen, dass Sie zu friih gedreht und die
Kurve geschnitten haben.

Test - Kurvengrundlagen 2

Diese Ubung beginnt mit einem Start ohne War-
nung. Es ist prinzipiell der gleiche Test wie zuvor,
aber mit dem wesentlich leistungsfahigeren
Honda Integra Type-R. Schalten Sie hoch, sobald
die Ubung beginnt, da der Honda im ersten
Gang schnell in den roten Drehzahlenbereich
geréat. Beschleunigen Sie in den vierten Gang
und néhern Sie sich der AuRenseite der Kurve.
Bremsen Sie dann sanft ab und steuern Sie wie
zuvor an der gelben Linie entlang. Schalten Sie
dabei zurlck in den dritten Gang, um in der Spit-
ze der Kurve besser steuern zu kdnnen, und ver-
lassen Sie die Kurve genau an der Biegung.
Schalten Sie dann wieder hoch in den vierten
Gang und beenden Sie die Ubung.

Test - Kurvengrundlagen 3
Hier handelt es sich um genau die gleiche Ubung

wie zuvor mit demselben Wagen. Der Kurs ist

ebenfalls fast exakt der gleiche, ist allerdings spie-
gelverkehrt und formt eine Rechtskurve. Der Kur-
venradius ist der gleiche wie zuvor, der Kurs ver-
fligt aber Uber eine langere Start- und Zielgerade.

Test — Kurvengrundlagen 4: S-Kurven
Benutzen Sie wieder die gelben Linien als Orien-
tierung fir den Kurs. Beschleunigen Sie vom
Start aus in den dritten Gang und nahern Sie sich
der ersten Kurve von der Auenseite. Bremsen
Sie beim Einfahren in die Kurve sanft ab und
schalten Sie in den zweiten Gang zurlick, um
durch die Spitze der Kurve zu navigieren. Schal-
ten Sie kurzzeitig wieder in den dritten Gang und
nahern Sie sich der zweiten Kurve ebenfalls von
der AuBenseite. Schalten Sie wieder zuriick in
den zweiten Gang fur die Spitze der Kurve, dann
wieder in den dritten, um die Ubung zu beenden.
Ein flieBender Ubergang durch die beiden aufein-
anderfolgenden Ein-Aus-Ein-Mandver ist sehr
wichtig fiir den Erfolg bei dieser Ubung.

Test - Kurvengrundlagen 5: S-Kurven

Es handelt sich hier um die gleiche Ubung, aber
mit dem leistungsféhigeren Ford Cougar. Die
Ubung beginnt mit einem Start ohne Warnung,
schalten Sie also hoch, sobald der Test beginnt,
um nicht in den roten Drehzahlenbereich zu ge-
raten. Wiederholen Sie die Prozedur des Gang-
wechsels aus dem vorherigen Test; bremsen
Sie dabei lediglich ein wenig stéarker ab, wenn
Sie in die erste Kurve einfahren, da Sie dieses
Mal sehr viel schneller sind.

Spoon Integra Type-R

Absolvieren Sie den B-Fiihrerschein mit Gold-Stan-
dard, dann erhalten Sie den Spoon Integra als Bo-
nuswagen. Dieses Leichtgewicht bietet Rennkurs-
Leistung. Von Honda aufgeristet, lasst sich seine
Leistung von 259 PS auf 312 PS verbessern, was
ihn zu einem ernsthaften Konkurrenten in seiner
Leistungsklasse macht. Er stellt den idealen Wa-
gen fiir den Start in den Nationals dar.

Komplettiosung JEIeLRTEI LY
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A-FUHRERSCHEINPRUFUNG

A1 ‘
Test - Hochgeschwindigkeitsbre
Diese Ubung beginnt mit einem Start ohne War-
nung, Sie miissen aber nicht den Gang wech-
seln. Lassen Sie den leistungsfahigen Nissan
Skyline GT-R im vierten Gang und bereiten Sie
sich auf die 800-Meter-Marke vor. Gehen Sie
dort vom Gas und starten Sie die Vollbremsung
an der 860-Meter-Marke.

A-2

Test - Kurvenbremstest

Nach dem erneuten Start ohne Warnung sollten
Sie bis in den vierten Gang beschleunigen, sich
auf die 700-Meter-Marke vorbereiten und an die-
sem Punkt sanft in die Kurve hinein lenken. Ge-
hen Sie bei der 800-Meter-Marke vom Gas, bie-
gen Sie in die Kurve und starten Sie eine Voll-
bremsung bei der 940-Meter-Marke. Der Wagen
wird sich automatisch nach links drehen und im
Bremsbereich zum Halten kommen.

A-3

Test - Kurven fiir Fortgeschrittene 1: FF

Vom Start ohne Warnung aus sollten Sie sofort in
den fiinften Gang schalten, da der Integra Type-R
im vierten Gang fast in den roten Drehzahlbereich
gerat. Bremsen Sie hart ab und fahren Sie in die
Rechtskurve ein, schalten Sie dann aber herunter

Dodge Concept Car
Absolvieren Sie den A-Fihrerschein mit Gold-Stan-
dard, dann erhalten Sie den Dodge-Concept-Wa-
gen. Diesen konnen Sie nicht mehr tber sein beste-
hendes Leistungslimit hinaus aufriisten. Dies liegt
an seinem Hybrid-Design aus Einzelteilen. Mit 526
PS muss man diesen Wagen mit Frontantrieb in die
Hochleistungsklasse einordnen, seine Steuerung
kann sich aber an der Leistungsgrenze als knifflig
erweisen, vor allem auf Kursen mit engen Kurven.
Er eignet sich am besten fiir Kurse wie den Speed
Ring oder das Red Rock Valley und stellt dort den
idealen Vertreter fiir Mid-Engine-Wettbewerbe dar.

in den dritten Gang, wenn Sie (ber die Spitze der
Kurve hinaus sind. Schalten Sie fir die Abschluss-
gerade wieder in den vierten Gang hoch.

A4

Test - Kurven fiir Fongeschriﬁenérzr:WFerm 7
Hier handelt es sich um die gleiche Ubung wie
zuvor, allerdings mit dem Toyota Altezza, der
lber einen Hinterrad-Antrieb verflgt. Sie wer-
den den Unterschied im Kurvenverhalten bemer-
ken. Versuchen Sie, einen gleichmaRigen Weg
durch die Kurve zu nehmen, um zu verhindern,
dass der Wagen hinten ausbricht.

A-5

Test - Kurven fiir Fortgeschri‘ttehe 3FF
In dieser Ubung stehen Ihnen die gelben Richt-
linien nicht mehr zur Verfligung. Vom Blitzstart
aus sollten Sie den Integra Type-R im vierten

Gang lassen und dann hart bremsen und in die
Linkskurve einfahren. Schalten Sie herunter in
den dritten Gang beim Verlassen der Kurvenspit-
ze und dann wieder hoch in den vierten Gang fir
die Abschlussgerade.

A
Test — Kurven fiir Fortgeschrittene 4: FH

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den vierten
Gang schalten und sich darauf vorbereiten, so
spat wie moglich fir die Linkskurve abzubrem-
sen. Der Toyota Altezza verfligt Uber einen Vor-
derradantrieb und muss mit hoher Geschwindig-
keit durch die Kurve fahren. Benutzen Sie die
Bremse, um den Wagen in die Kurve zu bringen,
und schalten Sie herunter in den dritten Gang,
um die Kurve schnell verlassen zu kénnen.
Schalten Sie dann wieder in den vierten Gang
fiir die Abschlussgerade.

A-7

Test - Kurventechnik 1: S-Kurven

Vom Blitzstart aus sollten Sie hoch in den vierten
Gang schalten und sich der ersten Rechtskurve
nahern. Bremsen Sie hart und schalten Sie
zuriick in den zweiten Gang fUr ein schnelles
Durchqueren der Kurve. Nach der Kurve schal-

ten Sie dann wieder rauf in den dritten Gang,
bevor Sie in die zweite (Links-)Kurve einbiegen.
Schalten Sie zurlick in den zweiten Gang fir die
Kurve und dann wieder in den dritten fir die Ab-
schlussgerade. Um die niedrige Geschwindig-
keit des leistungsfahigen 3000GT Turbo MRs fur
die Kurven kompensieren zu kdnnen, sollten Sie
sich den Wechsel vom vierten direkt in den
zweiten Gang zu Nutze machen. Dies fiihrt zu
hoherer Geschwindigkeit in den Kurven.

A-8

Test - Kurventechnik 2: S-Kurven

Hier handelt es sich um die gleiche Ubung wie
zuvor, aber mit dem Toyota Supra, der Uber
Frontantrieb verfligt. Wechseln Sie nach dem
Start in den vierten Gang und bremsen Sie dann
hart in gerader Linie. Schalten Sie dabei zuriick
in den zweiten Gang fUr die erste Rechtskurve.
Beschleunigen Sie in der Kurve und steuern Sie
gegen, um ein Ausbrechen des Wagens zu ver-
hindern. Nach dem Verlassen der Kurve schalten
Sie in den dritten Gang und wiederholen dann
die Prozedur fur die zweite Kurve.

A-9

Test - Kurventechnik 3: Leicht

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den vierten Gang
schalten und sich bereit halten, um friihzeitig vor
dem Eintritt in die erste der zwei rechtwinkligen
Kurven zu bremsen. Fahren Sie in die Kurve ein
und schalten Sie dabei in den zweiten Gang
zurick. Bringen Sie den 3000GT Turbo dabei in
die richtige Position fir die zweite Kurve. Bleiben
Sie im zweiten Gang, biegen Sie in die Kurve ein
und benutzen Sie die Bremse, um den Wagen
herumzureien. Schalten Sie dann fir die Ab-
schlussgerade wieder hoch in den dritten Gang.

A-10

Test - Kurventechnik 4: Leicht

Hier handelt es sich um die gleiche Ubung wie
zuvor, allerdings mit dem Toyota Supra mit
Frontantrieb. Wenn Sie sich dieses Mal der ers-
ten Kurve néhern, sollten Sie hart bremsen und
in den zweiten Gang zuriickschalten. Beschleu-
nigen Sie nicht beim Einfahren in die Kurve, um
zu verhindern, dass der Wagen hinten ausbricht.
Beschleunigen Sie dann bis zum Beginn der
zweiten Kurve und benutzen Sie dann wieder
nur Steuerung ohne Beschleunigung. Schalten
Sie anschliefend wieder hoch in den dritten
Gang fir die Abschlussgerade. Sollten Sie (iber
die Kurve hinausschiefen, dann verandern Sie
am besten |hren Bremspunkt, um den optima-
len Weg durch die Kurve zu finden.



INTERNATIONALE FOHRERSCHEINE - IC-PRUFUNGEN

Die internationalen Flhrerscheine verlangen Ihnen
Ihr ganzes Kénnen ab. Die Wagen sind sehr leis-
tungsfahig und diese Prifungen reflektieren ihr un-
terschiedliches Fahrverhalten. Um hier den Gold-
Standard zu erreichen, miissen Sie jede Ubung mit
perfektem Timing bestehen, da die vorgegebenen
Rundenzeiten nicht den kleinsten Fehler zulassen.

Test - Kurven fiir Fortgeschrittene: J-Kurven
Dies ist eine der Kurvenpriifungen, die sich am
schwierigsten perfektionieren lassen. Vom Blitz-
start aus sollten Sie in den flinften Gang be-
schleunigen und in die Kurve einfahren. Achten
Sie darauf, nicht zu friih einzubiegen. Folgen Sie
der Linie und bremsen Sie, wenn Sie auf die
Spitze der Kurve zufahren. Schalten Sie runter in
den dritten Gang, um die Kurve zu verlassen.
AnschlieBend kénnen Sie fiir die Abschluss-
gerade wieder in den vierten Gang schalten.

Test - Kurven fiir Fortgeschrittene: J-Kurven
Hier handelt es sich um die gleiche Ubung wie zu-
vor, aber mit dem leistungsfahigeren 244 PS Nis-
san Silvia. Schalten Sie vom Blitzstart aus in den
vierten Gang hoch und biegen Sie schnell in die
Linkskurve. Bremsen Sie dann kurz vor der Spitze
hart ab und schalten Sie runter in den dritten
Gang. Beschleunigen Sie dann fiir die Abschluss-
gerade wieder bis in den vierten Gang .

Test - Mehrfachkurven 1: Einsehbar

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den vierten Gang
hochschalten und dann hart bremsen, sobald Sie
sich der ersten Biegung der U-Kurve nahern.
Schalten Sie in den zweiten Gang runter und bie-
gen Sie in die Linkskurve. Beschleunigen Sie
dann wieder bis zur zweiten Kurve und bremsen
Sie fur diese sanft ab. Schalten Sie fir die Ab-
schlussgerade wieder in den vierten Gang, so-
bald Sie die Kurve verlassen.

IC-4

Test - Mehrfachkurven 2: Nicht einsehbar

Hier handelt es sich um die gleiche Ubung wie
zuvor, Sie konnen die Kurven allerdings in dieser
Priifung nicht einsehen. Mit dem Camaro 7228
steht lhnen fir diese Ubung der.gleiche Wagen
wie zuvor zur Verfligung, Sie kénnen also die
gleichen Bremspunkte anwenden wie im vorheri-
gen Test. Sollten sich die uneinsehbaren Kurven
als Problem herausstellen, sollten Sie einfach
den vorherigen Test so lange Gben, bis Sie intui-
tiv die richtige Linie finden.

Test - Rennkurventechnik 1: Red Rock Valley
Vom Blitzstart aus sollten Sie sich darauf vorbe-
reiten, sofort den Gang zu wechseln. Schalten
Sie in den vierten Gang, da der Toyota Supra R
im dritten Gang schnell in den roten Drehzahlbe-
reich gerat. Horen Sie kurz vor Eintritt in die
S-Kurve auf zu beschleunigen. Nach der ersten
Biegung beschleunigen Sie wieder, bis Sie die
zweite Kurve erreichen, und schalten beim Ver-
lassen der Kurvenspitze in den dritten Gang her-
unter. Beschleunigen Sie fir die Abschlussgera-
de wieder in den vierten Gang.

Test - Rennkurventechnik 2: Red Rock Valley
Prinzipiell handelt es sich hier um die gleiche

Ubung wie zuvor, der Kurs verfigt jedoch tiber
eine sehr lange und geschwungene Rechtskur-

ve, die in den Zielbereich fuhrt. Wiederholen Sie
die Prozedur fir die S-Kurve aus der letzten

Ubung, beschleunigen Sie dann fir die Rechts-
kurve bis in den vierten Gang, nehmen Sie aber
rechtzeitig Gas zurlick, damit Sie nicht Uber die
Kurve hinaus schieen. Schalten Sie im Zentrum
der Kurve zuriick in den dritten Gang und be-
schleunigen Sie aus der Kurve heraus dann wie-
der fir das letzte Stiick.

IC-7

Test - Rennkurventechnik 3: Mid-Field

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den finften Gang
schalten und auf der Innenseite des Kurses fah-
ren, wenn Sie sich der ersten Kurve der Schikane
nahern. Fahren Sie mit Vollgas und beriihren Sie
leicht den Randstreifen. Bremsen Sie dann leicht
ab, wenn Sie in die zweite Kurve einfahren; so
verhindern Sie, dass der Wagen beim Austritt aus
der Kurve an Stabilitat verliert. Bewegen Sie sich
dann in Richtung AuRenseite der Strecke, brem-
sen Sie dort hart ab und schalten Sie in den zwei-
ten Gang herunter, wenn Sie sich der rechtwinkli-
gen Kurve nahern. Beschleunigen Sie fiir die Ab-
schlussgerade wieder bis in den dritten Gang.

Test - Rennkurventechnik 4: Mid-Field

Bei dieser Priifung handelt es sich um den glei-
chen Test wie zuvor, aber mit dem leistungsfahi-
geren 241 PS Honda S2000. Wiederholen Sie
die Prozedur aus der letzen Ubung, schalten Sie
aber vom Blitzstart aus in den vierten Gang und
bremsen Sie etwas hérter bei der Ausfahrt aus
der Schikane. Sie missen hier sehr exakt brem-
sen, damit der Wagen nicht auf die Innenseite
der Strecke rutscht.

Test - Rennkurventechnik 5: Rom

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den flnften
Gang beschleunigen und die erste Rechtskurve
mit Vollgas nehmen. Bremsen Sie anschielend
hart ab, wenn Sie sich der nicht einsehbaren U-
Kurve nahern. Schalten Sie fiir die Kurve in den
zweiten Gang, im Zentrum der Kurve dann in
den dritten und nach dem Kurvenaustritt wieder
in den vierten Gang fir das letzte Stiick.

Test - Rennkurventechnik 6: Seattle

Vom Blitzstart aus sollten Sie bis in den dritten
Gang beschleunigen und durch die erste Kurve
hindurch Vollgas geben. Bremsen Sie dann hart
ab, sobald Sie die zweite rechtwinklige Rechts-
kurve erreichen. Wechseln Sie fir diese Kurve
in den zweiten Gang, beschleunigen Sie dann
bis zur nachsten Kurve, nehmen Sie dort Gas
zurlick und fahren Sie durch die Kurve. Be-
schleunigen Sie nun wieder bis in den dritten
Gang durch die leichte Linkskurve. Anschlie-
Rend mussen Sie aber wieder hart abbremsen
und in den zweiten Gang zurlickschalten, da
Sie auf eine rechtwinklige Linkskurve zufahren.
Beschleunigen Sie nach dieser Kurve fir das
letzte Stiick wieder bis in den dritten Gang.

Mitsubishi GTO
Der GTO war Mitsubishis erster vollwertiger Renn-
wagen. Gewichtsreduzierung und technologischer
Fortschritt machen den GTO immer noch zu einem
Paradebeispiel fiir Mitsubishis Fahigkeiten.

LCT T L TR Gran Turismo 2




PLAYSTATION ZONE 04/2000

B

INTERNATIONALE FUHRERSCHEINE - IB-PRUFUNGEN

iB-1
Test - Unbefestigte StraRe 1: Smokey Mountain
Bereiten Sie sich nach dem Blitzstart auf umge-
hendes Wechseln in den dritten Gang vor, da
der Impreza-Rallye-Wagen im zweiten Gang
schnell Uberdreht. Der erste Abschnitt des Kur-
ses besteht aus leichten Rechts- und Linkskur-
ven Uber einige ernst zu nehmende Gelédnde-
unebenheiten. Beschleunigen Sie bis in den
funften Gang und steuern Sie sanft gegen, da-
mit der Wagen auf den Unebenheiten nicht
aufRer Kontrolle gerét. Fahren Sie fiir die letzte
Linkskurve ganz auf der AuRenseite der Strecke.
Bremsen Sie frilhzeitig, schalten Sie in den drit-
ten Gang und beschleunigen Sie dann durch die
Kurve hindurch wieder, damit Sie fir das letzte
Stiick wieder im vierten Gang fahren kénnen.

1B-2 e

Test - Unbefestigte StraRe 2: Tahiti

Wechseln Sie unmittelbar nach dem Blitzstart in
den dritten Gang und fahren Sie auf die AuBen-
seite des Kurses. Biegen Sie in die erste der drei
aufeinander folgenden Haarnadelkurven. Brem-
sen Sie sanft ab und schalten Sie in den zweiten
Gang, um die Kurve im hohen Drehzahlenbe-
reich zu durchfahren. Schalten Sie anschlieRend
wieder in den dritten Gang und wiederholen Sie
die Prozedur fur die beiden Ubrigen Kurven. Be-
schleunigen Sie fur das letzte Stlick zum Ziel
wieder bis in den vierten Gang.

IB-3

Test - Ubersteuerungstechnik 1: FWD
Bereiten Sie sich auf einen unmittelbaren Wech-
sel in den vierten Gang nach dem Blitzstart vor.
Bremsen Sie dann hart in einer geraden Linie ab,
um ein Ubersteuern des Wagens zu verhindern.
Biegen Sie in die Kurve ein, schalten Sie in den
zweiten Gang herunter und beschleunigen Sie
dann durch die Biegung hindurch. Schalten Sie
beim Verlassen der Kurve wieder in den dritten

Gang. Wiederholen Sie diese Prozedur fur die
néchste Linkskurve und beenden Sie die Ubung
danach im vierten Gang.

IB-4

Test - Ubersteuerungstechnik 2: RWD

Es handelt sich hier um die gleiche Ubung wie
zuvor, aber in einem Ubersteuernden MSX mit
Hinterradantrieb. Wiederholen Sie die Prozedur
aus der letzten Ubung, steuern Sie aber beim
Austritt aus den Kurven etwas gegen, um ein
Ausbrechen des Wagenhecks zu verhindern. Sie
mussen darauf achten, lhr Heck unter Kontrolle
zu behalten, dann sollte diese Ubung kein groRe-
res Problem darstellen.

B-5 -

Test - Mehrfachkurventechnik 3

Wechseln Sie vom Blitzstart aus direkt in den
vierten Gang, bremsen Sie dann vor der ersten
Kurve hart und in gerader Linie ab, schalten Sie
zurlick in den zweiten Gang und beschleunigen
Sie anschlieend durch die Kurve hindurch.
Schalten Sie wieder hoch in den dritten Gang
und wiederholen Sie die Prozedur fir die folgen-
de Linkskurve. Beschleunigen Sie fiir danach fiir
das letzte Stlick wieder in den vierten Gang.

IB-6

Test -langsamsr Slalom

Bei dieser Ubung handelt es sich um einen Test
mit niedriger Geschwindigkeit im Peugot-106-
Rallye-Wagen. Sie miissen gleichmaRig um die
Hindernisse fahren, die sich in 20-Meter-Interval-
len auf der Strecke befinden. Beschleunigen Sie
bis in den zweiten Gang und steuern Sie nach
rechts am ersten Hindernis vorbei. Geben Sie
dann kein Gas mehr und umfahren Sie das linke
Hindernis. Es ist wichtig, dass Sie einen gleich-
maRigen Rhythmus fir die Durchfahrt durch den
Parcours finden. Dies bewerkstelligen Sie am
besten, indem Sie bis zu einem Hindernis be-
schleunigen, es dann umfahren und erst danach
wieder neu beschleunigen. Sobald Sie das zehn-
te Hindernis links hinter sich gelassen haben,
konnen Sie fir das letzte Stiick wieder bis in den
dritten Gang beschleunigen.

£ 18 865
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IB-7

Test - Mehrfachkurventechnik

Vom Blitzstart aus sollten Sie den Wagen im drit-
ten Gang belassen. Der Skyline GT-R verfiigt tiber
309 PS, bremsen Sie also hart und friihzeitig, be-
vor Sie in die erste Rechtskurve einfahren. Wenn
Sie diese Kurve zu aggressiv angehen, dann wird
der Skyline zur falschen Seite des Kurses driften,
was ein Einfahren in die nachste Kurve sehr er-
schwert. Beschleunigen Sie durch die Kurve hin-
durch und schalten Sie beim Verlassen der Bie-
gung in den zweiten Gang. Bremsen Sie leicht ab,
bevor Sie durch die Linkskurve hindurch beschleu-
nigen. Auf der Abschlussgeraden konnen Sie
dann wieder bis in den vierten Gang Gas geben.

IB-8

Test - Hochgeschwindigkeitsslal

Es handelt sich hier prinzipiell um den gleichen
Kurs wie in der vorherigen Slalom-Ubung, Sie
benutzen aber den leistungsféhigeren 241 PS
Honda S2000. Beschleunigen Sie bis in den drit-
ten Gang und verwenden Sie die gleiche Metho-
de wie zuvor, um die Hindernisse zu umfahren.
Dieser Test ist bei hoherer Geschwindigkeit et-

was einfacher, da Sie nur sehr behutsam gegen-
steuern missen. Achten Sie darauf, nicht zu
sehr zu beschleunigen, da Ihr Wagen sonst et-
was ins Schlingern geraten kénnte.

B9 , , S
Test - Rennkurventechnik 7: Red Rock Valley
Bereiten Sie sich auf einen umgehenden Wech-
sel in den vierten Gang nach dem Blitzstart vor.
Nehmen Sie die erste Kurve mit Vollgas und so
eng wie moglich. Gehen Sie anschliefend fiir
einen kurzen Moment vom Gas, bevor Sie die
zweite (Links-)Kurve der Haarnadel in Angriff
nehmen. Sie sollten diese wiederum so eng wie
maglich und mit Vollgas nehmen. Nach dem
Verlassen der Haarnadelkurve sollten Sie scharf
bremsen und in den dritten Gang schalten, be-
vor Sie in die letzte Linkskurve einbiegen. Sobald
Sie die Kurve verlassen haben, kdnnen Sie fir
die Abschlussgerade beschleunigen.

IB-10

Test - Rennkurventechnik 8: Laguna Seca
Wechseln Sie nach dem Blitzstart in den vierten
Gang und halten Sie sich auf der AuRenseite der
Strecke. Bremsen Sie hart in gerader Linie und
schalten Sie in den zweiten Gang, sobald Sie
sich der Spitze des Hugels ndhern. Nun geht es
nach links in eine Korkenzieher-Kurve; vermei-
den Sie hier Kontakt mit der Randbegrenzung,
da Sie dies aus der Ideallinie bringen konnte.
Steuern Sie in der Kurve gegen, um ein Ausbre-
chen des Hecks zu verhindern, und schalten Sie
beim Verlassen der Kurve wieder in den dritten
Gang. Beschleunigen Sie bis zur letzten Links-
kurve und geben Sie auch durch diese hindurch
weiter Gas. Bremsen Sie aber beim Austritt aus
der Kurve ab, um den Wagen gerade zu halten.

Honda CRX Del-Sol

Hondas modischer Zweisitzer stellt einen groRen
Fortschritt gegentiber seinem Vorgénger, dem Civic,
dar. Der V-Tec-Motor sorgt fiir komfortable Steue-
rung mit guter Kontrolle iiber die Motorleistung. Er
bendtigt aber etwas Tuning, bevor er in den hohe-
ren Leistungsklassen antreten kann.
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Test - Kreiskurven 3: Ubersteuerungstechnik
Es handelt sich hier um einen kreisrunden Kurs.
Der Schllssel zum Erfolg liegt in einer konstant
engen Durchfahrt der Kurven. Machen Sie sich
hierzu die hohe Geschwindigkeit in den niedrigen
Gangen des Viper GT mit Hinterradantrieb zu Nut-
ze. Beschleunigen Sie bis in den zweiten Gang
und versuchen Sie, den Wagen innerhalb der zen-
tralen Linien zu halten. Wenn Sie dem roten Dreh-
zahlbereich zu nahe kommen, soliten Sie schnelle
Wechsel zwischen Beschleunigung und dem
Steuern nach rechts durchfiihren. Dies sollte eine
gleichmaRige Linie durch den Kurs gewahrleisten.
Sie sollten unbedingt darauf achten, nicht zu tber-
steuern; dies kann passieren, wenn Sie beim Fah-
ren einer Kurve zu sehr beschleunigen.
1A-2

Test - Ultrahochgeschwindigkei
kurven

Wechseln Sie nach dem Blitzstart in den dritten
Gang und bewegen Sie sich auf die AuRenseite
der Strecke. Es kommt nun darauf an, die schnel-
len Kurven mit hoher Geschwindigkeit zu durch-
fahren. Fahren Sie mit Vollgas in die erste Kurve
ein und gehen Sie erst vom Gas, wenn sich der
Wagen auf der Randbegrenzung befindet. Bringen
Sie jetzt das Fahrzeug fir die zweite Kurve auf die
rechte Seite, beschleunigen Sie in einem weiten
Bogen durch die ansteigende Kurve und bremsen
Sie dann hart ab, wenn Sie sich der nicht einseh-
baren Biegung nahern. Wechseln Sie fiir die
Rechtskurve in den zweiten Gang; fir das letzte
Stiick kénnen Sie dann wieder bis in den dritten
Gang beschleunigen.

hrfach
Tach-

Test - Rennkurventechnik 9: Palm Strip
Wechseln Sie nach dem Blitzstart in den dritten
Gang und nehmen Sie die erste Linkskurve mit
Voligas. Fahren Sie dabei tiber die Randbegren-
zung, um die Kurve zu schneiden. Bremsen Sie
anschlieRend etwas ab und fahren Sie nach links

in die Kurve ein; schalten Sie beim Verlassen die-
ser Biegung in den zweiten Gang. Beschleunigen
Sie nun wieder bis in den dritten Gang und geben
Sie durch die schnelle Folge von Rechts-Links-
Rechts-Kurven hindurch Vollgas.

Test - Startplatztechnik 3: Smokey Mountain
Vom Blitzstart aus sollten Sie sofort nach rechts
durch die erste Kurve lenken, um danach die erste
Reihe von Unebenheiten in gerader Linie Uberque-
ren zu konnen. Rutschen Sie durch die zweite

(Links-)Kurve; beschleunigen Sie dabei nicht, um
eine Kollision mit den Begrenzungen zu vermei-
den. Geben Sie durch die nun folgenden Kurven
hindurch Vollgas und lassen Sie den Wagen dann
frilhzeitig und steil in die letzte Kurve nach links
rutschen; schalten Sie dabei in den dritten Gang,
um die Drehzahlen hoch zu halten und schnell aus
der Kurve heraus Richtung Ziel beschleunigen zu
konnen.

I1A-5

Test - Steigungstechniken

Fir diese Ubung ist es essenziell, dass Sie sich
ein gutes Gefhl fir einen Wagen verschaffen,
der sehr empfindlich auf Beschleunigung reagiert.
Geben Sie in Kurven nicht zu viel Gas, um eine
180-Grad-Drehung des Escudo-Pike's-Peak-Wa-
gens zu vermeiden. Beschleunigen Sie daher so
hart wie maglich auf den Geraden, bremsen Sie
dann ebenso hart ab und wechseln Sie in den
zweiten Gang, um die engen Kurven zu meistern.

I1A-6

Test - Abfahrttechniken

Der Peugeot 306 verfiigt ber einen Vorderradan-
trieb, Sie sollten die Kurven also nicht zu aggres-
siv in Angriff nehmen, da das Fahrzeug sich sehr
schwer abbremsen lasst. Halten Sie eine konstan-
te Geschwindigkeit im dritten Gang, bremsen Sie
friihzeitig und benutzen Sie in Kurven den zweiten
Gang, um ein Untersteuern zu vermeiden. Hier
kénnten Sie Zeit verlieren, da es eine Weile dau-
ert, wieder an Geschwindigkeit zu gewinnen.

Aber dies ist genau der entscheidende Punkt in
dieser Ubung: Es geht darum, eine konstante Ge-
schwindigkeit auch bei schwierigem Fahrverhal-
ten zu halten.

1A-7

Test - Rennkurventechnik 10: Rom

Vom Blitzstart aus sollten Sie in den vierten Gang
wechseln und die erste Rechtskurve mit Vollgas
nehmen. Bremsen Sie nach Verlassen der Kurve
hart in gerader Linie ab und schalten Sie dabei
zuriick in den zweiten Gang fiir die folgende

INTERNATIONALE FUHRERSCHEINE - 1A-PRUFUNGEN

Rechtskurve. Schneiden Sie die Innenseite der
Kurve und beschleunigen Sie dann bis in den drit-
ten Gang fir die beiden (ibrigen Linkskurven.

1A-8

Test - Rennkurventechnik 11: Mid-Field

Es handelt sich hierbei um die gleiche Slalom-
Ubung, die Sie schon vorher absolviert haben.
Dieses Mal sind die Intervalle zwischen den Hin-
dernissen aber etwas grofRer. Beschleunigen Sie
bis in den dritten Gang und wiederholen Sie die
Prozedur aus den vorherigen Slalom-Tests. Steu-
ern Sie nur sanft gegen, um ein Ausbrechen des
Wagens wahrend der Zeit zu verhindern, in der
Sie nicht beschleunigen.

1A-9

Test - Rennkurventechnik 12: Laguna Seca
Vom Blitzstart aus sollten Sie sofort in den dritten
Gang wechseln. Gehen Sie vom Gas, sobald Sie in
die erste Linkskurve einbiegen, und geben Sie beim
Austritt aus der Kurve dann wieder Vollgas. Schal-
ten Sie auf der Geraden bis in den vierten Gang
hoch. Bleiben Sie auf der Innenseite des Kurses
und fahren Sie mit Vollgas durch die Schikane.
AnschlieRend sollten Sie hart bremsen und fir die
Haarnadelkurve in den zweiten Gang wechseln. Ge-
ben Sie auf dem letzten Stiick dann wieder Vollgas.

IA-10

Test - Ultrah hgeschwindigkei hrfach
kurven

Bei dieser Ubung handelt es sich um den gleichen
Test wie die IB-10-Priifung. Dieses Mal benutzen
Sie jedoch den 453 PS Dodge Viper GTS. Wieder-
holen Sie die Prozedur der IB-10-Ubung, halten
Sie eine konstante Geschwindigkeit (iber den ge-
samten Kurs und bremsen Sie fir die Korkenzie-
her-Kurve hart ab. Dadurch verhindern Sie, dass
der Wagen in der ersten Linkskurve instabil wird.
Der Dodge Viper verfiigt aufgrund seiner 453 PS
Uber ein riesiges Drehmoment, achten Sie daher
in den Kurven auf die Beschleunigung, damit die
Reifen nicht durchdrehen und der Wagen sich
nicht um sich selbst dreht.

Mitsubishi FTO

Der Mitsubishi FTO ist ein weiterer glamouréser Ver-
treter des gleichen Stalls, aus dem auch der GTO
stammt. Die Hauptverbesserungen dieses Boliden fin-
den sich in der Kombination aus Hochleistungsmotor
und angemessener Aufhangung, die ihn zu einem der
Flitzer mit dem gleichmaRigsten Fahrverhalten macht.
Ein groRartiger Wagen, der viele Fahrfehler verzeiht
und sich daher besonders fiir Anfanger eignet.
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PLAYSTATION ZONE 04/2000

SUPER-FUHRERSCHEIN-PRUFUNGEN

Sobald Sie alle Fiihrerscheine bestanden haben,
konnen Sie die Super-Flhrerschein-Priifungen ab-
legen. Wahrend die bisherigen Priifungen auf kur-
zen Kurvensektionen oder isolierten Kursabschnit-
ten basierten, so handelt es sich bei den nun fol-
genden Tests um Ubungen, die sich auf komplet-
ten Kursen abspielen. Uben Sie alle bisher erlern-
ten Techniken, vor allem zum Bremsen und Kur-
venfahren, da Sie die Kurse in den folgenden
Tests wirklich in Ideallinie fahren miissen, um den
Gold-Status zu erlangen. Am besten iiben Sie
zundchst, bevor Sie versuchen, Bestzeiten zu er-
reichen. Benutzen Sie die Bildschirmkarte und be-
trachten Sie die Wiederholungen, um zu sehen, in
welchem Bereich Sie sich verbessern kénnen.

S-1

Test - Tahiti Road

Hierbei handelt es sich um ein Rennen Uber eine
Runde, das Sie in einem Mini 1275S Uber den
Tahiti-Kurs fihrt. Vom Blitzstart aus sollten Sie
umgehend in den dritten Gang wechseln und bis
in den vierten Gang durch die drei leichten Kur-
ven hindurch weiter beschleunigen. Bremsen Sie
dann kurz ab, schalten Sie zuriick in den dritten
Gang fiir die S-Kurve, beschleunigen Sie dann
auf der Geraden wieder bis in den fiinften Gang
und bremsen Sie wieder fiir die anschlieRende
Rechtskurve. Geben Sie durch die nun folgenden
leichten Kurven wieder Vollgas, bevor Sie fir die
letzte Rechtskurve wiederum abbremsen. Bie-
gen Sie nach rechts in die Zielgerade ein und ver-
meiden Sie dabei die Boxengasse.

Test - Seattle Circuit Full Course

Vom Blitzstart im Ford GT40 aus sollten Sie durch
die Gerade hindurch bis in den vierten Gang be-
schleunigen und dann hart und friihzeitig vor der
U-Kurve abbremsen. Schalten Sie dort zurtick in
den zweiten Gang, nehmen Sie die Kurve recht
eng und beschleunigen Sie dann wieder bis in
den dritten Gang. Nehmen Sie die folgende
Linkskurve dann mit Vollgas. Biegen Sie nach

Sobald Sie den Super-Fithrerschein bestanden haben,
kannen Sie auf den Ereignis-Generator zuriickgreifen.
Mit diesem Werkzeug konnen Sie |hre eigenen Rennen
kreieren und sie lhren Leistungswiinschen anpassen.
Gewinnen Sie die ersten vier Rennen von Leicht bis Ex-
perte und dann die nachsten fiinf generierten Rennen,
dann winken lhnen 50.000 Credits. Einen guten Wagen
fiir diese Rennen stellt der Escudo Pike's Peak dar. Sein
Leistungs-Gewichts-Verhaltnis sollte Ihnen die besten
Chancen in den Wettbewerben ermdglichen.

e

links in Richtung des Higels ab und beschleuni-
gen Sie weiter bis in den vierten Gang. Achten
Sie auf die Stabilitat Ihres Fahrzeugs, wenn Sie
auf der Spitze des Higels fir die anschlieRende
rechtwinklige Kurve abbremsen. Beschleunigen
Sie danach auf der Strale bis in den dritten Gang,
bremsen Sie fiir die Rechtskurve scharf ab, be-
nutzen Sie anschlieBend den zweiten Gang fiir
die zwei Rechtskurven und schalten Sie dann auf
der Stral’e wieder bis in den dritten Gang hoch.
Bremsen Sie fiir die folgende Linkskurve scharf
ab, geben Sie auf dem StraRenabschnitt dann
wieder Vollgas, bremsen Sie aber anschlieRend
wieder hart fir die Rechtskurve. Beschleunigen
Sie bis in den dritten Gang fiir die Reihe von en-
gen Kurven und schalten Sie auf dem letzten
Stiick wieder bis in den vierten Gang hoch.

S-3

Test - Smokey Mountain North Course

Der Schlissel zum Erfolg auf diesem Kurs liegt in
der konstanten Kontrolle (iber den Impreza-Ral-
lye-Wagen. Der Kurs ist in Teilen sehr instabil,
was den Bremsweg extrem verlangert. Sollten
Sie irgendwann die Kontrolle Giber den Wagen
verlieren, dann wird es schwer, sie wieder zu ge-

winnen. Die Abschnitte, an denen Sie wichtige
Sekunden gewinnen kénnen, sind die sanft ge-
schwungenen Bereiche mit einigen Unebenhei-
ten. Beschleunigen Sie dort bis in den flinften
Gang. Gehen Sie etwas vom Gas, wenn der Wa-
gen abhebt, damit Sie bei der Landung nicht die
Kontrolle verlieren. Bremsen Sie fiir die recht-
winkligen Kurven scharf ab und rutschen Sie im
dritten Gang durch die Biegungen, damit Sie da-
nach mit hoher Geschwindigkeit weiterfahren
kénnen. Die sanften Kurven kénnen Sie locker
im vierten Gang angehen, solange Sie beim Ein-
fahren etwas vom Gas gehen. Seien Sie bei der
Einfahrt in den hinteren Abschnitt vorsichtig,
schalten Sie in den dritten Gang zurlick und
bremsen Sie scharf fiir die Kurve, um eine Kolli-
sion zu vermeiden. Benutzen Sie den zweiten
Gang fiir die enge letzte Kurve, damit Sie fir das
letzte Stiick noch einmal beschleunigen kénnen.

Test - Midfield Raceway

Benutzen Sie die massiven 702 PS des Nismo
GT-R, um die Hochgeschwindigkeitsabschnitte
dieses reinrassigen Rennkurses auszunutzen.
Der Wagen fahrt sich sehr gut bei hohen Ge-
schwindigkeiten, Sie miissen aber beim Bremsen
etwas Vorsicht walten lassen. Bremsen Sie daher
immer in gerader Linie und schalten Sie entspre-
chend herunter, wenn Sie sich Kurven nahern.

Die erste Kurve lasst sich sehr schwer einsehen,
bremsen Sie also scharf ab. Beschleunigen Sie
danach aber flr die lange Gerade wieder bis in
den flinften Gang und benutzen Sie die Begren-
zungsstreifen, um bei Ein- und Ausfahrt Zeit und
Geschwindigkeit zu gewinnen. Bremsen Sie
scharf und friihzeitig in der Rechtskurve fiir die
Einfahrt in den Tunnel und gehen Sie auch in der
Kurve, die aus ihm hinausftihrt, etwas vom Gas.
Beschleunigen Sie auf der folgenden Geraden
wieder bis in den fiinften Gang und fahren Sie auf
den Begrenzungsstreifen durch die Schikane, be-
vor Sie fir die enge Linkskurve wieder in den
zweiten Gang zurlickschalten. Geben Sie fir den
folgenden Hiigel noch einmal Vollgas bis ins Ziel.

Test - Grindelwald

Hier handelt es sich um einen Spezialkurs durch
ein Alpingebiet. Der Lotus Europa verfligt iber
die notwendige Leistung fir diese Strecke, Sie
miussen aber sehr akkurat beschleunigen, um
den Kurs in der nétigen Zeit zu absolvieren. Vom
Blitzstart aus sollten Sie sofort in den dritten
Gang wechseln und dann auf der Geraden bis in
den vierten Gang weiter beschleunigen, bevor

Sie nach links in Richtung des Huigels biegen.
Schalten Sie fir die Steigung zurlick in den drit-
ten Gang, gehen Sie in den Kurven vom Gas und
benutzen Sie den zweiten Gang, sollten Sie auf
dem Berg ein héheres Drehmoment bendtigen.
Beschleunigen Sie bergab auf der Geraden bis in
den flinften Gang, gehen Sie dann etwas vom
Gas und bewegen Sie sich auf die AuRenseite
der Strecke, um die Ideallinie durch die Schikane
fahren zu kénnen. Bremsen Sie fiir die folgenden
Kurven scharf ab und benutzen Sie den zweiten
und dritten Gang fiir die engen Biegungen. Be-
schleunigen Sie fiir das letzte Stiick dann wieder
bis in den flinften Gang.

Test - Rome Circuit Full Course

Der Peugeot 406 Sedan hat, verglichen mit den
meisten anderen Wagen, ein sehr leises Moto-
rengerdusch. Es ist daher recht schwierig, die
Geschwindigkeit anhand des Gerdusches einzu-
schatzen. Meistens werden Sie feststellen, dass
Sie schneller fahren, als es sich anhért. Achten
Sie bei dieser Strecke darauf, auf den Geraden
bis in den fiinften Gang Vollgas zu geben, ohne
sich von den Hindernissen beeindrucken zu las-
sen. Bremsen Sie scharf fir die Kurven und be-
nutzen Sie die Randstreifen fiir die Ein- und Aus-
fahrt im dritten Gang. Wenn Sie die StraRenab-
schnitte erreichen, sollten Sie fir die Kurven et-



was vom Gas gehen und erst auf dem Boulevard
wieder voll bis in den flinften Gang beschleuni-
gen. Bremsen Sie anschliefend fir die Kurven in
Richtung des Ziels wieder scharf ab.

]

Test - Laguna Seca Raceway

Der Schliissel zur Bestzeit auf diesem beriihmten
Kurs liegt in der geschickten Fahrt durch die Kur-
ven. Der Viper GTS-R verfiigt dber 713 PS und
kann sich als unkontrollierbar herausstellen, wenn
Sie in den niedrigen Gangen beschleunigen. Wenn
Sie in engen Kurven scharf bremsen mussen, soll-
ten Sie immer in den dritten Gang wechseln, um
dies zu vermeiden; steuern Sie bei der Kurvenaus-
fahrt immer leicht gegen. Die beriichtigte Korken-
zieher-Sektion auf der Spitze des Hiigels lasst sich
extrem schwer meistern. Sie sollten aber schon in
vorherigen Ubungen auf diese Stelle gestoRen
und daher ausreichend geiibt sein, um die schnel-
le Linkskurve gleichmaRig durchfahren und Rich-
tung Ziel durchstarten zu kénnen.

Kurse

Midfield Raceway-197

Midfield Raceway-295

Midfield Raceway-345

Konkurrenz

Japanische Sportwagen wie zum Beispiel
der Nissan March G-97, Dahatsu Mira TR-
98, Civic Type-R und das ZZ-S Coupe
Empfehlungen

In allen drei Leistungsbeschrankungen
sollte ein Sieg kein Problem darstellen, so-
lange Sie sich eng am PS-Limit bewegen.
Der Mitsubishi GTO oder der Mugen CRX
Pro-2 sollten Ihnen gute Dienste leisten.

Fre

Kurse

Tahiti Road- 246

Tahiti Road- 295

Konkurrenz

Franzésische Hersteller, unter anderem
der Renault Laguna V6 und Atlantic.
Empfehlungen

Der Clio Sports V6 24V stellt hier eine
gute Wahl dar. W&hlen Sie wiederum ei-
nen Wagen dicht am Leistungslimit, um
das Rennen ohne groRen Aufwand zu ge-
winnen.

ian Nationals
Kurse

Rome Short- 197

Rome Short- 295

NDATION-RENNEN-ANLEITUNG

Test - Tahiti Maze

Fir diesen Kurs gelten die gleichen Richtlinien wie
fiir die Smokey-Mountain-Strecke. Der Lancer-Evo-
Rallye-Wagen ist dem Impreza vergleichbar. Halten
Sie eine gleichmaRige Geschwindigkeit zwischen
drittem und viertem Gang, um durch den Irrgarten
aus konsistent engen Kurven zu navigieren.

S9

Test - Rome Night

Die Runde durch Rom bei Nacht ist langst nicht
so schwierig, wie Sie vielleicht denken. Konzen-
trieren Sie sich auf die blauen und roten Barrika-
den, die lhnen den Weg durch die Kurven weisen.
Halten Sie eine konstant hohe Geschwindigkeit
durch den Kurs, bremsen Sie fiir die Kurven hart
ab und wechseln Sie in den dritten Gang. Lassen
Sie sich durch die Dunkelheit nicht einschiichtern
und fahren Sie so eng wie maoglich in die Kurven
ein und aus, um wertvolle Zeit zu gewinnen. Die
letzten drei Kurven der Strecke sind diejenigen,
auf die Sie achten sollten. Die Entfernung zwi-
schen den Kurven ist regelmaRig, finden Sie also
das richtige Timing, um die Entfernung abschat-
zen und in Richtung Ziel durchstarten zu konnen.
Q.1
Test - Apricote Hill Speedway

Der Apricote-Hill-Kurs ist fir schnelle Wagen und
selbstbewusste Fahrer entworfen. Der Toyota GT-

Konkurrenz
Italienische Hersteller; die Lancia Deltas
und Fiats fahren hier an vorderster Front,
ihnen fehlt es aber an ernsthafter Leis-
tung.

Empfehlungen

Der Alpha 156 2.5 V6 24V stellt hier eine
sehr gute Wahl dar.

Kurse

Laguna Seca- 246

Laguna Seca- 295

Laguna Seca- 394

Konkurrenz

Amerikanische Muskel-Wagen wie der
Mustang, Corvette, Camaros und die
Shelby-Serie.

Empfehlungen

Der Mitsubishi 3000GT VR34 ist die erste
Wahl hier, da er auch bei ,nur’ 377PS ge-
gen die schwerfélligen amerikanischen Gi-
ganten in Kurven bestehen kann.

ONE verflgt Uber 572 PS, benutzen Sie also die
Streckenmarkierungen, die lhnen die Entfernun-
gen und Richtung anzeigen, um eine konstant ho-
he Geschwindigkeit zu halten und eine Gold-Sta-
tus-Rundenzeit zu erreichen. Bremsen Sie fiir die
engen Kurven scharf ab und wechseln Sie in den
dritten Gang. Seien Sie aber vorsichtig mit der Be-
schleunigung von niedriger zu hoher Geschwindig-
keit, da der Toyota sich aufgrund seines geringen
Gewichtes sehr schwer kontrollieren lasst.

GT-One

Absolvieren Sie den Super-Fiihrerschein mit Gold-
Standard, dann erhalten Sie den GT-One. Er wurde
fiir das Le-Mas-24-Stunden Rennen entworfen. Der
mit einem Doppel-Turbo angetriebene GT-One wird
von manchen als die ultimative Rennmaschine ange-
sehen. Seine 591 PS lassen sich auf massive 975 PS
aufriisten, was ihn zu einer ernsthaften Auswahl-
Konkurrenz fiir straBenbasierte Rennwagen macht.

Kurse

Apricot Hill-591

Grand Valley-591

Konkurrenz

Hochklassewagen wie Jaguar, Lotus, TVR, Aston
Martin und RUF

Empfehlungen

Der Skyline ist auch hier eine gute Wahl. Wenn Sie es
sich leisten kdnnen, dann ist der GT-R V-Sec R34 das
bessere Modell mit mehr Potenzial zur Aufriistung.
Preiswagen

Apricot Hill-591 — Castrol Supra (R)

Grand Valley- 531 — Zexel R33 Skyline (R)

Rome Circuit-591 — Kure Skyline (R)

Schnelles Geld

Sie kénnen hier sehr schnell Geld verdienen, indem
Sie alle Preiswagen aus diesem Wettbewerb errin-
gen. Jeder von ihnen ist 250.000 Credits wert. Ge-
hen Sie zuriick und wiederholen Sie lhre Siege, um
die gleichen Wagen wieder und wieder zu bekom-
men. Verkaufen Sie diese und Sie werden schnell
tiber eine Menge Geld verfiigen.

LGNSR IGETTVE Gran Turismo 2
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Al

JKN
Kurse

Trial Mountain-197

Trial Mountain-345

Trial Mountain-394

Konkurrenz

Hochleistungswagen von TVR, Lotus, Aston
Martin und Jaguar. Der Lotus Elise ist hier
der Spitzenreiter und lasst sich nur sehr
schwierig einholen.

Empfehlungen

TVR und Lotus sind teuer, benutzen Sie da-
her am besten den Mitsubishi 3000GT.

GT German Nat
Kurse

Deep Forest-216
Deep Forest-295
Deep Forest-443
Konkurrenz
Deutsche Hersteller wie BMW, Audi, Merce-
des; auBerdem taucht der RUF in den spéate-
ren Rennen auf.

Empfehlungen

Prinzipiell sind die Rennen leicht zu ge-
winnen, nur der RUF kann Probleme be-
reiten. Kaufen Sie einen Gebrauchtwagen

BESONDERE EREIGNISSE

Die besonderen Ereignisse decken einen wei-
ten Bereich von Rennklassen ab und beloh-
nen Sie bei einem Sieg mit Preiswagen. Die-
se Preiswagen finden Sie hier je nach Ereignis
aufgelistet. Sie werden aber in einigen Féllen
nach dem Zufallsprinzip vergeben. Sie werden
also in diesen Féllen niemals einen bestimm-
ten Wagen bekommen und missen im Zwei-
felsfall das Rennen mehrmals gewinnen, um
das gewtinschte Fahrzeug zu erhalten. Alle
rennspezifischen Wagen, die Sie erringen
koénnen, sind mit einem (R) gekennzeichnet.

Sunday C
Kurse

Tahiti Road
High Speed Ring

Red Rock Valley

Konkurrenz

Wagen mit hoher Leistung wie der Audi TT,
Mustang GT und der S2000

Empfehlungen

Da es sich hierbei um ein freies Rennen han-
delt, kénnen Sie vom Clio Sports bis zum Sky-
line frei wahlen.

Preiswagen

In diesem Rennen erhalten Sie keine Preis-
wagen fir einen Sieg.

Ci
Kurse

Rome Short Course

Grindelwald

Rome Circuit

Konkurrenz

Ahnlich wie im letzten Rennen; der Audi S4,
Lancia und Renault bestechen alle durch gute

Leistungen.

mit viel Aufriistungspotential wie den Sky-
line GT-R 91.

Kurse

Midfield Raceway-542

Seattle Circuit-542

Laguna Seca-542

Konkurrenz

Japanische und amerikanische Wagen, unter
anderem RX-7, Supra und Sports Vette
Empfehlungen

Der Skyline GT-R V-Spec R34 sollte hier wie-
derum lhre erste Wahl sein.

Preiswagen

Midfield Raceway-542 — Nissan 300 ZX GTS (R)
Seattle Circuit-542 — Mazda RX7 LM Edition (R)
Laguna Seca-542 — HKS Drag 180SX (R)

Kurse

Trial Mountain

Laguna Seca Raceway

Apricot Hill

Rome Circuit

Midfield Raceway

Konkurrenz

Die besten Wagen, die das Spiel zu bieten

Empfehlungen

Es gelten ebenfalls die gleichen Empfehlun-
gen wie zuvor. Wahlen Sie frei aus allem,
das mehr als 250 PS besitzt.

Preiswagen

In diesem Rennen erhalten Sie keine Preis-
wagen fur einen Sieg.

Ct

Kurse

Tahiti Road-295

Midfield Raceway-345

Trial Mountain-394

Konkurrenz

Wagen mit Vorderradantrieb wie der Integra,
Xantia, Vectra und andere mittelgroRe Fahr-
zeuge

Empfehlungen

Der Mitsubishi FTO ist in diesem Fall eine
gute Wahl.

Preiswagen

Tahiti Road-295 — Mugen Accord SIR-T
Midfield Raceway-345 — Tom's T111

Trial Mountain-394 — Mugen Prelude Type-S

Kurse

Grand Valley East-345

High-Speed Ring-493

Red Rock Valley-591

Konkurrenz

Der MR2, Clio 24V und Vector M12 sind alle
schwer zu schlagen, der Spitzenreiter ist je-
doch der Lotus Esprit.

Empfehlungen

Wenn Sie einmal etwas anderes versuchen
machten, dann wahlen Sie den Concept Car
fur das Rennen mit dem 591-Limit; benutzen

hat, der Jaguar XJ220, Toyota GT-One und
Audi TT LM.

Empfehlungen

Die Konkurrenz macht einen Sieg in diesem
schwierigen Rennen sehr knifflig. Die bishe-
rigen Preiswagen bieten sich hier an: Der
Kure R33 GT oder der Castrol Supra sind gut,
aber schwer in den Kurven zu handhaben.
Der Skyline GT-R V-Spec R34 sollte daher
wiederum |hr Favorit sein.

Preiswagen

Die Wagen werden zuféllig vergeben:
Toyota GT-One Racer (R)

Nissan R390 GT-1 Racer (R)

Castrol Mugen NSX

Calsonic R33 Skyline

 LUXU

'Y SEDAN CUP ENTR)

Kurse

Rome Circuit-334

Special Stage-R5 495

High-Speed Ring-591

Konkurrenz

Leistungsfahige Gegner, unter anderem von BMW,
Audi und Mercedes

Empfehlungen

Der BMW 328i stellt hier eine sehr gute Wahl dar.
Preiswagen

Rome Short-147 — Accord Type-R

Seattle Short-98 — Chaser TRD Sports X30

Tahiti Road-98 — GT-R Nismo
Rennklassifikationen

Einige der Spezialrennen scheinen auf bestimmte
Wagentypen beschrankt zu sein, wie zum Beispiel
der Luxury Sedan oder der Muscle Car Cup. Wenn
Sie am Luxury Sedan Cup teilnehmen wollen, so
ist dies mit jedem beliebigen Wagen méglich, so-
lange er mit seiner Leistungsgrenze innerhalb der
Beschréankung bleibt. Versuchen Sie am besten,
mit dem Skyline oder dem BMW 840ci bei diesem
Rennen anzutreten.




Sie ansonsten den Clio Sports 24V.
Preiswagen

Grand Valley East-345 — TRD 2000GT
High-Speed Ring-493 — Tom's TO20
Red Rock Valley-591 — Ford GT40

-

Kurse

Grand Valley East-345

High-Speed Ring-493

Red Rock Valley-591

Konkurrenz

Der MR2, Clio 24V und Vector M12 sind alle
schwer zu schlagen, der Spitzenreiter ist je-
doch der Lotus Esprit.

Empfehlungen

Wenn Sie einmal etwas anderes versuchen
mochten, dann wéhlen Sie den Concept Car
fur das Rennen mit dem 591-Limit; benutzen
Sie ansonsten den Clio Sprts 24V.
Preiswagen

Grand Valley East-345 — TRD 2000GT
High-Speed Ring-493 — Tom's TO20

Red Rock Valley-591 — Ford GT40

Kurse

Seattle Short-345

Seattle Circuit-394

Laguna Seca-690

Konkurrenz

Rallye-Wagen wie der Lancer und Impreza.
In der 690-PS-Klasse ist der Skyline der Spit-
zenreiter.

Empfehlungen

Benutzen Sie den Skyline GT-R V-Spec R34
oder den Mitsubishi GTO, um alle drei Ren-
nen zu gewinnen.

Preiswagen

Seattle Short-345 — Legacy Wagon GT-B
Seattle Circuit-394 — Nismo 400R

Laguna Seca-690 — Mines R32.5 Skyline GT-R

Kurse

Rome Short-147

Seattle Short-98

Tahiti Road-98

Konkurrenz

Kleinwagen wie der Suzuki Capacino, Daihat-

su, Dangan und Alto Works.

Empfehlungen

Dies ist ein sehr enges Rennen aufgrund des
Gewichtes und der Leistung lhrer Konkur-
renz. Benutzen Sie den MGF 1.8l fur das
147-Limit und einen Mini fur das 98-Limit.
Preiswagen

Rome Short-147 — Mugen Beat

Seattle Short-98 — Demio A-Spec

Tahiti Road-98 — Mugen CRX Pro 2

Kurse

Tahiti Road-246

Grindelwald-345

Trial Mountain-591

Konkurrenz

Leistungsfahige Sportwagen wie der MX-5,
S200 und der Lotus Elan; in den spateren
Rennen kommen noch der Shelby Series 1,
Aston Martin und verschiedene TVRs hinzu.
Empfehlungen

Der TVR Griffith stellt hier eine gute Wahl
fur die 591-Rennen dar, wahrend wir fir die
niedrigeren Limits den Spoon S2000 emp-
fehlen.

Preiswagen

Tahiti Road-246 — MX-5 Miata A-Spec
Grindelwald-345 — Toyota MR-S Show Car
Trial Mountain-591 — Concept Car LM Edition

Kurse
Rome Short-246

Kurse

Seattle Short

Seattle Circuit

Laguna Seca

Konkurrenz

GroBe amerikanische Giganten wie der Plymouth
Superbird, Dodge Charger oder der Camaro 728
Empfehlungen

Halten Sie sich an die Konkurrenz und wahlen
Sie einen Viper GTS.

Preiswagen

Seattle Short — Playmouth PT Spyder

Seattle Circuit — 67 Cobra 427

Laguna Seca — Chrysler Phaeton

Schnelles Geld

Fahren Sie den Seattle Circuit, um einen 67 Cob-
ra zu gewinnen, der 75.000 Credits wert ist. Wie-
derholen Sie das Rennen beliebig oft und verkau-
fen Sie den Wagen, um lhren Kontostand aufzu-
stocken.

Seattle Short-246

Autumn Ring-295

Konkurrenz

Kombis wie Golf, Clio Lancia und Vintz
Empfehlungen

Benutzen Sie den Golf V6, um sich vom
Fahrerfeld abzusetzen, da das Leistungs-Ge-
wicht-Verhéltnis dieses Rennen sehr eng ge-
staltet.

Preiswagen

Rome Short-246 — Plymouth PT Spider
Seattle Short-246 — 67 Cobra 427

Autumn Ring-295 — Chrysler Phaeton

Kurse

Tahiti Road-246
Rome Circuit-295
Grindelwald-394
Konkurrenz

Die spateren Rennen stellen eine grofée He-
rausforderung dar und beinhalten den Aston
Martin DB6, Fort GT40 und den Stratos.
Empfehlungen

Sie kdnnen aus Nostalgiegriinden entweder
mit amerikanischen Muskel-Wagen antreten
oder etwas Moderneres und Leistungsfahi-
geres wie den Skyline oder den Mitsubishi
3000GT wahlen.

Preiswagen

Tahiti Road-246 — Mugen CRX Pro 3

Rome Circuit-295 — Lotus Europa
Grindelwald-394 — XYR Celica Concept Car

Kurse

Rome Short-394

Super Speedway-394

Special Stage R5-394

Konkurrenz

Die Wagen mdgen lhnen nicht sehr leis-
tungsfahig erscheinen, aber der Impreza
Wagon und der Legacy GT-B leisten fiir ihr
Gewicht enorm viel.

Empfehlungen

Der Impreza Wagon WRX Sti ist eine gute
Wahl, um in dieser Klasse zu dominieren.

LGSR Gran Turismo 2
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Preiswagen

Rome Short- 394 — Impreza Wagon WRX Sti
Super Speedway — Mugen Accord Wagon
Special Stage R5 — Stagea 260 RS Nismo

Pure Sports Car Cup

Kurse

Laguna Seca-394

Deep Forest-443

Trial Mountain R5-591

Konkurrenz

Reine Sportwagen wie der ZZ-S Coupe, Lo-
tus Elan, Honda S2000 oder der Acura NSX
Empfehlungen

Benutzen Sie einen Skyline oder Lotus Elan;
wenn Sie viel Geld zur Verfiigung haben,
konnen Sie auch in einen RUF investieren.
Preiswagen

Laguna Seca-394 - Tom's Angel TO1

Deep Forest-443 -ZZ 111

* Trial Mountain R5-5691 — Tuscan Speed Six

Grand Touring Car Trophy Entry
Kurse -

Red Rock Valley-394

Grand Valley-493

Midfield Raceway-591

Konkurrenz

Alle Hochleistungswagen, wie z. B. Mu-
stang, Camaro, Jaguar XKR und der RUF
Empfehlungen

Der RFU Turbo-R oder der Skyline sind hier
eine gute Option.

Preiswagen

Red Rock Valley-394 — Daisan Silvia GT
Grand Valley-493 — Mugen NSX-GT
Midfield Raceway-591 — Unisia GT-R GT

80°s Sports Car Cup

Kurse

Trial Mountain-197

Special Stage R5-345

Deep Forest-345

Seattle Circuit-394

Tahiti Road-394

Konkurrenz

Wagen aus den goldenen 80ern wie der Celica
GT-Four, der March Turbo oder der RX7 Turbo

Empfehlungen

Versuchen Sie sich an einem Wagen aus die-
ser Periode wie dem Celica.

Preiswagen

Trial Mountain-197 — Mugen Civic Ferio
Special Stage R5-345 — Mugen CRX Pro 3
Deep Forest-345 — Mugen Civic Type-R
Seattle Circuit-394 — Mugen Integra Type-R
Tahiti Road-394 — R30 Skyline Silhouette For-
mula (R)

Tuned NA No 1 Cup Entry

Kurse

Autumn Ring

Grindelwald

Laguna Seca

Konkurrenz

Hoch aufgeriistete Wagen ohne Turbo; unter
anderem erwarten Sie der Mugen Preluda
und der Civic Type-R.

Empfehlungen

Der Viper ist die beste Option, um die Kon-
kurrenz in ihre Schranken zu weisen.
Preiswagen auf zufélliger Basis

Miata C-Spec

Miata B-Spec

Spoon Civic Type-R

Spoon Integra Type-R

Tuned Turbo Car No 1 Cup

Kurse

Special Stage R5, Test Course, Deep Forest
Konkurrenz

Aufgeristete Turbo-Wagen. Diese beinhalten
den Tommy Kaira R, Nismo 270R und‘Mines
Lancer EvoV.

Empfehlungen

Der Jaguar XJ220 GT ist teuer, aber seinen
Preis wert, wenn Sie ihn sich leisten kdnnen.
Ansonsten ist wie immer der Skyline eine
ausgezeichnete Wahl.

Preiswagen auf zufalliger Basis

Mines R33 Skyline GT-R

Nismo 400R

HKS Drag Skyline

Super Touring Car Trophy

Kurse

Apricot Hill-493

Trial Mountain-493

Laguna Seca-493

Deep Forest-493

Rome Circuit-493

Konkurrenz

Konvertierte Wagen wie der Chaser Tourer,
Civic Si und Accord SiR-T

Empfehlungen

Das PS-Limit schrankt Sie hier sehr stark ein.
Wahlen Sie den Skyline wegen seines Auf-
ristungspotenzials und tunen Sie ihn bis
kurz vor das Leistungslimit.

Preiswagen auf zufalliger Basis

TRD 3000 GT

Camaro 30th Anniversary

Tom'’s Supra

GT 300 Championship Entry
Kurse ]

Grand Valley East- 591

Laguna Seca

Deep Forest

Midfield

Apricot Hill

Konkurrenz

Authentische GT-Rennwagen wie der Silvia
GT, Impreza GT, Celica Sport GT und als Spit-
zenreiter der Cusco Subaru und der RX-7
Empfehlungen

Investieren Sie etwas Geld in den Suzuki
Escudo Pike's Peak. Seine massiven 981 PS
und sein niedriges Gewicht machen ihn zum
besten Wagen im Spiel.

Preiswagen auf zufalliger Basis

Momo MR-2 GT

BP APEX Craft Trueno

Weds Sport Celica

Xanavi Silvia

GT 500 Championship Entry
Kurse

Laguna Seca

Super Speedway

Rome Circuit

Trial Mountain

Apricot Hill

Konkurrenz

Die beste Auswahl an Wagen, die das Spiel
zu bieten hat; unter anderem haben Sie es
mit dem Takata NSX, dem Tom'’s Supra und
dem STP Viper zu tun.

Kurse

Super Speedway

Special Stage RS

Red Rock Valley

Rome Circuit

Laguna Seca

Konkurrenz

Authentische Rennwagen wie der Lista Storm, der Cali-
bra-Touring-Wagen, Ford GT40 und Lotus Elise GT1
Empfehlungen

Der Jaguar XJ220 oder der Ford GT40 sind hier eine
gute Wahl. Sollten Sie Probleme mit der Kontrolle die-
ser Wagen bekommen, kehren Sie zuriick zum Skyline.
Preiswagen

Super Speedway — Mines Lancer Evo V

Special Stage R5 — Mines R34 Skyline GT-R

Red Rock Valley — TVR Speed 12

Rome Circuit—2Z 11 (R)

Laguna Seca—R390 GT1

Schnelles Geld

Gewinnen Sie das Laguna-Seca-Rennen, um den R390-
GT1-Wagen zu bekommen, der 250.000 Credits wert
ist. Wiederholen Sie das Rennen, so oft Sie wollen,
und verkaufen Sie anschlieBend den Wagen, um Ihren
Kontostand aufzustocken.
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Empfehlungen

Benutzen Sie den besten Wagen im
Spiel, den Suzuki Escudo Pike's Peak
Car.

Preiswagen auf zufalliger Basis
STP Taisan Viper

Zexel Skyline

Takata Dome NSX

Serumo Supra

AUSDAUERRENNEN

Bei den Ausdauerrennen handelt es sich um
die harteste Herausforderung in der Gran Turis-
mo Foundation. Sie flihren Uber groRe Distan-
zen und Sie werden teilweise zwei Stunden
bendtigen, um sie zu absolvieren. Wahlen Sie
den leistungsfahigsten Wagen in lhrem Fuhr-
park, so etwas wie z. B. den Nissan Skyline
R34 oder den Mitsubishi 3000GT, da die Kon-
kurrenz ebenfalls aus sehr leistungsfahigen
Fahrzeugen besteht. Die eigentliche Herausfor-
derung stellt aber die Renndauer dar. Unten fin-
den Sie eine Liste der Preiswagen, die Sie nach
Zufallsprinzip fr einen Sieg erhalten kénnen.

Impreza Rally Car (R)
R390 GT-1

Viper GTS-R (R)
Lancia Stratos

Escort Rally Car (R)
Ford GT-90

)\ BXD ?5‘:"‘“\/

Altezza LM Edition (R)
Corolla Rally Car (R)

Denso Supra GT (R)

Cerbera LM Edition
Lancer Evo V1 Rally car

RALLYE-RENNEN

EsuzuK;

Die Rallye-Rennen unterscheiden sich
von den anderen Rennklassen dadurch,
dass ihre Konkurrenz immer nur aus ei-
nem Wagen besteht. Der Sieg sollte kein
groRes Problem darstellen. Wéhlen Sie
einfach immer einen leichteren und leis-
tungsfahigeren Wagen als ihr Gegner. Un-
ten finden Sie eine Liste mit Empfehlun-
gen fiur jedes Rennen. Im Rallye-Modus
gibt es keine Preiswagen.

Der Esudo Pike's Peak ist der beste
Wagen, den Sie fur Geld kaufen kon-
nen: leicht, sehr leistungsfahig und un-
glaublich schnell. Die Hauptkonkurrenz
in der Rallye
besteht

aus
dem
Im-

preza, dem Tigra Ice und dem Corolla-
Rallye-Wagen. Der Escudo sollte diesen
leicht davonfahren; sein einziger Nach-
teil besteht in seinem schwachen Kur-
venverhalten. Mit dem Escudo sollte
ein Sieg in allen Rennen leicht sein. Die
einzige Herausforderung konnte
der Pike's Peak Hill Climb
darstellen, da Sie dort auf
Konkurrenz in den glei-
chen Wagen wie
dem lhren tref-



Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

Ich bin véllig am
Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

Verliebt in

Fiir Lara Croft
wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muB mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine SiiBBe:

Es ist allerdings kein schoner
Anblick, wenn die grazidse Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) natiirlich gerne,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

sie stiirzt immer ab!

mehr und wuBten nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und natrlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Lara, doch

unbeschadet tbersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

Bei 007 blick™
ich nicht durch

[LTHETA ich zweifle emnst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt lhr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschiitzengewehr!
Mit dieser Prézisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Ko neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch fir
Geheimagenten hilft dir weiter!

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

m Wenn ich in einem
Spiel nicht weiterkomme,
machte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
muB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspaB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fiir
ein Spiel abdrtickt, will man
auch SpaRB haben — klar! Wir
verraten in unseren Losungen
zwar alles, aber ein ausgekli-
geltes Frage-Antwort-System
1aBt dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
AuRerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

Anzeige

sicht, damit du dich auch in der
Losung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Ich hdange bei
Final Fantasy 8

EELTIEXEEH Ich bin bei Final
Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schon in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Komplettiosungen, Tipps,
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Arrakis ist ein sehr unwirtlicher und geféihrlicher Planet, doch Sie miissen
schon den Elementen trotzen, wenn Sie diese wertvolle Welt erobern wollen.
Unsere Komplettlosung hilft lhnen mit niitzlichen Tipps zu jeder einzelnen
Kampagne und versorgt Sie mit allen wichtigen taktischen Tricks fiir lhren Weg
zum Sieg. Entscheiden Sie sich fiir eines der drei Herrschaftshauser und lassen
Sie den Planetenkrieg beginnen.

ATREIDES-MISSION 1: 2 VARIANTEN

Errichten einer kleinen Basis

Bau einer Raffinerie

Zu Anfang der Mission verfligen Sie bereits
Uber ein einsatzbereites Konstruktionsgebau-
de sowie etwas leichte Infanterie und einige
Trikes (Dreirad-Fahrzeuge). Fassen Sie alle
Truppenteile zu einer groen Einheit zusam-
men und platzieren Sie diese abseits von
Ihrem verfligbaren Bauterrain. Samtliche Ge-
baude werden Ubrigens schon als Neubau Be-
schadigungen aufweisen, wenn sie nicht auf
soliden Fundamenten fuf3en, also errichten
Sie zuerst entsprechende Betonsockel als Un-
tergrund. Betonsockel sind allerdings nicht im
ganzen Einzugsbereich eines Gebaudes not-
wendig, sondern es reicht, wenn das Gebau-
de selbst komplett auf einer soliden Basis
ruht. Bauen Sie das erste Betonfundament
und platzieren Sie dieses direkt neben lhrem
Konstruktionsgebaude. Errichten Sie anschlie-
Rend eine Windenergie-Station fiir lhre Strom-
versorgung. Platzieren Sie die Windanlage so,
dass sie komplett auf den Betonsockeln
steht.

Bauen Sie zwei weitere Betonsockel in einer
Reihe nebeneinander und beginnen Sie dann
mit der Konstruktion einer Raffinerie. Diese
Phase dauert etwas, da eine Raffinerie teuer
ist und entsprechend langsam entsteht.
Wabhlen Sie also in der Zwischenzeit Ihre Trup-
pen an, falls die gegnerischen Harkonnen aus-
gerechnet jetzt einen Angriff versuchen. Ist
Ihre Raffinerie dann fertig, platzieren Sie diese
mittig auf ihrem Betonfundament. Inzwischen
sollten Sie auch etwas Verstéarkung erhalten
haben. Beordern Sie diese neuen leichten In-
fanterie-Truppen auf die den ersten Kampfein-
heiten gegenuberliegende Seite |hrer Basis.
Nun missen Sie nur noch ein Silo bauen, um
Ihr gesammeltes Gewlirz zu speichern.

Gewiirzabbau im Wert von 2.500
Solaris

Sobald Ihre Raffinerie den Betrieb aufnimmt,
erhalten Sie auf dem Luftweg einen Gewirz-
sammler zur Unterstitzung. Da Sie jetzt noch

keine schwere Maschinenfabrik konstruieren
kénnen, um weitere Erntefahrzeuge zu bau-
en, missen Sie erst einmal mit diesem einen
vorlieb nehmen. Einen zweiten Gewirzsamm-
ler kdnnen Sie bekommen, wenn Sie noch ei-
ne zweite Raffinerie bauen, aber da Sie mo-
mentan lediglich flr 2.500 Solaris Gewdrz ein-
sammeln missen, lohnt dieser Aufwand ei-
gentlich nicht. Kaum macht sich Ihr Erntefahr-
zeug an die Arbeit, missen Sie nun die ver-
einzelt in der Wiiste lauernden Harkonnen-
Verbande aus leichter Infanterie und Trikes
bekampfen. Schicken Sie dazu lhre Haupt-
truppe auf die Jagd und zerstoren Sie jeden
Gegner, den Sie treffen, was Ihnen ange-
sichts Ihrer Uberzahl nicht schwer fallen diirf-
te. Haben Sie schlieRlich die ganze Karte ab-
gegrast, kehren Sie zur Basis zurlick und war-
ten einfach ab, bis die erforderliche Gewdirz-
menge in |hr Silo geflossen ist. Wenn Sie Ubri-
gens Wurmangriffe vermeiden wollen, sollten
Sie besser keine Kampfverbande in der offe-
nen Wiiste zuriicklassen.

ATREIDES-MISSION 2: 2 VARIANTEN

Errichten lhrer Basis

Zueginn dieser Mission soliten Sie schnellst-
maglich eine starke Basis errichten und ausbau-
en. Teilen Sie dazu |hre Truppen in zwei Kampf-
verbande und schicken Sie diese auf beiden Sei-
ten lhres Konstruktionsgebaudes in Stellung, um
erste Angriffe abzuwehren. Nun sollten Sie wie-
der einige Betonsockel als Fundamente fiir
zukiinftige Gebaude bauen, die Sie am besten
hinter Ihrem Konstruktionsgebaude platzieren. Er-
richten Sie darauf zwei Windenergie-Stationen
und eine Mannschaftsbaracke, in der Sie nun die
ersten Einheiten leichter Infanterie produzieren
kénnen. Als ndchsten Schritt sollten Sie jetzt eine
Raffinerie errichten, um lhre Einkinfte durch Ge-
wirzabbau zu sichern.

Truppen und AuBenposten bauen
Nachdem nun alle wesentlichen Gebaude fiir
Ihre Basis errichtet sind, sollten Sie sich an die
Erweiterung lhres Territoriums machen. Las-
sen Sie dazu lhre Trikes auf Erkundungstour

gehen und erweitern Sie so den Sichtradius
um lhre Basis. Sobald Sie genug Gewiirz ge-
sammelt haben, konstruieren Sie eine Leicht-
fabrik, in der Sie weitere Trikes bauen kénnen,
um |hre Truppen zu verstérken. Trikes sind je-
doch recht teuer, so dass Sie sich auch zum
Bau von leichter Infanterie entschlieRen kén-
nen. Behalten Sie Ihre Energieanzeigen im
Blick und sobald Sie genug Uberschiisse ha-
ben, sollten Sie einen AuRenposten |hrer Basis
bauen, denn dadurch erhalten Sie ein Radarbild
des bisher erkundeten Terrains. Ist der AuRen-
posten in Betrieb, konnten Sie den Bau einer
weiteren Raffinerie erwégen, um so einen
zweiten Erntesammler zu erhalten, aber das
kommt erst in Frage, wenn zuvor wirklich alle
wichtigen Gebéude errichtet worden sind.

Alle Harkonnen vernichten
Waéhrend langsam lhre Einnahmen wach-
sen, sollten Sie nun eine groRe Armee
Trikes erzeugen und gegen die Harkonnen-

Streitkréfte ins Feld flhren. Vereinzelte
feindliche Einheiten kénnen Sie bei Erkun-
dungsfahrten durch offenes Wistengebiet
aufstébern und leicht ausschalten. SchlieR-
lich werden Sie bei lhrer Suche auf die
Harkonnen-Basis stoRen. Gewdhnlich ware
Ihr erstes Ziel jetzt direkt das feindliche
Konstruktionsgebdude, doch in den friithen
Levels ist auch ein Angriff auf andere Ba-
sisgebaude, z. B. die Mannschaftsbaracke,
genauso erfolgreich. Unterbinden Sie also
die Produktion von neuen feindlichen
Kampfeinheiten und beginnen Sie an-
schlieBend Ihr GroRreinemachen.




ATREIDES-MISSION 3: 2 VARIANTEN

Ausbau einer Atreides-Basis

Zu Beginn der Mission sichern etliche mobi-
le Einheiten von allen Seiten |hr Konstruk-
tionsgebdude. Bewegen Sie diese aus dem
Weg, ohne sie dabei auf Wiistenflachen zu
platzieren. Bauen Sie nun zwei Windener-
gie-Stationen auf Betonfundamenten, an-
schlieend eine Raffinerie und schicken Sie
dann sofort den Erntesammler an die Ar-
beit. Als Nachstes erbauen Sie eine Leicht-
fabrik und eine Mannschaftsbaracke. Sobald
Sie gentigend Geld besitzen, riisten Sie lhre
Baracke im Upgrade-Meni auf, um dort
bessere Soldaten (Trooper) produzieren zu
kénnen. Diese neuen Einsatzkrafte sind ge-
gen leichte Infanterie ziemlich ineffektiv,
werden jedoch sehr gut mit Fahrzeugen fer-
tig. Bilden Sie mehrere Mischverbédnde aus
je drei Troopern und zwei leichten Infante-
rie-Einheiten, um eine extrem effektive
Kampftruppe zu erhalten. Sie bendtigen
mindestens zwei dieser Mischverbande, be-
vor Sie sich nun daran machen konnen, lhre
Leichtfabrik im Upgrade-Menu aufzuristen,
um dort anschlieRend die fir lhren Sieg
auRerst wichtigen Panzerwagen (Quads)
produzieren zu kénnen.

Mit Panzerwagen Ordos-Streit-
kréfte besiegen :
Auch wenn es eigentlich kein wesentliches
Missionsziel ist, alle feindlichen Ordos-
Streitkréfte in Ihrem Gebiet zu vernichten,
stellt dieser Punkt doch eine gute Ubung
flr spatere Missionen dar. Stellen Sie also
einen GroRverband aus Trikes und Quads
zusammen und unterstitzen Sie diesen zu-
satzlich mit ein paar Infanterie-Mischverban-
den. Denken Sie aber immer daran, einige
Einheiten zum Schutz Ihrer Basis zuriickzu-
behalten. Haben Sie eine ausreichend
groRe Truppe zusammengestellt, kdnnen
Sie schlieRlich den Verband in die Wiiste
entsenden. Die feindlichen Ordos-StoR-
trupps, die lhnen hier vereinzelt begegnen,
sollten fir Ihre Ubermacht leicht zu bewalti-
gen sein. Wenn Sie nun weiter die Karte er-
kunden, stofRen Sie bald auf eine kleine Or-
dos-Basis. Sofern Sie noch tiber genligend
Truppen verfligen, sollten Sie zielstrebig das
feindliche Konstruktionsgebaude angreifen.
Hat sich dieses erst in Rauch aufgeldst,
sind Ihre restlichen Gegner kein Problem
mehr. Sollten jedoch Ihre Truppen bei die-
sem Kampf unterliegen, dann ziehen Sie die

verbliebenen Einheiten zur Basis zuriick und
warten dort einfach auf die Vollendung lhrer
Mission.

Gewilrz fiir iiber 5.000 Solaris emten
Um lhre Mission mit Erfolg zu beenden,
missen Sie Gewlrz im Wert von Uber
5.000 Solaris ernten. Das ist eine ganze
Menge, darum lohnt es sich hier, Uber eine
zweite Raffinerie fur eine beschleunigte
Ernte nachzudenken. Um das geerntete Ge-
wiirz lagern zu kénnen, brauchen Sie auRer-
dem ein oder zwei Silos (abhédngig davon,
ob Sie eine oder zwei Raffinerien besitzen).
Sollten Sie also nicht alle Ordos besiegt ha-
ben, kdnnen Sie die Mission trotzdem er-
folgreich abschlieRen, sobald die bendtigte
Gewiirzmenge lhre Silos fillt.

ATREIDES-MISSION 4: 1 VARIANTE

Ausbau einer Atreides-Basis

Zu Anfang dieser Mission verfligen Sie iber
einige leichte Einheiten und sechs Kampf-
panzer. Fassen Sie die Kampfpanzer an ei-
nem Ort zusammen, denn diese stellen
spater lhre Hauptmacht dar. Biindeln Sie die
restlichen Einheiten an einer anderen Stelle,
wobei Sie darauf achten mussen, gentigend
freien Bauplatz zu schaffen. Nun errichten
Sie mit den entsprechenden Betonfunda-
menten zwei Windenergie-Stationen, als
Néchstes eine Mannschaftsbaracke und
eine Raffinerie. Dann bauen Sie

noch eine Leicht- und eine Schwer-
fabrik, in der Sie weitere Kampfpan-

zer sowie zusatzliche Erntesammler
produzieren kénnen, um lhre Ge-
wirzausbeute deutlich zu beschleu-
nigen (Pfeil 1). Achten Sie genau auf
Ihren Energiebedarf. Erreicht Ihr Ver-
brauch die verfligbare Auslastung,
missen Sie noch eine weitere
Windenergie-Station bauen. Auch

eine Reparatur-Station kdnnen Sie

nun errichten. Reparatur-Stationen

sind duRerst wichtige Einheiten im
Spiel, da sie aus fast zerstorten Ver-
banden im Handumdrehen wieder
funktionierende Einheiten machen.
Anders als in Command & Conquer
kénnen Sie zudem etliche Einheiten

im GroRverband reparieren lassen,

statt sie alle einzeln zur Wartung zu
beordern. Zuletzt missen Sie noch
einen AuRenposten erbauen, dann
kénnen Sie den Aufenthaltsort der
Fremen ausmachen.

Die Fremen vor Harkonnen-
Angriffen verteidigen

Sobald lhre Truppen langsam zu Kampfstar-
ke heranwachsen, folgen Sie dem Pfeil auf
unserer Karte bis zum Harkonnen-Haupt-
quartier. Es empfiehlt sich, bei Ihrem An-
griff auf Kampfpanzer zu setzen, denn auch
wenn deren Schisse gegen Infanteristen
nicht besonders effektiv sind, kénnen Sie
diese mit den Panzern doch sehr einfach
Uberrollen. Greifen Sie zuerst die Geschlitz-
tlrme auf dem Schutzwall an und wenden

Sie sich dann der Schwerfabrik im Lager zu
(Pfeil 2). Haben Sie diese erst in Trimmer
gelegt und auch die Mannschaftsbaracke
zerstort, werden Sie das Feindeslager
schnell iberrennen. Produzieren Sie unter-
dessen weiter Truppen in lhrer Heimatba-
sis, um sich auch der vereinzelten Harkon-
nen-Einheiten anzunehmen, die lhren Stitz-
punkt von Norden her angreifen. Sind lhre
Feinde gentigend geschwacht, missen Sie
nur noch deren letzte Uberreste von der
Karte putzen, um lhre Mission zu beenden.
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ATREIDES-MISSION 6: 2 VARIANTEN

Den Schmuggler-Raumhafen
besetzen

Zu Beginn dieser Mission verfligen Sie ledig-
lich tber eine Leichtfabrik, was Ihren Auftrag
ziemlich erschwert. Sie konnen allerdings den
Schmuggler-Raumhafen besetzen, wodurch
Sie in den Besitz einer mobilen Konstruktions-
einheit gelangen. Bauen Sie dazu schnell eine
Streitmacht aus Trikes und Quads auf und
schicken Sie diese nordwarts, aber achten Sie
darauf, auch lhre Ba-
sis nicht unbeschiitzt
zurlickzulassen (Pfeil
1). AuRerdem mis-
sen Sie einen Ingeni-
eur eng am Ostlichen
Kartenrand nach Nor-
den schicken (Pfeil
2). Sobald lhre kleine
Angriffstruppe die
Schmugglerbasis er-
reicht, greifen Sie
dort als erstes die
leichte Infanterie an,
die die Basis schiitzt.
Haben Sie diese Ver-
teidigungskréafte be-
zwungen, sollten Sie
das Schmuggler-
hauptquartier gefahr-
los in Besitz nehmen und nach sufen sichern
konnen. Holen Sie nun lhren Ingenieur und
schicken Sie ihn die sandige Rampe in die
Schmugglerbasis hinauf, dann machen Sie
sich an die Eroberung des Raumhafens. Dort
werden Sie feststellen, dass eben Verstar-
kung eintrifft, so auch die oben erwahnte mo-
bile Konstruktionseinheit. Beordern Sie nun al-
le Einheiten zu Ihrem Hauptlager zuriick und
konzentrieren Sie die bewaffneten Einheiten
in der nordwestlichen Ecke des Plateaus.

Ausbau der Atreides-Basis

Sobald die mobile Konstruktionseinheit bei |h-
nen eintrifft, platzieren Sie diese im Zentrum
lhres Lagers, wo sie vor Angriffen vorlaufig si-
cher ist. Nun beginnen Sie mit dem Bau eini-
ger Windenergie-Stationen, um lhre verfligba-
re Energie aufzustocken. Errichten Sie an-
schlieend einige Betonfundamente und bau-
en Sie darauf eine Schwerfabrik. Sobald diese
in Betrieb ist, bauen Sie einen zusétzlichen
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Erntesammler, um |hre Gewdirzausbeute zu
erhohen, und konstruieren Sie anschlieRend
ein paar Kampfpanzer. Errichten Sie dann
noch im Nordwesten lhrer Basis einige Ge-
schitztirme zur Verteidigung, denn aus die-
ser Richtung mussen Sie mit Angriffen rech-
nen. Zuletzt bauen Sie noch eine Reparatur-
Station und ein IX-Forschungszentrum. Im
IX-Forschungszentrum kénnen Sie eine neue
Einheit, den Raketenpanzer, entwickeln.
Wahrend dieser Forschungszeit werden Sie
voraussichtlich einige Male angegriffen, also

ATREIDES-MISSION 6: 2 VARIANTEN

behalten Sie Ihre Verteidigungslinie im Blick
und reparieren Sie |lhre Geschitztirme, wann
immer und so oft dies nétig ist. Einige Einhei-
ten leichter Infanterie in Turmnahe sind ein zu-
séatzlicher Schutz vor zu groRen Schaden.

Mannschaftsbaracken der Har-
konnen einnehmen

Produzieren Sie einige Kampfpanzer und Ra-
ketenpanzer, dann schicken Sie diese nach
Norden zu den Felsformationen 6st-
lich des Harkonnen-Lagers. Nun
produzieren Sie einen zweiten
Kampfverband aus leichter ersetz-
baren Einheiten wie Trikes, Quads
und leichter Infanterie. Befehlen Sie
diesen Truppenteilen einen Ablen-
kungsangriff auf den stidwestlichen
Eingang der Harkonnen-Basis, um
die dortigen Verbande heraus-
zulocken und Verwirrung zu stiften
(Pfeil 3). Sobald dieser erste Angriff
in Gang ist, stoRen Sie mit lhren
Panzern in das leer gefegte Lager
vor und zerstéren moglichst schnell
das feindliche Konstruktionsgebau-
de sowie die Leicht- und Schwer-
fabrik (Pfeil 4). Moglicherweise wer-
den Sie bis zum Erfolg mehrere An-
griffe brauchen, aber die Mihe
lohnt sich wirklich. Haben Sie erst die wesent-
lichen Geb&ude der Harkonnen-Basis zerstort,
koénnen Sie eine weitere Panzerarmee abstel-
len, um mit den schwer angeschlagenen Geg-
nern aufzurdumen. Nun brauchen Sie nur
noch die feindliche Mannschaftsbaracke mit
einem lhrer Ingenieure zu besetzen. Sie kon-
nen diese Mission grundsétzlich auch beste-
hen, ohne die Harkonnen-Basis zu zerstéren,
aber es ist beinahe unmaglich, lhre Ingenieure
wohlbehalten durch das gut gesicherte, feind-
liche Gebiet zu bringen (Pfeil 5).

Errichten einer Atreides-Basis

Zerstoren der Schmuggler-Basis

In dieser Mission missen Sie wirklich
schnell Ihre Basis ausbauen, damit Sie bei-
zeiten zum Angriff ibergehen kénnen, denn
sonst erhalten lhre Feinde zu viel Truppen-
nachschub und Sie werden es duRerst -
schwer haben, sie zu besiegen. Bauen Sie
zur ersten Sicherung lhrer Basis am besten
Geschitztirme, denn so sparen Sie viel
Geld, das Sie noch fir bewegliche Einhei-
ten brauchen. Sobald dann |hre Leichtfabrik
steht, produzieren Sie einige Trikes, die Sie
sofort die néhere Umgebung erkunden las-
sen, denn nun kénnen Sie feindliche Angrif-
fe friihzeitig entdecken und lhre Truppen
rechtzeitig auf Abfangjagd schicken. Errich-
ten Sie jetzt noch eine Hightech-Fabrik, in
der Sie Carryalls (Flugtransporter fir Ernte-
sammler) bauen kdnnen, um lhre Gewlrz-
ernte weiter zu beschleunigen. AuRerdem
bendtigen Sie noch ein [X-Forschungszen-
trum, um Raketenpanzer zu entwickeln.

Wahrend |hre Basis langsam Formen an-
nimmt, schicken Sie nun ein paar Trikes los,
die das Umland erkunden. Trikes sind schnell
genug, um dem meisten Arger einfach davon-
zufahren, und dabei in der Herstellung so
glnstig, dass vereinzelte Verluste noch zu ver-
schmerzen sind. Setzen Sie die Erkundung
fort, bis Sie die Schmuggler-Basis entdecken.
Falls Sie beim Versuch, die Schmugglerbasis
mit einer kleinen Streitmacht zu erreichen,
allerdings einen starken Verband von Ordos-
Kampftruppen durchbrechen miissen, dann
verschieben Sie lhren Plan besser, bis Sie erst
einmal die Ordos-Einheiten dezimiert haben.
Die Schmuggler-Basis lasst sich auch danach
noch mit einem kleinen Verband aus Kampf-
und Raketenpanzern leicht erobern.

Den Raumhafen zerstiren
Um lhre Mission zu beenden, missen Sie
den Raumhafen zerstoren, aber auch samtli-

che Ordos-Verbande in der Region vernichten.
Das einzelne Raumhafengebaude ist also
nicht lhre oberste Prioritat. Bundeln Sie statt-
dessen |hre Streitkrafte und befehlen Sie ih-
nen den Angriff auf die Ordos-Stellungen, de-
ren Hauptverteidigung aus Geschutztirmen
besteht. Sind diese erst ausgeschaltet, bilden
Sie aus |hren Truppen zwei Angriffsverbande,
einen aus den verschiedenen Panzerarten,
den zweiten aus schnelleren Trikes und
Quads. Wahrend Ihre schweren Einheiten
nun die Ordos angreifen und dadurch aus ih-
rer Basis locken, mandvrieren Sie lhren zwei-
ten Verband am Gefecht vorbei bis ins Lager
und fangen an, es einzuebnen. Halten Sie
auch einige Ingenieure bereit, denn wenn Sie
nun einen eigenen Geschutzturm produzie-
ren, konnen Sie mit einem Ingenieur gegneri-
sche Basisgebédude in Besitz nehmen, den
Geschutzturm anschliefend dort platzieren
und so von innen heraus die Gegner mit
Kreuzfeuer eindecken.



ATREIDES-MISSION 7: 1 VARIANTE

Errichten der Atreides-Basis

Zu Beginn Ihrer Mission verfligen Sie be-
reits Uber ein einsatzbereites Konstruktions-
gebaude, das allerdings taktisch nicht sehr
glinstig steht, doch Ihnen bleibt nichts an-
deres Ubrig: Sie missen das Beste daraus
machen. Platzieren Sie einige Windenergie-
Stationen hinter dem Konstruktionsgebau-
de, dann bauen Sie Betonfundamente im
Osten |hrer Basis, bis Sie an den Rand des
Plateaus stoRen. Errichten Sie nun dort lhre
Raffinerie, denn so liegt sie glinstig zu den
Gewdtirzvorkommen. Stellen Sie als nachs-
tes ein paar Kampftruppen ab, um die Raffi-
nerie vor den vereinzelten Feindeinheiten
zu schitzen, die hier angreifen kénnen.
AnschlieBend bauen Sie eine Schwerfabrik
und produzieren darin einen zweiten Ernte-
sammler, den Sie sofort an die Arbeit
schicken. Nun wird es Zeit, Ihren AuRRen-
posten zu errichten, der lhnen nicht nur ein
Radarbild Ihrer Umgebung liefert, sondern
Sie im aufgerusteten Konstruktionsgebaude
jetzt auch verbesserte Geschitztirme (Ra-
ketentirme) produzieren lasst. Zu diesem
Zeitpunkt der Mission werden Sie feststel-
len, dass Ihre Truppen immer wieder star-
ken Angriffen ausgesetzt sind, so dass sich
der Bau einer Reparatur-Station lohnen
kénnte. Haben Sie schlieRlich Ihre Basis
aufgebaut und gut gesichert, kdnnen Sie
dazu Ubergehen, auch weniger lebenswich-
tige Gebaude wie die Hightech-Fabrik oder
das IX-Forschungszentrum zu errichten.

Verteidigen der Atreides-Basis

Bevor Sie jetzt die letzten Gebaude errich-
ten, sollten Sie noch einmal tberpriifen, ob
lhre Basis zur Ver-
teidigung vor Har-
konnen-Truppen
ausreichend gesi-
chert ist. Obwohl
Sie namlich gehort
haben, dass sich
der Feind zurlick-
zieht, ist dies eine
Falschmeldung,
eine Falle. Statt
mit sich zuriickzie-
henden Feinden
werden Sie bald
mit grof3en An-
griffsverbanden
konfrontiert. Sie
missen also ver-
suchen, |hre Basis
bis zu dem Punkt
aufzuriisten, an
dem Ihnen auch
groRere Kampfein-
heiten kaum noch
gefahrlich werden
kénnen, um sich
anschlieRend auf
die Produktion ei-
gener schwerer

Einheiten zum Gegenangriff zu konzentrie-
ren. Bauen Sie daher im Norden lhres Kon-
struktionsgebéudes einige weitere Funda-
mente und errichten Sie darauf ein paar Ra-
ketentlirme, die guten Schutz gegen Har-
konnen-Angriffe bieten. Produzieren Sie

nun noch einige Schiitzenpanzer und postie-
ren Sie diese bei den Raketentiirmen, denn
die Panzer werden mit Infanterie-Angriffen
fertig, gegen die die Tirme machtlos sind.

Zuriickschlagen der Harkonnen-
Angriffe

Sobald die Harkonnen in Reichweite kom-
men, er6ffnen Ihre Raketentlrme das Feu-
er, woraufhin die feindlichen Truppen diese
direkt angreifen. So erhalten Sie genug
Raum, mit einigen Kampf- und Raketenpan-
zern lhre Verteidigungslinie zu verstarken
und unter den Gegnern aufzurdumen. Eine
solche Taktik fuhrt dazu, dass nicht nur lhre
Einheiten die Gefechte nahezu unbeschadigt
Uberstehen sollten, sondern auch die Angrei-
fer in wenigen Augenblicken bezwungen
sein mussten. Ein weiterer Vorteil dieser Tak-
tik liegt darin, dass Sie dann auch wahrend
eines Angriffs Ihre Tirme reparieren kénnen,
um |hre Feuerkraft standig auf Topniveau zu
halten und dem Gegner dadurch keinerlei
Atempause zu gonnen. Setzen Sie zum
Kampf gegen feindliche Infanterie besser
Schiitzenpanzer als eigene Infanterie ein,
denn diese besitzen eine groRere Reichwei-
te und sind aulRerdem viel effektiver als ge-
wohnliche Soldaten. Wenn im Osten lhrer
Basis die Gewdrzvorrate zur Neige gehen,
werden sich lhre Erntesammler automatisch
zu neuen Gewdrzfeldern im Norden aufma-

chen, was sie direkt in die Schusslinie weite-
rer Harkonnen-Angriffe bringt. Auch wenn
Ihre Gegner die Erntesammler meist ignorie-
ren, werden sie diese doch gelegentlich an-
greifen. Halten Sie fir solche Félle eine
schnelle Eingreiftruppe aus Raketenpanzern,
Trikes und Squads in der Nahe bereit, um je-
de Unterbrechung Ihrer Gewd(rzernte im
Keim zu ersticken.

Zerstoren aller Harkonnen-
Geb&ude und -Truppen

Waéhrend Sie die Harkonnen-Angriffe erfolg-
reich zuriickschlagen, kénnen Sie sich inner-
halb Ihrer gesicherten Basis endlich an die
Produktion weiterer Einsatzkrafte machen.
Entsenden Sie einige Trikes, um so viel Terri-
torium auf der Karte zu erforschen wie mog-
lich. Sicher werden Sie dabei angegriffen,
aber das hohe Tempo der Trikes sollte ein
Entkommen ermdglichen. Schicken Sie nun
einige Kampf- und Raketenpanzer zu der klei-
nen Harkonnen-Basis in der nordéstlichen
Kartenregion und attackieren Sie diese zu-
erst (Pfeil 1). Von dort aus lenken Sie |hre
Truppen Richtung Westen und zerstéren
séamtliche Feindeinheiten und Gebdude auf
Ihrem Weg (Pfeil 2). Ihre letzte Aufgabe ist
nun die Vernichtung der stark befestigten
Harkonnen-Basis im Nordwesten. Setzen Sie
Raketenpanzer und Schallpanzer ein, um
schnell mit den feindlichen Geschitztirmen
fertig zu werden. Wéhrend |hre Hauptan-
griffstruppe dies erledigt, beordern Sie eine
kleinere Streitmacht ins feindliche Lager, um
dort in der nordwestlichsten Ecke der Karte
das gegnerische Konstruktionsgebdude zu
zerstoren (Pfeil 3).
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PLAYSTATION ZONE 04/2000

ATREIDES-MISSION 8: 1 VARIANTE

Aufbau einer Atreides-Basis

Zu Beginn der Mission schicken Sie lhre Ein-
heiten nach Westen, tiberwinden die angrei-
fenden Kleinverbande der Ordos und errichten
Ihr Konstruktionsgeb&ude dort in der Ecke der
Karte. Rusten Sie nun Ihr Konstruktionsgebau-
de auf und bauen Sie einige Fundamente, auf
denen Sie Windenergie-Stationen und eine
Mannschaftsbaracke errichten. Als néchstes
risten Sie auch die Mannschaftsbaracke auf
und bauen eine Raffinerie. Das nachstliegen-
de Gewdrzfeld befindet sich westlich von
Ihrer Position. Haben Sie dann auch einen

Sie als erstes einige Schlisselgebaude beset-
zen. Das Wichtigste ist das Konstruktionsge-
baude, denn wenn Sie dieses einnehmen,
kann der Feind zerstorte Bauten nicht mehr
einfach ersetzen. Auch sollten Sie versuchen,
das Konstruktionsgebéude so lange wie mog-
lich zu halten, denn selbst wenn Sie dort nach
Ihrer Ubernahme unter konzentrierten Be-
schuss geraten, gibt das Ihren Ubrigen Ingeni-
euren den Spielraum, sich auf die ndchsten
Ziele zu stiirzen. Diese sind jetzt vorrangig die
beiden Schwerfabriken im Westen und im Si-
den der Ordos-Basis. Nattirlich gibt es noch

KONSTRUKTIONSGEBAUDE

AuRenposten errichtet, konnen Sie sich an die
Produktion von Raketentiirmen machen. Plat-
zieren Sie etliche Raketentiirme am westli-
chen Eingang lhres Basisplateaus und errich-
ten Sie im Suden eine Verteidigungsmauer.
Zwischen jedem Mauersegment erbauen Sie
zusatzlich je einen Raketenturm und postieren
zum Schluss noch einzelne Schiitzenpanzer
hinter dem Verteidigungswall. Nachdem Ihr
Lager nun bestens gegen Angriffe gesichert
ist, konnen Sie mit dem Bau weiterer Basis-
gebédude und Kampfeinheiten beginnen.

Ordos-Gebéude besetzen

Diese Teilmission hat es ordentlich in sich, so
dass Sie schon etwas hinterhaltig vorgehen
mussen, um sie zu bestehen. Sobald Sie die
Mannschaftsbaracke errichtet haben, riisten
Sie sie auf, um dort Ingenieure zu produzie-
ren. Haben Sie fiinf oder sechs dieser Einhei-
ten zur Verfigung, schicken Sie diese nach
Stiden, wo sie einen Geheim-Eingang zum Or-
dos-Lager finden werden (Pfeil 1). Wenn Sie
hier schnell genug sind, kénnen die Ingenieu-
re heimlich in die Feindbasis schleichen, bevor
Ihr Gegner Uberhaupt ausreichend Truppen
produziert hat. Einmal im Ordos-Lager, sollten

andere Bauten zu besetzen, aber diese sollten
Sie eher als ,, Bonus-Gebédude” ansehen. Er-
obern Sie beispielsweise den Raumhafen,
wird |hr Feind keinerlei schwere Einheiten
mehr produzieren kénnen, doch am nachhal-
tigsten schaden Sie dem Gegner wirklich,
wenn Sie seine Schwerfabriken besetzen.

Vernichten der Schmuggler

Vernichten Sie auch dort die Schmuggler und
Sie sind bereit fir den nachsten Teil lhrer Mis-
sion.

Vernichten der Harkonnen

Sudlich Ihres Lagers treffen Sie auf eine Har-
konnen-Basis (Pfeil 4), die Sie auf zwei ver-
schiedene Weisen einnehmen und zerstoren
kénnen. Entweder Sie greifen mit einem
GroRverband schwerer Kampfeinheiten di-
rekt an oder Sie versuchen, heimlich einige
Ingenieure in die Feindesbasis zu schmug-
geln. Sollten Sie sich fiir die Ingenieure ent-
scheiden, dann bewe-
gen Sie diese mog-
lichst vorsichtig zur
Sudseite der Basis,
schicken sie dort die
Rampe ins Lager hin-
auf und lassen sie hier
feindliche Gebdude
Ubernehmen. Auch ei-
nen Raketenturm soll-
ten Sie zu diesem Zeit-
punkt schon in Reser-
ve haben, den Sie
beim ersten von Inge-
nieuren besetzten Ge-
baude platzieren, um
Ihren Angriff zu unter-
stlitzen. Produzieren
Sie gleich noch einen
zweiten, den Sie wei-
ter im Inneren der
Feindesbasis errich-
ten. Wiederholen Sie
dieses Verfahren eini-
ge Male, bis Sie
schlieBlich die Harkon-
nen-Basis besetzt ha-
ben. Die Alternative zum Sieg besteht im ge-
ballten Einsatz von Raketenpanzern, die in
bewéhrter Manier von Sturm- und Schallpan-
zern unterstitzt werden sollten. Auch mit
dieser Taktik drften Sie den kleinen Harkon-
nen-Stitzpunkt bald erobern.

Vernichtung aller Truppen und
Geb&ude der Ordos

In der nordwestlichen Ecke der Karte werden
Sie auf eine kleine Schmuggler-Basis stofzen.
Fallen Sie hier mit Raketenpanzern ein und
machen Sie alle Gebdude dem Erdboden
gleich (Pfeil 2). Zum Schutz Ihrer Raketenpan-
zer sollten Sie auBerdem einige Kampfpanzer
und Schallpanzer mitschicken, doch beim Ein-
satz der letzteren missen Sie darauf achten,
dass nicht lhre eigenen Krafte Opfer der An-
griffe werden. Um das zu verhindern, positio-
nieren Sie am besten die Schallpanzer in einer
Reihe vor den Raketenpanzern, um so jede
sich ndhernde Feindeinheit sofort zu eliminie-
ren, ohne eigene Truppen zu gefahrden. Ha-
ben Sie das Gebiet schlieRlich gesaubert,
rlicken Sie mit lhren Verbanden weiter zum
etwas weniger verteidigten Teil der Basis in
der nordwestlichen Kartenecke vor (Pfeil 3).

Nachdem Sie den Ordos-Streitkraften schon
zu Beginn |hrer Mission entscheidende Ver-
luste zugefligt haben, missten Sie nun rela-
tiv leicht durch die Uberbleibsel von deren
Verteidigung kommen (Pfeil 5). Falls die Or-
dos immer noch eine Leichtfabrik oder einen
Raumhafen besitzen, missen Sie diese Ge-
béude aufstébern, um sie anschlieend mit
Angriffen einzudecken. Zu lhrer Unterstiit-
zung und Ubernahme gegnerischer Gebaude
kénnen Sie dabei jederzeit weitere Ingenieu-
re ins feindliche Lager schleichen lassen. Ha-
ben Sie erst die Hauptmacht der Ordos Uber-
wunden, missen Sie nur noch die letzten
verbliebenen Feind-Gebdude vom Wiisten-
boden wischen. Die fir diesen Zweck bes-
tens geeigneten Raketenpanzer sollten Sie
jedoch immer mit anderen Einheiten sichern.



ATREIDES-MISSION 9: 2 VARIANT!

Sammeln der Atreides-Truppen
und Basis-Sicherung

In dieser Mission sollten Sie sich auf ein har-
tes Stlick Arbeit einstellen, denn anfangs
mussen Sie gleichzeitig zwei Basen beschiit-
zen. |hr Ziel sollte es daher sein, moglichst
bald eine mobile Konstruktionseinheit zu be-
sitzen, um lhr Lager an einem Ort zu konzen-
trieren, da es so wesentlich leichter zu vertei-
digen ist. Treiben Sie den Ausbau lhres La-
gers voran, ohne dabei vorerst zu viel Energie
auf die Produktion weiterer Angriffseinheiten
zu verschwenden. Stattdessen konzentrieren
Sie sich besser auf die Lagersicherung und er-
richten an samtlichen Zugéngen |hrer Basis
Raketentlrme. Platzieren Sie Schitzenpanzer
hinter diesen, um auch mit angreifender Infan-
terie fertig zu werden. Anschlieend benéti-
gen Sie eine ganze Menge Windenergie-Sta-
tionen, damit nicht wahrend einer gegneri-
schen Attacke |hre Raketentirme plétzlich
stromlos den Betrieb einstellen. Auch der Bau
einer weiteren Raffinerie und zweier zusétzli-
cher Erntesammler ist empfehlenswert, um
den hohen Bedarf Ihrer Fabriken zu gewahr-
leisten. Die Erntesammler sollten Sie auRer-
dem mit den flugfahigen Carryalls unterstut-
zen, um lhre Ausbeute noch weiter zu be-
schleunigen. Ein weiteres Muss auf lhrer Ge-
baudeliste ist eine Reparatur-Station und zur
Sicherung lhres Truppennachschubs brauchen
Sie auch einen Raumhafen. Sind diese we-
sentlichen Geb&ude errichtet, erganzen Sie,
was in |hrer Basis noch fehlt, bis Sie komplett
funktionsfahig und einsatzbereit sind.

Die Basis vor Feinden verteidigen
Fast sofort werden Sie nun von Harkonnen-
Verbéanden und imperialen Truppen angegrif-
fen, was eine gute Verteidigungsstrategie er-
forderlich macht. Lassen Sie als Erstes ein
paar Trikes die Umgebung erkunden, um sich
einen Uberblick tber alle moglichen Angriffs-
routen |hrer Gegner zu verschaffen. Dann er-
richten Sie an diesen Punkten Fundamente
und Mauern und platzieren in den Licken da-
zwischen eine grof3e Zahl von Raketenttir-
men. Postieren Sie hinter dieser ,Wand aus
Raketen” einige Schitzenpanzer, um auch
gegen Infanterie gewappnet zu sein. Ein an-
deres Mittel zum selben Zweck besteht im
Einsatz von Schallpanzern zwischen den Ra-
ketentlirmen, da diese sehr schnell mit
schweren Gegner-Einheiten fertig werden
und auch feindliche Infanterie pulverisieren

koénnen. Postieren Sie einige Kampfpanzer in
sicherer Entfernung hinter den Raketentir-
men, denn diese werden Sie fir lhren Ge-
genschlag brauchen. Es kommt namlich vor,
dass feindliche Raketenpanzer sich auf3erhalb
des Gefechtsradius Ihrer Tirme bewegen. Ist
dies der Fall, stoRen Sie mit Ihren Kampfpan-
zern zum Gegner vor und vernichten die be-
treffenden Einheiten. Von Zeit zu Zeit schie-
Ren die Harkonnen auch Nuklearwaffen auf
Sie ab, die groRe Gebiete in Ihrem Lager zer-
stéren und dabei gleich mehrere Gebédude
beschadigen kénnen. Werden Sie von einer
solchen Waffe getroffen, untersuchen Sie die
Gebaude am Einschlagpunkt weitrdumig auf
Beschadigungen ab und reparieren Sie diese
schnellstmdglich.

Vernichten der Harkonnen

Ist Ihr Lager erst vollstandig gesichert, kén-
nen Sie endlich selbst zum Angriff Uberge-
hen. Bilden Sie einen Verband aus Trikes und
Quads und schicken Sie diesen los, um die
Harkonnen-Basis aufzusptiren. Sollten Sie da-
bei auf die imperiale Basis stoRen, meiden Sie
diese flrs Erste. Konzentrieren Sie sich auf ei-
nen Gegner zur Zeit, sonst bernehmen Sie
sich. Haben Sie die Harkonnen-Basis schlief3-
lich entdeckt, kundschaften Sie dort alle vor-
handenen Zugénge aus. Nachdem dies erle-
digt ist, schicken Sie Ihre Kundschafter-Einhei-
ten direkt ins Zentrum des Feindeslagers und
lokalisieren Sie dort sofort das Konstruktions-
gebaude. Andere Bauten anzugreifen ist hier
wirklich nutzlos, denn mit intaktem Konstrukti-
onsgebaude werden diese nach ihrer Zer-
stérung einfach wieder ersetzt. Um das Kon-
struktionsgebaude auszuschalten, stellen Sie
am besten eine grof’e Angriffstruppe zusam-
men, die die Harkonnen-Basis attackiert, um,
wihrend der Gegner abgelenkt ist, mit einem
kleineren Verband ins Zentrum der Basis ein-
zudringen und dort ohne nennenswerte ver-

bliebene Gegenwehr das Konstruktionsgebau-
de unter Feuer zu nehmen. Sie brauchen es
nur leicht zu beschadigen, den Rest kdnnen
Sie dann mit einem Luftschlag erledigen. Ist
das Konstruktionsgebdude aus dem Weg,
kénnen Sie nun Stiick fur Stiick ins Lager
vorriicken. Die wichtigsten Ziele Ihres weite-
ren Angriffs sollten dort die Schwerfabriken,
Leichtfabriken und der Raumhafen sein. Sind
diese vernichtet, haben Sie den Kampf um
das Lager effektiv schon gewonnen, |hr Sieg
ist nur noch eine Frage der Zeit. Auf der Karte
existiert auch noch eine weitere, kleine Har-
konnen-Basis, die jedoch, im Vergleich zum
Hauptlager, leicht zu iberrumpeln ist.

Vernichten der imperialen Armee
Sobald die Harkonnen bezwungen sind, ma-
chen Sie sich sofort auf die Suche nach der
imperialen Basis. Diese befindet sich hinter
den nun bezwungenen Harkonnen-Lagern in
derselben Richtung. Ist die Basis entdeckt,
setzen Sie Quads ein, um dort das Konstruk-
tionsgebaude zu lokalisieren. Dabei werden
Sie sicher schwere Verluste hinnehmen ms-
sen, aber es ist wichtig, sich Klarheit zu ver-
schaffen, womit Sie es hier zu tun haben. In-
genieure in die imperiale Basis zu schmug-
geln, ist Ubrigens weniger schwer, denn alle
Gebéaude hier sind schon in Reihen angeord-
net, so dass imperiale Verbande nur schwer
an Ihre Deckung herankommen. Schicken Sie
daher groRe Mengen von Ingenieuren in die
gegnerische Basis und beginnen Sie damit,
nach und nach so viele feindliche Gebaude
wie moglich zu Gbernehmen. Entsenden Sie
auch einige Kampfverbéande zu lhrem eigenen
Raumhafen. Wenn Sie nun den imperialen
Raumhafen besetzen und zu Ihrem Haupt-
raumhafen machen, werden lhre Einheiten
vom ersten Raumhafen direkt ins Zentrum
des imperialen Lagers transportiert, wo sie ei-
nige Verwiistung anrichten kénnen. Zu Ge-
fechtsbeginn sollten Sie sich auf die gegneri-
schen Turme konzentrieren, danach das impe-
riale Konstruktionsgebaude besetzen und
schon kénnen Sie mit der erfolgreichen Zer-
stérung der imperialen Basis beginnen. Rau-
men Sie danach noch Truppenuberbleibsel
und die letzten feindlichen Gebédude aus dem
Weg, um lhren Auftrag abzuschlieBen. Bis zu-
letzt werden lhnen dabei die imperialen Trup-
pen harte Kampfe liefern, doch mit einer aus-
reichenden Uberzahl an Einheiten kénnen Sie
nicht mehr verlieren.
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HARKONNEN-MISSION 1: 2 VARIANTEN

Aufbau einer kleinen Basis und
einer Raffinerie

Zu Beginn Ihrer Mission konzentrieren Sie |h-
re Truppen in zwei Verbanden und postieren
diese auf beiden Seiten |hres Konstruktions-
gebéudes, danach errichten Sie ein Beton-
fundament neben letzterem und bauen da-
rauf eine Windenergie-Station. Nun kénnen
Sie zwei weitere Fundamente fir lhre Raffi-
nerie errichten. Steht auch die Raffinerie,
schicken Sie sofort Ihren Erntesammler an

Aufbau lhrer Basis

Zu Beginn der Mission verfligen Sie Uber
einige Trikes und ein paar Einheiten leichter
Infanterie. Beordern Sie diese von Ihrem
Konstruktionsgebdude weg an den Rand
des Plateaus, um den nétigen Raum zum
Basisbau freizumachen. In vielen friihen
Missionen werden Sie bald von Atreides-
Truppen angegriffen, mit denen Sie schnell
fertig werden missen. Bauen Sie neben
Ihrem Konstruktionsgebaude ein Betonfun-
dament und errichten Sie darauf eine erste
Windenergie-Station, um alle lhre Gebaude
in diesem Level mit Energie zu versorgen.
Spéter missen Sie wahrscheinlich eine
weitere bauen, doch haben Sie vorerst
noch wenig Finanzmittel und sollten damit
besser warten. Bevor Sie nun aber zum
Bau einer Raffinerie ibergehen, sollten Sie
vorher eine Mannschaftsbaracke errichten.
Dies ist vor allem in den friihen Missionen
wichtig, da Sie so die Versorgung mit billi-
gen Kampfeinheiten gewahrleisten. Steht
die Mannschaftsbaracke, beginnen Sie mit
der Produktion von leichter Infanterie und
errichten parallel |hre Raffinerie. Achten Sie
immer darauf, nicht schon zu friih zu viel
Geld auszugeben, denn sonst kénnen Sie
keine Raffinerie errichten, ohne vorher et-
was anderes zu verkaufen.

Truppen und AuBenposten
bauen

Mit der Raffinerie in Betrieb errichten Sie
nun eine zweite Windenergie-Station und
bauen danach einen AuRenposten, wo-
durch Sie ein Radarbild des bisher erkunde-
ten Terrains erhalten. Schicken Sie eines
Ihrer Trikes auf weitere Erkundungsfahrten.
So kénnen Sie nicht nur die Lage der geg-
nerischen Basis feststellen, sondern auch

die Arbeit. Nun brauchen Sie noch ein Silo,
um die zum erfolgreichen Beenden Ihrer
Mission benétigte Gewiirzmenge lagern zu
kénnen. )

Gewiirzabbau im Wert von 2.500
Solaris

Beordern Sie lhre zwei Kampfeinheiten in
die Wuste und machen Sie Jagd auf alle
Feinde, denen Sie dort begegnen mogen.
Erkunden Sie so viel Terrain wie maoglich

friihzeitig feindliche Einheiten erkennen
und sich auf deren Angriff vorbereiten. Nun
sollten Sie eine Leichtfabrik bauen und in
dieser zusétzliche Trikes produzieren. Ab
und zu werden Sie nun zu héren bekom-
men, dass Wurmzeichen gesichtet wurden.
Sobald eine solche Nachricht Sie erreicht,
sollten Sie sofort lhren Erntesammler an-
wahlen und auf sicheren Untergrund
schicken, bevor dieser von einem Wurm
verschlungen wird. Wenn Sie mit dem Ern-
tesammler einige Sekunden auf sicherem
Grund abwarten, werden Sie sehen, wie
die Wurmzeichen wieder verschwinden,
woraufhin Sie die unterbrochene Gewdirz-
ernte gefahrlos wieder aufnehmen kénnen.
Falls Sie leichte Infanterie in der Wiiste
postieren wollen, sollten Sie diese auf Fels-
formationen postieren, da dort die Wirmer
nicht angreifen kénnen.

Vernichten aller Atreides

Entsenden Sie eine Gruppe Trikes in die
Wiiste und lassen Sie diese alles erkunden,
bis Sie auf die Atreides-Basis stoken. Grei-
fen Sie jedoch nicht sofort beim ersten
Sichtkontakt an, sonst bekommen Sie wirk-
lich Probleme. Sammeln Sie erst einmal
weitere Truppen bei Ihrer Basis und produ-
zieren Sie zusétzliche Einheiten, bis Sie
Uber eine stattliche Streitmacht verfligen.
Diese sollte aus etwa zehn Trikes und rund
30 leichten Infanteristen bestehen. Um das
Entstehen |hrer Einsatztruppe zu beschleu-
nigen, kénnen Sie eine zweite Raffinerie
bauen, deren zusatzlicher Erntesammler
Ihre Gewlirzausbeute erhéht und so zur
schnelleren Produktion von Einheiten
beitragt. Ist Ihre Truppe schlagkraftig ge-
nug, ziehen Sie diese vor der Atreides-Ba-
sis zusammen. Sobald die langsamen In-

und achten Sie dabei standig auf feindliche
Landetruppen. Sobald Sie merken, dass
Atreides-Streitkréfte mit der Landung begin-
nen, schicken Sie |hre Trikes dorthin und
schalten Sie den Gegner aus, bevor er Zeit
fur einen Angriff auf Ihren Erntesammler
oder |hre Basis findet. Sollten Sie dabei Ein
heiten in der Wiste zuriicklassen, postieren
Sie diese unbedingt auf felsigem Unter-
grund, da sonst die Gefahr von Wurmangrif-
fen besteht.

HARKONNEN-MISSION 2: 2 VARIANTEN

fanteristen zu den wendigen Trikes aufge-
schlossen haben, geben Sie den Angriffs-
befehl. Konzentrieren Sie Ihre Krafte auf
die gegnerischen Trikes und sobald die
meisten von diesen ausgeschaltet sind, ge-
hen Sie zum Angriff auf die Leichtfabrik
und die Mannschaftsbaracke tber. Sind die-
se erst zerstért, haben Sie mit den Uber-
bleibseln der Atreides-Basis leichtes Spiel.
Suchen Sie dabei weiter nach vereinzelten
Atreides-Einheiten und vernichten Sie die-
se, wo Sie sie treffen. Bauen Sie unterdes-
sen weitere Einheiten in Ihrer Basis, falls
Sie auch dort noch einmal angegriffen wer-
den sollten. Haben Sie die Gegend von den
Atreides gereinigt, ist auch Ihre Mission
vorbei.




HARKONNEN-MISSION 3: 2 VARIANTEN

Errichten einer Harkonnen-Basis

Gleich zu Beginn stellen Sie fest, dass Sie
Uber eine neue Art Einheit verfiigen: sen
Quad (Panzerwagen). Quads sind bestens
fur Angriffe auf gegnerische Fahrzeuge ge-
eignet, haben aber Schwierigkeiten mit
feindlicher Infanterie, also schaffen Sie sie
erst einmal aus dem Weg. Errichten Sie lhre
Basis auf die bekannte Weise, diesmal je-
doch mit dem Unterschied, dass Sie sofort
eine Raffinerie bauen sollten, ohne zuerst ei-
ne Mannschaftsbaracke zu errichten, denn in
der vorliegenden Situation ist es wichtiger,
dass Sie maglichst zlgig Geldmittel zur Ver-
fligung haben. Versehen Sie lhre Basis mit
allen dazu bendtigten Gebauden und errich-
ten Sie danach Ihre Mannschaftsbaracke

Leichtfabrik und Mannschafts-
baracke aufriisten

Sobald die Mannschaftsbaracke steht, haben
Sie die Maglichkeit, diese aufzuriisten, was

zwar einiges kostet, Sie aber daflr im An-

HARKONNEN-MISSION 4: 1 VARIANTE

Aufbau einer sicheren Harkon-
nen-Basis

einem Plateau wieder, dessen Hauptzugang
im Norden und ein weiterer, kleinerer im Su-
den liegt. Machen Sie sich Uber letzteren kei-
ne Gedanken, denn von Siiden her werden
Sie nicht angegriffen, sondern konzentrieren
Sie stattdessen |hre Krafte auf den Nordzu-
gang. Platzieren Sie |hre Infanterie auf den
dem Zugang vorgelagerten Felsformationen,
wo Sie sowohl vor Wurmangriffen als auch
feindlichen Panzern gut geschutzt sind. Ma-
chen Sie sich nun an den Aufbau |hrer Basis
und errichten Sie méglichst schnell alle we-
sentlichen Gebédude. Zu Anfang verfligen Sie
nur Uber wenig Geld, daher sollten Sie einige
Einheiten Infanterie produzieren, die mit geg-

schluss bessere und stérkere Einheiten pro-
duzieren lasst. Stellen Sie nun also einige
verbesserte Soldaten (Trooper) her, die zu-
satzlich mit Raketenwerfern ausgeristet
sind. Ahnlich wie die Quads sind die Trooper
gegen leichte Infanterie ziemlich ungeeignet.
Bilden Sie also Verbande aus je drei leichten
Infanteristen und zwei Troopern. Nun starten
Sie den Bau lhrer Leichtfabrik und sobald
diese steht, kénnen Sie auch dort aufriisten.
Sobald Sie dies tun, kénnen Sie in der Leicht-
fabrik danach eigene Quads produzieren.

Ausradieren der Atreides-Basis
bei Sietch Tabar

Fassen Sie rund acht Quads zu einem
Kampfverband zusammen und unterstiitzen
Sie diesen mit Trikes. Unterdessen muss un-
bedingt die Produktion gemischter Einsatz-
verbande in |hrer Basis weitergehen und
gleichzeitig sollten Sie ein einzelnes Trike
entsenden, um den Zugang zum Feindes-
lager auszukundschaften. Wahrend des Auf-

nerischen Fahrzeugen fertig werden konnen.
Sobald schlieBlich |hre Schwerfabrik steht,
sollten Sie sofort einen zweiten Erntesammler
bauen. Nun beginnen Sie mit der Produktion
einer Armee Kampfpanzer, die Sie zum ver-
nichtenden Schlag gegen die Atreides drin-
gend brauchen. Auch wenn Kampfpanzer im
Feuergefecht Infanteristen kaum treffen, kon-
nen sie diese doch mit Leichtigkeit Gberrollen.

Vernichten aller Atreides-Truppen
Wahrend Sie Ihre Armee Kampfpanzer auf-
bauen, sollten Sie eine Leichtfabrik errichten
und dort einige Trikes produzieren. Diese
schicken Sie nun auf Erkundung, bis Sie die
Atreides-Basis entdecken (Pfeil 1). Sobald Sie
in die Basis eindringen, halten Sie sich west-
lich, um das Konstruktionsgebédude zu ent-

baus Ihrer Truppen sind Sie einigen Angriffen
ausgesetzt, derer Sie jedoch recht einfach
Herr werden missten. Ist Ihre Streitmacht
dann stark genug, beordern Sie sie zum Ein-
gang der Atreides-Basis. Greifen Sie an, in-
dem Sie Ihre Infanterie zur Rickendeckung
einsetzen, wahrend die Quads in das Lager
einfallen und die einzelnen Gebaude attackie-
ren. Sehr bald werden Sie die Basis einneh-
men kénnen und missen, um die Mission zu
beenden, nur noch die Ubrig gebliebenen
Atreides-Einheiten eliminieren.

decken. Wahlen Sie nun alle Kampfpanzer
aus, verlegen Sie sie an den Eingang der
Atreides-Basis und unterteilen Sie sie dabei in
zwei einzelne Verbande mit am besten zehn
Panzern pro Verband. Schicken Sie den ersten
Verband ins Lager, um mit den Geschutztlr-
men aufzurdumen, und machen Sie dann ei-
nen Vorstof} in den 6stlichen Teil der Basis.
Die feindlichen Truppen folgen lhrem ersten
Verband und lassen das eigentliche Lager oh-
ne Bewachung zurlick, so dass Sie nun mit
dem zweiten Panzerverband das gegnerische
Konstruktionsgebaude vernichten kénnen. Da-
nach werden Sie leichtes Spiel mit der restli-
chen Basis haben.

Vernichten der Fremen

In dieser Teilaufgabe gilt es, zwei
Lager der Fremen zu vernichten,
eines im Slden, das andere im
Norden der Karte (Pfeile 2 & 3).
Auch diesmal brauchen Sie fur die
Mission nur Ihre Kampfpanzer. Be-
vor Sie jedoch die Fremen selbst
angreifen, sollten Sie besser zuerst
die Geschitztlrme ausschalten,
die deren Hohleneingéange bewa-
chen. Zerstoren Sie also die Turme
und stofRen Sie in Richtung der
Fremen-Hohlen vor. Die effektivste
Methode, die Infanterie der Fre-
men auszuschalten, besteht darin,
den Gegner einfach zu Uberrollen,
also sind lhre Panzer bestens ge-
eignet. Ist die gegnerische Infante-
rie dahin, missen Sie nur noch die
Hohleneingénge im Felsen zer-
storen. Schief’en Sie mit lhren
Kampfpanzern auf die Héhlen, bis
das Gestein herabstiirzt und die
Eingange verschliet.
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: 1 VARIANTE

Verteidigen des Harkonnen-
AuBenposten

Sofort zu Beginn dieser Mission miissen Sie
lhre Bodentruppen vom Konstruktionsgebau-
de weg nach Stiden schicken, um Ihren
AufRenposten zu verteidigen (Pfeil 1). Lassen
Sie jedoch |hren Kampfpanzer bei |hrer
Hauptbasis zurlick, falls Sie dort Uberra-
schend von Ordos-Verbanden angegriffen
werden. Wahrend der Truppenbewegung
bauen Sie schnell ein paar Fundamente, die
Sie bei lhrem AufRenposten platzieren. Produ-
zieren Sie einige Einheiten leichter Infanterie,
um mit den schon bald angreifenden Ordos-
Truppen fertig zu werden. Da diese ihre
Attacke auf die beiden Geschutztirme kon-
zentrieren, kénnen Sie mit der Infanterie sie-

HARKONNEN-MISSION 6: 2 VARI

Errichten einer Harkonnen-Basis
Es gibt zwei Wege, diese Mission zu been-
den, und beide erfordern unterschiedliche
Baustrategien fir lhre Basis. Die schnellere
Lésung besteht darin, zlgig Ihre Basis auszu-
bauen, bis Sie Ihre Mannschaftsbaracke auf-
risten kénnen. Nun produzieren Sie Trooper,
bis eine ganze Armee zu Ihrer Verfligung
steht. Die etwas umsténdlichere Lésung be-
steht im mdglichst schnellen Bau einer
Schwerfabrik, in der Sie anschlieRend in ei-
nem fort Kampf-, Raketen- und Schiitzenpan-
zer bauen. Setzen Sie einige Trikes ein, um
die Umgebung zu erkunden, bis Sie die klei-
ne Schmuggler-Basis und das kleine Ordos-
Lager entdecken.

Erobern der kleinen Basen

Haben Sie sich fir die schnelle Lésung ent-
schieden, brauchen Sie sich um diesen Ab-
schnitt keine Gedanken zu machen. Haben
Sie jedoch die zweite Methode gewéhlt, die
einige langere Gefechte beinhaltet, miissen
Sie hier sorgféltig vorgehen. Setzen Sie Inge-
nieure und gemischte Panzerverbande ein,

gen, ohne auch nur eine Einheit zu verlieren.
Stellen Sie sich auf eine Reihe ahnlicher An-
griffe ein und halten Sie darum immer etliche
Einheiten in Reserve. Wéhrend die Ordos al-
so alles daransetzen, lhren AulRenposten zu
vernichten, beginnen Sie in lhrem Hauptlager
mit dem Ausbau lhrer Basis. Errichten Sie zU-
gig-eine Raffinerie und eine Schwerfabrik und
bauen Sie, sobald es |hre Mittel zulassen,
noch eine Leichtfabrik und eine Reparatur-
Station. Produzieren Sie einen zweiten Ernte-
sammler und erzeugen Sie anschlieRend eine
Armee Kampfpanzer.

Einnehmen der kleinen siidwest-
lichen Basis

Haben Sie einige Kampfpanzer zusammen,
schicken Sie diese nach Stden, wo Sie eine

um die kleinen Basen zu erobern, bevor der
Gegner Zeit zu einem Gegenschlag findet.
Mit diesem Schachzug gewinnen Sie weite-
re Raffinerien fir Ihre Gewirzernte hinzu
und kénnen mit etwas Gliick sogar das Kon-
struktionsgebdude der Ordos in Ihre Gewalt
bringen.

Zerstoren des Raumhafens

Haben Sie die schnelle Methode gewahlt,
dann schicken Sie alle Trooper in die Ordos-
Basis. Sie missen im Zentrum der Basis
wirklich so viele Trooper wie maglich kon-
zentrieren. Wahrend nun lhre schwereren
Einheiten die Ordos-Verbande beschaftigt
halten, greifen Sie mit Ihren Troopern direkt
den Raumhafen an. Das Gebéaude ist nur
schwach geschiitzt und hélt nicht vielen
Treffern stand. Zerstéren Sie den Raumha-
fen und Sie werden Ihre Mission mit Erfolg
beenden. Fir die zweite Losungsvariante
mit langeren Offensiven missen Sie die
groRBe Ordos-Basis Stuck fir Stlick ausein-
ander nehmen. Solange Sie das Konstruk-
tionsgebaude in der kleinen Ordos-Basis be-

kleine Ordos-Basis entdecken werden (Pfeil
2). Greifen Sie dort den ersten Geschtz-
turm an und Uberrollen Sie die gegneri-
schen Infanterie-Einheiten, die das verhin-
dern wollen. Ist der erste Turm aus dem
Weg, setzen Sie den Angriff auf die Leicht-
fabrik fort, die Sie zerstéren missen, bevor
der Feind zu viele Quads produziert. Nun
mussen Sie nur noch die Mannschaftsba-
racke und den zweiten Geschitzturm ver-
nichten. Sind alle Defensivanlagen ausge-
schaltet, schicken Sie lhre Kampfpanzer zur
Reparatur in |hr Hauptlager zurlick. Produ-
zieren Sie nun eine Reihe von Ingenieuren
und schicken Sie diese ins kleine Ordos-La-
ger, um dort die feindlichen Gebaude zu
ibernehmen. Wenn Sie mit der Ubernahme
der Raffinerie warten, bis dort ein Ernte-
sammler angeliefert wird, kdnnen Sie die-
sen gleich mit dem Gebé&ude in |hren Besitz
bringen.

Vernichten aller Ordos-Einheiten
Haben Sie die kleine Ordos-Basis einge;
nommen, kénnen Sie sich erst einmal
zurlcklehnen und Ihre Streitkrafte ausbau-
en. Produzieren Sie unausgesetzt Kampf-
panzer, Quads und Trikes. Sobald Sie Uiber
eine grol3e Armee verfligen, schicken Sie
diese nach Osten, wo Sie eine grofke Or-
dos-Basis entdecken werden (Pfeil 3).
StoRen Sie mit Ihren Einheiten ins Herz des
gegnerischen Lagers vor, wo Sie zuerst das
Konstruktionsgebaude zerstéren missen.
Vernichten Sie anschlieBend auch die umlie-
genden Produktionsgebaude fur Truppen
und Einheiten. Eventuell braucht es mehre-
re Angriffswellen, bis die Ordos-Basis ge-
schlagen ist, aber zuletzt wird sie fallen.

sitzen, ist es bis zu lhrem Sieg nur eine Fra-
ge der Zeit. Seien Sie allerdings vor Stér-
panzern auf der Hut, denn diese Ordos-Ein-
heiten setzen Gaswolken ab, die die Steue-
rung und Zielfunktion lhrer Panzer verwir-
ren. Entdecken Sie einen Storpanzer in ei-
nem Angriffsverband, sollten Sie diesen so-
fort ausschalten. Setzen Sie hierzu Trooper
ein, da diese nicht von den Gaswolken be-
eintrachtigt werden. Beginnt die Ordos-Ba-
sis zusammenzubrechen, mussen Sie nur
noch einen letzten GroRangriff auf den
Raumhafen starten.




HARKONNEN-MISSION 7: 1 VARIANTE

Erobern des Atreides-Konstruk-
tionsgebdudes

Zu Beginn der Mission verfligen Sie ledig-
lich Uber einen Ingenieur und einige Fahr-
zeuge. Warten Sie dort, wo Sie sind, und
Sie erhalten bald etwas Verstarkung. Bewe-
gen Sie nun alle Einheiten nach Stden, bis
Sie auf eine kleine Atreides-Basis stofken.
Schalten Sie dort die feindliche leichte In-
fanterie aus und entsenden Sie den Ingeni-
eur, um das Konstruktionsgebéude zu be-
setzen. Nun mussen Sie nur noch die Wind-
energie-Station der Atreides eliminieren.

Errichten einer Harkonnen-Basis
Ihre Basis muss sehr frith aufgebaut und
funktionsfahig sein, denn gleich von Anfang
an werden Sie unter Beschuss stehen. Er-
richten Sie als erstes eine eigene Wind-
energie-Station und rusten Sie das Kon-
struktionsgebaude auf. Auch eine Raffinerie
zu bauen, ist eine gute Idee, um lhren Ge-
wiirz- und Geldvorrat zu sichern. Anschlie-
Rend errichten Sie eine Mannschaftsba-
racke und einen AufRenposten, wodurch Sie
endlich in der Lage sind, Raketentirme fir
|hre Verteidigung zu produzieren. Bauen Sie

nun im Westen |hrer Basis Betonfundamen-
te und errichten Sie darauf einige Rake-
tentrme, um feindliche Angriffe zurtickzu-
schlagen. Der einzige Zugang |hrer Basis fir
schwere Gefechtseinheiten liegt im Wes-
ten, also errichten Sie hier eine ganze Reihe
von Raketentlrmen, die allen Angriffen —
auler den allerschwersten — standhalten
konnen. Der einzige andere Weg in |hre Ba-
sis fihrt durch einen schmalen Durchgang
im Stdosten, durch den jedoch nur FuRsol-
daten eindringen konnen. Postieren Sie eini-

ge Schitzenpanzer in groRtmaoglicher Ent-
fernung zu diesem Durchgang, so dass die-
se die heranstiirmenden Trooper schon
beim Eindringen vernichten kénnen, ohne
selbst in Gefahr zu geraten. Ist |hr Plateau
derart geschutzt, konnen Sie sich nun in al-
ler Ruhe an den Ausbau lhrer Basis bege-
ben. Errichten Sie eine zweite Raffinerie
und lassen Sie insgesamt vier Erntesamm-
ler auf Gewdlrzsuche gehen, um |hre Finan-
zen abzusichern.

Zerstoren der kleinen Atreides-
Basis im Nordwesten

Selbstmordeinsatz, aber nur so kénnen Sie
das feindliche Konstruktionsgebédude lokali-
sieren (Pfeil 2). Haben Sie den Standort aus-
gekundschaftet, produzieren Sie eine grofRe
Armee gemischter Panzerverbande und
greifen mit diesen die Atreides-Basis an.
Zerstoren Sie vordringlich das Konstruk-
tionsgebdude, denn damit bringen Sie sich
der Lésung Ihrer Aufgabe ein ganzes Stick
naher. Wahrscheinlich werden Sie all lhre
Einheiten bei dem Vorhaben verlieren, aber
der Einsatz lohnt den Preis.

Zerstoren der Hightech-Fabrik

Haben Sie schlieRlich eine ordentliche Trup-
pe aus gemischten Panzerverbanden produ-
ziert, entsenden Sie diese nach Westen, wo
Sie auf eine kleine Atreides-Basis stofen
(Pfeil 1). Greifen Sie mit Ihren Verbénden an
und zerstoren Sie dabei vordringlich alle Ein-
heiten produzierenden Gebédude der Basis.
Vernichten Sie die Leichtfabrik mit Ihren Ra-
ketenpanzern von der Wiste aus, wahrend
Ilhre Hauptstreitmacht in die Basis eindringt.
Ist die Leichtfabrik ausgeschaltet, attackie-
ren Sie die Geschiitztirme und alle Gbrigen
Atreides-Bauten bis auf die Raffinerie und

das Silo. Produzieren Sie anschlieBend eini-
ge Ingenieure, warten Sie, bis ein Ernte-
sammler zur Raffinerie zurtickkehrt, und
Ubernehmen Sie dann sofort beide Gebau-
de inklusive des Erntesammlers.

Vernichten des Atreides-Kon-
struktionsgebdudes

Produzieren Sie eine kleine Armee aus
Trikes und Quads und schicken Sie diese
direkt in die Atreides-Basis im Stdosten.
Es handelt sich hierbei an sich um einen

Als Nachstes missen Sie die Hightech-
Fabrik ausschalten, die sich stdlich des
Konstruktionsgebaudes befindet. Wenden
Sie dabei dieselbe Strategie an wie zuvor.
Wieder werden Sie einige teure Verluste
verschmerzen mussen, aber auch hier lohnt
der Preis. Sobald die Fabrik verschwunden
ist, haben Sie die Atreides-Truppen von der
imperialen Verstarkung abgeschnitten.

Vernichten der Atreides

Wahrend Sie durch das Atreides-Lager vor-
ricken, zerstoren Sie samtliche Gebaude
und Kampfeinhei-
ten, denen Sie un-
terwegs begegnen
(Pfeile 3 & 4). Fur
lhre Aufrédumarbeit
setzen Sie am
glnstigsten ge-
mischte Panzerver-
bande und Verwis-
ter (schwere Har-
konnen-Panzer mit
Plasmageschossen)
ein. Eventuell brau-
chen Sie bis zur
endgtltigen Ver-
nichtung der Basis
mehrere Angriffe,
aber effektiv haben
Sie zu diesem Zeit-
punkt schon ge-
siegt.

Vernichten der
imperialen
Basis

Im Nordosten des
Atreides-Stltzpunk-
tes treffen Sie auf
eine kleine imperiale Basis. Da Sie diese
schon vorher mit dem Ausschalten der
Hightech-Fabrik von den Atreides-Truppen
isoliert haben, werden Sie hier nur noch
auf wenig Gegenwehr stoRen. Zerstéren
Sie mit |hren Panzerverbanden erst samtli-
che Gebaude und Uberrollen Sie anschlie-
Rend die Gegenwehr der Infanterie. Sollte
die Mission damit noch nicht abgeschlos-
sen sein, mussen Sie noch einen versteck-
ten Erntesammler aufsplren und zur
Strecke bringen.
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HARKONNEN-MISSION 8: 1 VARIANTE

Aufbau einer gesicherten
Harkonnen-Basis

In dieser Mission ist Ihre Schnelligkeit beim
Basisbau dulerst wichtig, wenn lhre Verteidi-
gung stehen soll, bevor Sie unter schweren
Beschuss geraten. Bauen Sie zuerst einige
Windenergie-Stationen und gleich darauf eine
Mannschaftsbaracke, die Sie sofort aufriisten,
um Trooper zu produzieren. Zu Beginn mus-
sen Sie sich bei der Verteidigung Ihrer Basis
auf diese billig und schnell herzustellenden
Einheiten verlassen, da Sie schon sehr bald
aus westlicher Richtung angegriffen werden.
Haben Sie anschlieRend Ihre Raffinerie errich-
tet, machen Sie sich sofort an den Bau einer
Schwerfabrik. Dort produzieren Sie sodann ei-
nen Erntesammler und gleich anschlieRend
einige Schiitzenpanzer. Bauen Sie nun Funda-
mente nach Westen und Norden bis zum
Rand Ihres Plateaus. Errichten Sie ansch-
lieBend zwei Raketentlrme zur Verteidigung.
Eigentlich kénnen Sie nie genug Raketenttir-
me besitzen, also dlrfen Sie auch mehr als
zwei produzieren, aber behalten Sie Ihre ver-
fligbaren Energiemittel im Blick, da die Tirme
eine Menge Strom schlucken. Bauen Sie im
Zweifelsfall also weitere Windenergie-Statio-
nen. Da die Raketentiirme gegen Infanterie
nicht viel ausrichten, sollten Sie hinter jeder
Stellung zusatzlich einen Schiitzenpanzer plat-
zieren, um grofRere Schaden an den Tirmen
abzuwenden. Haben Sie immer ein Auge auf
Ihre Trme, denn wenn Sie sie ignorieren,
wird der Feind langsam, aber sicher einen
nach dem anderen ausschalten, bevor Sie
entstandene Schéden reparieren kdnnen. Ha-
ben Sie die Basis auf die beschriebene Weise
gesichert, kdnnen Sie nun weitere Gebaude
wie die Hightech-Fabrik oder das IX-For-
schungszentrum errichten. Anschlie3end bau-
en Sie noch einen Palast, wodurch Sie endlich

auch die kampfentscheidenden Atomwaffen
produzieren kénnen.

Erobern der Soldner-Schwerfabrik
Ihr erster Angriff sollte sich nun gegen die
Soldner-Basis richten, da diese nicht nur die
schwachste Gruppe in der Kampfarena sind,
sondern auRerdem Uberzeugt werden kon-
nen, sich Ilhnen anzuschliefRen. Produzieren
Sie einige Kampfpanzer und méchtige Ver-
wauster, danach einen Ingenieur. Schicken Sie
nun lhre groRe Panzerarmee nach Nordwes-
ten bis zur Séldner-Basis (Pfeil 1), deren Zu-
gang sich auf der Westseite befindet. Bevor
Sie das Lager stlirmen, schalten Sie mit
Ihren Verwlstern zuerst den Geschitzturm
am Zugang aus. In der Basis werden Sie
anschlieBend auf einige Soldner-Einheiten
treffen, die Sie bekdmpfen missen, ohne da-
bei die Geb&ude in Mitleidenschaft zu zie-
hen, da Sie diese noch brauchen. Ist der geg-
nerische Widerstand gebrochen, besetzen
Sie mit Ihrem Ingenieur die feindliche
Schwerfabrik und zwingen so die Soldner,
sich Ihnen anzuschlieRen. Bevor Ihr Ingeni-
eur die Schwerfabrik besetzen kann, werden
Sie feststellen, dass der Feind dort noch eini-
ge Kampfeinheiten produziert. Wenn Sie je-
doch Ihre Panzer bei der Fabrik versammeln,
schalten diese die Gegner bereits bei deren
Erscheinen aus. Sobald Sie die Schwerfabrik
besetzt haben, werden die Soldner an Ihrer
Seite kampfen. Sie kénnen allerdings nicht
beeinflussen, gegen welchen |hrer Gegner
sie zu Felde ziehen.

Zerstoren der Atreides-Basis

Auch wenn |hre Hauptgegner in dieser Mis-
sion die Ordos sind, halten sich im Nordwes-
ten der Karte auch einige Atreides-Krafte ver-
borgen (Pfeil 2). Da diese nicht so gut gesi-

chert sind wie die Ordos, sollten Sie hier als
Néchstes zuschlagen. Produzieren Sie eine
grolRe Armee aus Kampfpanzern, Raketen-
panzern und Verwdstern und schicken Sie
diese zur Atreides-Basis. Zuerst missen Sie
die Raketentirme am Eingang ausschalten
und danach sofort weiter ins Zentrum vor-
stoRRen, wo Sie lhren Angriff auf die Waffen-
produktionen und das Konstruktionsgebaude
konzentrieren.

Zerstoren der Ordos-Basis

Zum Abschluss hrer Mission miissen Sie
nun nur noch die Ordos-Basis zerstoren, die
Uber je einen Zugang im Norden, Westen
und Suden verflgt. Greifen Sie mit einer Ar-
mee aus Quads und Kampfpanzern den Stid-
zugang an. Zerstoren Sie hier den Schutzwall
gleich Uber dem Geschiitzturm und ziehen
Sie dann lhre Einheiten zuriick, um eventuel-
le Schaden zu reparieren (Pfeil 3). Nun pro-
duzieren Sie eine zweite groRe Armee aus
Kampfpanzern sowie rund zehn Ingenieure.
Schicken Sie die Panzer zum Westeingang
und halten Sie sie dort auRerhalb der Reich-
weite der Raketentirme, wodurch Sie alle
Ordos-Truppen aus der Basis locken kénnen.
Wahrend lhre Panzer die Ordos-Einheiten
am Westeingang beschéftigen (Pfeil 4),
schicken Sie die Ingenieure durch die Fels-
spalte nahe des
stdlichen Zugangs.
In der Basis sollten
Sie nun sowohl
das feindliche Kon-
struktionsgebaude
als auch diverse
andere Bauten
Ubernehmen kon-
nen. AnschlieRend
beginnen Sie da-
mit, die gegneri-
sche Basis mit An-
griffen und Atom-
schlégen Stlck fur
Stiick einzuebnen.
Zerstoren Sie vor-
dringlich die Ein-
heiten produzie-
renden Gebédude
und die Raffine-
rien. Danach ist

es nur noch eine
Frage der Zeit, bis
die Ordos lhrer
Macht unterliegen.




HARKONNEN-MISSION 9: 2 VARIANTEN

Errichten einer Harkonnen-Basis
Ihr erstes Teilziel in dieser Mission besteht im
Aufbau einer gut organisierten und gesicher-
ten Basis. Errichten Sie sofort einige Wind-
energie-Stationen flr Ihre Stromversorgung
und bauen Sie gleich anschlieBend eine
Mannschaftsbaracke, die Sie umgehend auf-
rUsten. Produzieren Sie dort groRe Mengen
Trooper und teilen Sie diese in Flnfergruppen
ein. Wahrend Sie nun |hre Basis weiter aus-
bauen, haben Sie so immerhin einen gewis-
sen Schutz gegen feindliche Angriffe. Nach
dem Errichten einer Raffinerie auf Betonfun-
damenten sollten Sie sich sofort an den Bau
einer Schwerfabrik machen, um dort méchti-
gere Einheiten zu produzieren. Risten Sie die
Schwerfabrik sofort auf, um Schitzenpanzer
zu bauen, mit denen Sie herannahende Infan-
terie wirkungsvoll bekdmpfen kénnen. Setzen
Sie wéhrenddessen eine Funfergruppe Troo-
per zur Gebietserkundung ein. Beachten Sie
auch die schmalen Zugénge zu lhrem Plateau
und postieren Sie einige Schiitzenpanzer nicht
weit davon entfernt. Diese werden mit den In-
fanteristen fertig, die sich durch die engen Zu-
gangsspalten in Ihre Basis quetschen. Haben
Sie einige Schitzenpanzer produziert, begin-
nen Sie mit der Herstellung einer groRen An-
zahl Kampfpanzer und postieren diese vor |h-
rer Basis, von wo aus sie |hre Gegner aus-
schalten kénnen, wenn diese versuchen, aus
der Entfernung Ihre Gebaude zu zerstéren.
Wahrenddessen errichten Sie einige weitere
Windenergie-Stationen und anschlieend ei-
nen AulRenposten, der Ihnen neben einem
Radarbild auch die Option liefert, Raketentur-
me zu bauen. Errichten Sie Fundamente an je-
dem Zugang zur Basis und platzieren Sie Ra-
ketentlirme darauf. Wie zuvor sollten Sie die
Tlrme zusatzlich mit Schitzenpanzern si-
chern. Auch empfiehlt es sich, vor jedem
Turm eine Reihe Fundamentplatten freizulas-
sen, auf denen Sie Verteidigungswalle zur zu-
sétzlichen Sicherung gegen Kampfpanzer-
Attacken errichten kénnen. Ist Ihre Basis
schlieRlich gut gesichert, sollten Sie eine
zweite Raffinerie in Angriff nehmen, wodurch
Sie nicht nur einen weiteren Erntesammler er-
halten, sondern auch das Gewdirz schneller
entladen konnen. Sobald nun lhre Geldmittel
rascher wachsen, sollten Sie mit dem Bau der
brigen Gebaude lhrer Basis beginnen, um
Zugriff auf weitere Kampfeinheiten zu erhal-
ten. AuRRerdem brauchen Sie noch eine aufge-
ristete Leichtfabrik, um Quads zu produzie-
ren. lhre Erntesammler werden inzwischen
regelmaldig unter Beschuss geraten, also
miussen sie verteidigt werden. Produzieren
Sie hierzu einen grofRen Verband aus Trikes
und Quads und schicken Sie diesen draul’en
auf den Gewdrzfeldern in Stellung. Von hier
aus konnen Sie schnell auf Erntesammler-An-
griffe reagieren. Um lhre Truppenproduktion
weiter anzukurbeln, miissen Sie nun noch ei-
nen Raumhafen bauen. Mit ihm kénnen Sie
billigen Truppen-Nachschub fir |hre zu erwar-
tenden schweren Verluste heranschaffen.

Vernichten der Atreides und im-
perialen Streitkrafte

Ist Ihre Basis derart ausgebaut, machen Sie
sich nun auf in feindliches Gelénde. Der
Schlussel zum Erfolg liegt in Ihrer Kenntnis
der gegnerischen Aufenthaltsorte und der Po-
sition feindlicher Erntesammler. Erkunden Sie
mit Trikes so viel Territorium wie maéglich und
lokalisieren Sie die feindlichen Basen. Auch
wenn es etwas kostspielig ist, werden Sie es
sinnvoll finden, einige Selbstmordkomman-

dos zu entsenden. Schicken Sie zuerst eine
Flnfergruppe Trikes direkt in die Atreides-Ba-
sis, um sich einen Uberblick tber die Stérke
Ihres Gegners zu verschaffen. Auch kénnen
Sie dabei moglicherweise schon das Kon-
struktionsgebéude ausschalten, sofern Sie

es entdecken. Der kostenguinstigste Weg be-
steht allerdings darin, das Gebaude von lhren
Ingenieuren besetzen zu lassen. Produzieren
Sie also eine groRe Zahl Ingenieure und leich-
te Angriffsfahrzeuge und greifen Sie anschlie-
Rend einen einzelnen Punkt der gegnerischen
Basis an, um dort alle feindlichen Einheiten
aus der Basis zu locken. Sobald dann die
Kampfe beginnen, schleichen Sie mit lhren
Ingenieuren in die verlassene Basis und be-
setzen das Konstruktionsgebéaude. Schaffen
Sie dies allerdings nicht, haben Sie eine Men-
ge Finanzen fir nichts verschwendet. Haben
Sie jedoch das Konstruktionsgebédude be-
setzt, konnen Sie es fur einen Batzen Geld

verkaufen, bevor lhre Gegner es zerstoren.
Sie kénnen, wenn Sie wirklich grolRe Zer-
storung anrichten wollen, auch eine Verwi-
ster-Armee in die feindliche Basis schicken.
Da Verwdster sehr gut gepanzert sind, um ihr
Schneckentempo wettzumachen, kénnen sie
mit Leichtigkeit weit in gegnerisches Gebiet
vorstof3en. Ein weiterer Vorteil dieser Einhei-
ten besteht in deren Selbstzerstérungsfunk-
tion, wobei alle umliegenden Bauten schwer
beschadigt oder auch ganz vernichtet wer-

den. Lassen Sie also einige Verwdlster in der
Nahe des Konstruktionsgebédudes hochgehen
und dieses wird lhnen nie wieder Sorgen
machen. Auf dieselbe Art kdnnen Sie natlr-
lich auch andere Gebaude ausschalten. Zwar
sind Verwdster ziemlich teuer in der Produk-
tion, aber eben auch &uRerst effektiv. Haben
Sie erst die Einheiten produzierenden Gebéau-
de ausgeschaltet, konnen Sie das restliche
Lager ohne nennenswerte Gegenwehr um-
pfligen. Versuchen Sie, sdmtliche Windener-
gie-Stationen auszuschalten, um dadurch alle
Geschutztirme vom Netz zu holen, so dass
Sie nun ohne grof3e Verluste weiter vorri-
cken kénnen. Lassen Sie die Geschitztirme
dabei ruhig stehen, da sie weiterhin Energie
verbrauchen und so die Einheiten-Produktion
Ihres Gegners verlangsamen. Wischen Sie
nun lhre Gegner von Arrakis’ Oberflache und
die Harkonnen werden die Galaxis beherr-
schen.
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PLAYSTATION ZONE 04/2000

ORDOS-MISSION 1: 2 VARIANT

Errichten einer kleinen Ordos-
Basis

Sie beginnen Ihre Mission mit einem Kon-
struktionsgebdude und einigen leichten Bo-
deneinheiten. Schicken Sie Ihre Infanterie
und Trikes an den Rand des Plateaus, um
Raum flr den Basisbau zu schaffen. Bauen
Sie ein einzelnes Betonfundament neben
dem Konstruktionsgebdude und errichten
Sie darauf eine Windenergie-Station. Mit
gesicherter Energieversorgung missen Sie
nun weitere Fundamente bauen, die Sie ho-
rizontal in einer Reihe platzieren. Errichten
Sie darauf eine Raffinerie und schicken Sie
den Erntesammler sofort an die Arbeit. Nun
bendtigen Sie nur noch ein Silo, um das
zum Bestehen der Mission benétigte Ge-
wirz zu lagern.

VerteidiEen der Ordos-Basis ge-
gen Harkonnen-Angriffe

Im Verlauf der Mission werden immer wie-
der leichte Harkonnen-Infanterieverbande
auf dem Luftweg in lhre Region gebracht.
Sammeln Sie also lhre Einheiten und behal-
ten Sie sie immer in Basisnahe, damit lhre
Truppen schnell auf jeden Angriff reagieren
kénnen. GroRe Verbande kénnen darlber

ORDOS-MISSION 2: 2 VARIANT

Errichten einer Ordos-Basis

Zu Beginn lhrer Mission verfligen Sie bereits
Uber ein Konstruktionsgebaude und eine funk-
tionierende Windenergie-Station. Da Sie aber
erst wenig Bodentruppen besitzen, bauen Sie
als erstes eine Mannschaftsbaracke und be-
ginnen mit der Produktion von leichter Infan-
terie. Ordnen Sie einen Finfertrupp leichter
Infanteristen zum Eingang |hrer Basis ab, wo
sie effektiv gegen angreifende Harkonnen-Ein-
heiten vorgehen kénnen. Nachdem Ihre
Mannschaftsbaracke steht, sollten Sie gleich
als Nachstes eine Raffinerie errichten und mit
der Gewidrzernte beginnen. Nun kénnen Sie
sich auf die verbliebenen Bauaufgaben kon-
zentrieren. Um lhnen die Lokalisierung der
Harkonnen-Basis zu erleichtern, brauchen Sie
einen AulRenposten bzw. dessen Radarmég-
lichkeiten, doch zuvor miissen Sie noch eine
zweite Windenergie-Station fir lhre Energie-
versorgung errichten. Haben Sie anschlieend
auch den Auenposten gebaut, schicken Sie
eines lhrer Trikes auf Erkundungsfahrt ins
Gelédnde, woraufhin Sie nun heran nahende

hinaus mit konzentrierter Feuerkraft LU-
cken in den gegnerischen Angriff reiten,
ohne dabei selbst zu schwere Schéaden zu
riskieren.

Gewiirz im Wert von 2.500 Sola-
ris sammeln

Ist Ihr Erntesammler eingetroffen, schicken
Sie ihn auf dem nachstgelegenen Gewdirz-
feld an die Arbeit. Um hierbei die Produk-
tivitdt zu erhohen, befehlen Sie den Abbau
von Gewdirz méglichst nahe bei Ihrer Raffi-
nerie. Ist dort die Ernte eingebracht, schi-
cken Sie das Erntefahrzeug zum zweit-
nachst gelegenen Gewdrzfeld und so fort,
denn wenn Sie den Sammler sich selbst
Uberlassen, wird er weit entfernte Gegen-

Gegnerverbéande friihzeitig erkennen und
noch vor Erreichen lhrer Basis abfangen kon-
nen. SchlieRlich bendtigen Sie noch eine
Leichtfabrik, um in ihr eine Armee von Trikes
zu produzieren.

Vernichten aller Feinde in der Um-
gebung

Ist Ihre Basis ausgebaut, konzentrieren Sie
sich jetzt auf die Produktion Ihrer Truppen.
Auch wenn Ihre Anfangsbefehle nur den Bau
von Trikes vorsahen, werden Sie es sicher hilf-
reicher finden, auch einige Einheiten leichter
Infanterie zu produzieren. Um hierbei effekti-
ver vorgehen zu kénnen, sollten Sie sich den
Bau einer zweiten Raffinerie zur schnelleren
Gewdirzernte Uberlegen, brauchen dann fir
dieses recht teure Geb&ude aber auch noch
eine zusétzliche Windenergie-Station. Sind |h-
re Armeen auf Kampfstarke angewachsen,
entsenden Sie zuerst noch ein einzelnes Trike,
um die Harkonnen-Basis auszukundschaften,
und ziehen erst dann alle Einheiten an einem
Punkt vor dem gegnerischen Lager zusam-

den abernten und dadurch viel kostbare Zeit
verschwenden. Wann immer Sie also die
Zeit finden, sollten Sie den Erntesammler
direkt befehligen, um die Ernteausbeute zu
optimieren.

men. Sind auch die langsamen Leicht-Infante-
risten dort eingetroffen, attackieren Sie die
Basis und konzentrieren sich dabei zuerst auf
die feindliche Mannschaftsbaracke. Schaffen
Sie es nicht, diese zlgig zu zerstéren, wird
der Truppennachschub der Harkonnen Ihrer
Angriffsmacht mitunter ziemlich geféhrlich.
Haben Sie die Mannschaftsbaracke jedoch
rechtzeitig zerstort, konnen Sie sich anschlie-
Rend dem feindlichen Konstruktionsgebaude
zuwenden. Auch dieses missen Sie zlgig
ausschalten, weil sonst die Mannschafts-
baracke einfach ersetzt wird, was Sie einen
ganzen Eroberungsschritt zurlickwirft. Ist
auch dieses Teilziel erreicht, brauchen Sie nur
noch die Ubrigen Feindgebaude zu zerstoren.
Aus jedem zerstorten Gebdude werden Infan-
teristen hervorstirmen, die Sie gleichfalls
schnell ausschalten sollten. Ist Ihre Mission
damit noch nicht zu Ende, halten sich noch
einige Harkonnen-Einheiten irgendwo in der
Woiste versteckt, die Sie mit Ihren Trikes auf-
spuren und zur Strecke bringen mussen, um
den Auftrag abzuschlieRen.




Bau einer gesicherten Ordos-Basis

Sie beginnen den Aufbau lhrer Basis nach der-
selben Methode wie in Mission 2 und errich-
ten dieselben Gebaude und Einheiten wie
dort. Sobald Sie diesmal allerdings die Mann-
schaftsbaracke und die Leichtfabrik gebaut
haben, kénnen Sie jetzt beide Geb&ude auf-
riisten, um dort anschlieRend Quads und
Trooper zu produzieren. Da die neuen Einhei-
ten allerdings etwas teurer sind, sollten Sie
sich vorerst noch auf die Produktion von leich-
ten Infanteristen und Trikes beschranken, um

ORDOS-MISSION 4: 1 VARIANTE

Errichten einer Ordos-Basis
Da in dieser Mission |hr Startplateau recht
klein ist, miissen Sie den Auf- und Ausbau |h-
rer Basis 6konomisch und platzsparend orga-
nisieren. Errichten Sie alle tiblichen Gebaude,
bis Sie an den Punkt gelangen, an dem Sie ei-
ne Schwerfabrik bauen kénnen. Tun Sie dies,
produzieren Sie dort anschlieRend einen zwei-
ten Erntesammler fiir bessere Gewdirzaus-
beute und stellen Sie anschlieBend etliche
Kampfpanzer her. Diese sind zum Kampf ge-
gen feindliche Gebdude und Fahrzeuge bes-
tens geeignet, lassen sich in gréReren Verban-
den aber auch gut zum Uberrollen feindlicher
Infanteristen einsetzen. Auch eine Reparatur-
Station kdnnen Sie jetzt bauen, die Ihnen hilft,
Ausgaben fir die Truppenproduktion zu mini-
mieren und das Optimum aus lhren Vehikeln
herauszuholen.

|hre Basis gegen erste feindliche Angriffe zu
verteidigen. Auch |hr Erntesammler wird, wie
Sie bald feststellen konnen, in regelméaRigen
Abstanden von Harkonnen-Verbanden atta-
ckiert, so dass Sie immer einige Einheiten als
schnelle Eingreiftruppe in seiner Nahe statio-
nieren sollten.

Zerstoren der Harkonnen-Basis

Nachdem lhre Basis funktioniert, beordern Sie
einige Trikes als Kundschafter in die Wiiste,
bis diese schlielich die Harkonnen-Basis ent-
decken. Haben Sie das Feindeslager lokali-
siert, beginnen Sie mit der. Produktion einer
groRen Fahrzeugarmee. Trooper und Quads
werden die Harkonnen-Basis recht schnell
einnehmen konnen, aber Sie sollten auch eini-
ge Trikes und Infanteristen mitschicken, um
mit den feindlichen Gegenangriffen fertig zu
werden. Haben Sie etwa zehn Quads und ein
ganzes Bataillon Infanterie erzeugt, senden
Sie diesen Verband zur Harkonnen-Basis. War-
ten Sie, bis sich alle Einheiten dort wieder ge-
sammelt haben, und schicken Sie dann die

Zuriickschlagen der groRBen Har-
konnen-Streitmacht

Nach einer Weile erhalten Sie Nachricht von
einer herannahenden groRen Harkonnen-
Streitmacht. Diese besteht aus rund 40
leichten Infanteristen und wird |hre eigene
Infanterie im Handumdrehen vernichten,
wenn Sie versuchen sollten, den Gegner
mit dieser zu bekdmpfen. Ziehen Sie statt-
dessen die Kampfpanzer heran und walzen
Sie damit die Feinde platt, bevor diese auch
nur einen Schuss auf lhre Basis abgeben
konnten.

Erobern des Soldner-AuBen-
postens

Produzieren Sie einen groRen Verband
Kampfpanzer und schicken Sie diese zum
Angriff gegen die beiden kleinen Harkon-

ORDOS-MISSION 3: 2 VARIANTEN

geballte Truppe ins Lager hinein. Dort sind |h-
re ersten Ziele die Leichtfabrik und die Mann-
schaftsbaracke. Sind diese Bauten aus dem
Weg, konzentrieren Sie sich anschlieend auf
das Konstruktionsgebaude, bevor Sie das
restliche Lager in den Wistenboden stamp-
fen. Denken Sie unbedingt daran, die gegne-
rischen Erntesammler aufzuspiren, die sich
drauRen in der Wiiste verstecken, denn sonst
koénnen Sie die Mission nicht beenden. Set-
zen Sie |hr Radar ein, um bisher unerforschte
Regionen aufzuklaren, und schicken Sie da-
nach einige Trikes auf Zerstérungsfahrt gegen
die letzten Erntesammler.

nen-Basen, die den Zugang zur zweiten Kar-
tenhalfte versperren (Pfeil 1). Sind diese
ausgeschaltet, kehren Sie zur Basis zurlick
und reparieren alle beschadigten Einheiten.
Produzieren Sie anschlieRend weitere Ein-
heiten, bis Sie etwa 20 Kampfpanzer befeh-
ligen, und stellen Sie auRerdem einige
Quads und Trikes als deren Begleitschutz
her. Zu guter Letzt miissen Sie noch einige
Ingenieure produzieren, um den Soldner-
AuRenposten besetzen zu kénnen. Der
AuRenposten verfligt Uber zwei Zugénge,
einen im Westen und einen im Sldosten.
Durch den stdéstlichen Zugang lassen Sie
nun lhre Kampfpanzer die Séldner angreifen
(Pfeil 2), schalten dabei zuerst den Ge-
schitzturm aus und stoBen dann weiter in
die Basis vor. Hier teilen Sie nun lhre Streit-
macht in zwei Gruppen, greifen mit einer
) Halfte die Harkonnen-Basis

an und zerstéren mit der
anderen den Schutzwall,
der das Soéldner-Lager von
der Harkonnen-Basis
trennt. Haben Sie ein Loch
in diese Verteidigungsmau-
er geschossen, schicken
Sie lhre Ingenieure hier
hindurch, um den AuRen-
posten zu besetzen und
dadurch lhre Mission zu
beenden. Fir eine erfolg-
reiche Mission ist es nicht
erforderlich, die Harkon-
nen-Basis zu zerstdren, es
sei denn, Sie wollen den
Gefechtsablauf tiben. Soll-
te dies der Fall sein, grei-
fen Sie am besten durch
den Soéldner-Eingang an.
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PLAYSTATION ZONE 04/2000

ORDOS-MISSION 5: 1 VARIANTE

Errichten einer Ordos-Basis
Wihlen Sie zu Beginn der Mission alle Ein-
heiten aufler Ihren Ingenieuren an und
schicken Sie sie etwas westwarts, wo Sie
einen Atreides-Raumhafen entdecken. Grei-

fen Sie dort mit gebiindelten Kraften zuerst
den Geschutzturm an und kimmern Sie
sich anschlieBend um die verbliebenen
Feindeinheiten. Haben Sie das Gebiet von
den Atreides gereinigt, wird es Zeit, |hre In-
genieure zum Raumhafen zu schicken, um
zuerst diesen und anschlieRend die zwei
Windenergie-Stationen zu besetzen, was
Sie fur den Anfang mit reichlich Energie ver-

sorgt. Sobald der Raumhafen besetzt ist,
wird zu lhrer Unterstlitzung eine mobile
Konstruktionseinheit eingeflogen. Schicken
Sie diese neue Einheit in die Gegend, wo
Sie die Mission begonnen haben, und ver-

ankern Sie sie dort. Nun kénnen Sie sich an
den Aufbau lhrer Basisverteidigung ma-
chen. Da Sie inzwischen Uber einen Raum-
hafen verfuigen, kénnen Sie dort Verstar-
kung und einen Erntesammler anfordern.
Nun errichten Sie eine Raffinerie und bauen
anschlieBend einen AuRenposten, um das
Nahen |hrer Feinde frihzeitig zu bemerken.
Als letzten Bauabschnitt errichten Sie nun

noch eine Schwerfabrik und eine Mann-

schaftsbaracke. Natirlich kénnen Sie noch

einige Geschutztirme bauen, aber wenn

Sie gentigend mobile Einheiten zur Siche-

rung lhrer Basis bereithalten, ist dies nicht
notig.

Gewiirz fiir 15.000
Solaris ernten
Beginnen Sie mit der Pro-
duktion von Wéchter-Einhei-
ten und postieren Sie diese
rings um |hre Basis. Auf3er-
dem benétigen Sie weitere
Erntesammler, um lhr Mis-
sionsziel moglichst schnell
zu erreichen. Um die erfor-
derliche Gewirzmenge la-
gern zu kénnen, brauchen
Sie auRerdem mindestens
acht Silos. Errichten Sie die-
se in geschutzter Lage, um
feindliche Angriffe auf lhre
Ausbeute auszuschlieBen.
Schicken Sie lhre Ernte-
sammler auf den Gewdirz-
feldern an die Arbeit, aber
behalten Sie sie im Auge
(Pfeile 1 & 2). Sollte ein
Sammler einen weiten Weg
zum Gewlirz wahlen, geben Sie ihm sofort
den Befehl, in ndher gelegenen Feldern zu
arbeiten. Sie werden feststellen, dass Sie
relativ regelmaRig von Feindverbanden an-
gegriffen werden, also achten Sie auf eine
ausreichende Verteidigung lhrer Basis. So-
bald Sie nun die erforderliche Gew{rzmen-
ge eingebracht haben, ist lhre Mission er-
folgreich abgeschlossen.

ORDOS-MISSION 6: 2 VARIANTEN

Verteidigen des Raumhafens

Zu Beginn dieser Mission Vbauenisﬂ;gléiﬂch
eine weitere Windenergie-Station, sofort da-
nach eine Mannschaftsbaracke und beginnen
gleich anschlieRend mit der Produktion von
leichter Infanterie. Wahrenddessen risten Sie
die Baracke auf, um auch Trooper herstellen
zu kénnen. Sobald einige Trooper zu |hrer Ver-
fligung stehen, beordern Sie diese zum
Raumhafen, wo sie bei seiner Verteidigung
helfen kdnnen. Nun errichten Sie eine
Schwerfabrik und produzieren dort einen
zweiten Erntesammler. Sobald Ihre Basis aus-
gebaut ist, machen Sie sich an die Produktion
von Kampfeinheiten. Risten Sie lhre Schwer-
fabrik auf und bauen Sie dort Schiitzenpanzer.
Diese kénnen gegen Fahrzeuge zwar nicht
viel ausrichten, werden aber duRerst schnell
mit feindlicher Infanterie fertig. Beordern Sie
ein Kontingent Schiitzenpanzer zum Raumha-
fen, um diesen effektiv gegen angreifendes
FuBvolk zu verteidigen. Nun produzieren Sie
so viele Einheiten wie nur moglich, platzieren
etwa zwei Drittel davon in der Nahe des
Raumhafens und sichern mit dem verbliebe-

nen Drittel die Fabriken in Ihrer Basis. Sie kon-
nen auch Uber den Raumhafen Verstérkung
herbeirufen, wodurch Sie Zugriff auf Technolo-
gien erhalten, Uber die Sie selbst bisher noch
nicht verfligen. Es dauert nicht lange und Sie
erfahren, dass der Feind Verstarkung erhalten
hat und Sie nun mit einem groRen Verband
gemischter Einheiten angreift. Verteidigen Sie
den Raumhafen gegen die Attacke und Sie er-
halten bald mit der eintreffenden Verstarkung
auch die sehr wichtigen Storpanzer, die geg-
nerische Einheiten so verwirren kénnen, dass
diese fr Ihre Ziele arbeiten.

Zerstoren der Atreides und der
Harkonnen-Basis
Da Sie ab jertiztiiﬁ égahéﬁigen Intervallen
Verstarkung erhalten, gestaltet sich die rest-
liche Mission recht einfach. Entsenden Sie
Trikes, um die Eingénge zu beiden Feindesla-
gern auszuspahen. Wahrscheinlich werden
Sie dabei ein paar Trikes verlieren, dafiir ge-
winnen Sie jedoch wertvolle Informationen
Uber Ihre Gegner. Haben Sie beide Basen
entdeckt, fallen Sie mit einer groRen Kampf-

truppe in das erste Lager ein und machen
dort alles dem Erdboden gleich. Postieren
Sie dabei |hre Storpanzer als gesonderten
Verband, um im Gefecht feindliche Einheiten
fur Ihre Zwecke einzusetzen, anstatt diese
zu vernichten. Gliedern Sie hingegen einzel-
ne Stérpanzer groReren Gefechtsverbanden
an, haben diese kaum noch Einfluss auf den
Kampfverlauf. Legen Sie auch die zweite Ba-
sis in Trimmer und Sie haben |hr Missions-
ziel erreicht. Endet |hr Auftrag dann noch
nicht, finden Sie sicher in der Wiiste noch ei-
nen feindlichen Erntesammler, den Sie zur
Strecke bringen mussen.




Die Sdldner-Basis verteidigen
helfen

Zu Begmh dieser Mission verfligen Sie ledig-
lich Uber einige Infanteristen und zwei Schit-
zenpanzer. Postieren Sie einen davon am obe-
ren und den anderen am unteren Zugang zu
Ihrer Basis. Sobald Sie |hr Lager weitgehend
aufgebaut haben, beginnen Sie mit der Pro-
duktion von Kampfpanzern und Troopern. Eini-
ge Panzer postieren Sie wieder am oberen
Zugang, ein paar andere sollten den Schitzen-
panzer am unteren Zugang verstarken. Nun
errichten Sie etliche Raketentiirme, mit denen

Sie die meisten schweren Gegner-Einheiten
bezwingen kdnnen.

Vernichten der Atreides

Sobald Ihre Basis gesichert ist, beginnen Sie
mit der Produktion von Infanteristen, die Sie
mit den vorhandenen Troopern mischen.
Wenn nun die Séldner ihren nachsten Angriff
auf die kleine Atreides-Basis im Stden der
Karte starten, bewegen auch Sie |hr FuRBvolk
dorthin (Pfeil 1). Umrunden Sie das Plateau,
auf dem die Atreides-Basis steht, und Sie fin-
den einen versteckten Zugang ins Lager, der

fur lhre Soldaten wie geschaffen ist. Schicken
Sie lhre Einheiten hier ins Lager und lassen
Sie sie unterwegs alle Feindbauten und die
Mannschaftsbaracke vernichten. Ist die Basis
dann ausgeschaltet, entsenden Sie eine
grolRe Gruppe Kampfpanzer nach Stdosten,
wo Sie auf eine zweite kleine Atreides-Basis
stoRen werden (Pfeil 2). Lassen Sie sich dort
gar nicht erst auf einen Kampf mit den vorge-
lagerten Raketentirmen ein. Besser, Sie um-
runden diese einfach und halten sich dabei
auRer Reichweite. In der Basis missen Sie
neben einigen Windenergie-Stationen auch
eine Raffinerie zerstéren. Reparieren Sie da-
nach die verbliebenen Einheiten und schicken
Sie sie mit Verstarkung zu dem Gewdirzfeld in
der sudostlichen Ecke der Karte, wo Sie auf
die letzten verbliebenen Atreides-Erntesamm-
ler treffen mussten. Vernichten Sie diese und
drehen Sie damit den Atreides gleichzeitig
den Geldhahn zu, so dass diese weder neue
Einheiten produzieren noch vorhandene Sché-
den reparieren konnen.

Vernichten der imperialen Sturm-
truppen

Im Norden der Atreides-Hauptbasis stol3en o
Sie auf eine kleine imperiale Basis (Pfeil 3).
Dank einiger Soldner-Angriffe ist deren Streit-
macht jedoch ziemlich erschopft, so dass lhre
schweren Einheiten leichtes Spiel haben.

Komplettiosung g LRI

Die Tipps-&-
Tricks-Hotline:

0190/82 46
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Ausschneiden und aufheben!

Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute
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ORDOS-MISSION 8: 1 VARIANTE

Zuriickschlagen des Atreides-
Bodenangriffs

Zu Beginn dieser Mission missen Sie lhre
Streitkrafte an den richtigen Positionen in
Stellung bringen oder Sie werden beizeiten
von massiven Attacken der Atreides-Infan-
terie Uberrannt. Postieren Sie Ihre zwei

Schitzenpanzer vor dem Zugang der
Schutzwallsektion im Osten Ihrer Basis und
schicken Sie anschlieRend lhre Infanterie
von den Schitzenpanzern in Stellung. Da-
mit sollten Sie in der Lage sein, den grofRen
Kampfverband abzuschmettern, der Sie nun
bald von Osten her angreift.

Errichten einer Ordos-Basis

Als erstes sollten Sie in Ihrer neuen Basis
eine Mannschaftsbaracke bauen und diese
sofort aufriisten, um gleich darauf mit der
Produktion gemischter Infanterie-Einheiten
zu beginnen. Fir den Anfang versorgt Sie
das mit billigen Schutzkraften fur Ihre Basis,
bis diese so weit ausgebaut ist, dass ande-
re Verteidigungsanlagen diese Aufgabe
Ubernehmen kénnen. Steht |hre Baracke,
bauen Sie danach eine Raffinerie und eine
Schwerfabrik, in der Sie nun einen zweiten
Erntesammler produzieren kénnen. Mit
zwei Erntesammlern unter Ihrem Befehl
kénnen Sie sich jetzt daranmachen, eine
kleine Streitmacht aus Kampfpanzern herzu-
stellen. Risten Sie lhre Fabrik weiter auf,
sobald Sie Uber das notwendige Kleingeld
verfligen, und erweitern Sie lhre tédliche
Panzerarmee noch um ein paar Schiitzen-
panzer. Nun errichten Sie eine Leichtfabrik
und produzieren dort eine Anzahl Trikes, die
Sie auf Erkundungsfahrt in die Umgebung
schicken sollten, um bei feindlichen
Attacken rechtzeitig gewarnt zu sein.

Wahrend sich Ihre Basis jetzt langsam ent-
wickelt, bauen Sie einige Betonfundamente
im Stiden und Osten |hres Lagers und er-
richten darauf eine Batterie Raketentiirme
gegen schwere feindliche Einheiten. Ver-
stérken Sie diese Abwehr wieder mit Schit-
zenpanzern, um auch gegen feindliche In-

fanterie gewappnet zu sein. Nun brauchen
Sie noch dringend eine Reparatur-Station,
da |hre Erntesammler ausgesprochen hau-
fig angegriffen werden und eine Reparatur
wesentlich glinstiger ist als die Neuproduk-
tion verlorener Einheiten oder die Arbeit mit
beschadigtem Erntegeréat. Produzieren Sie
zum zusatzlichen Schutz lhrer Erntesamm-
ler einige Quads, die Sie in der Nahe lhrer
Basis als schnelle Eingreiftruppe postieren.

Verteidigen der Sdldner

richten kénnen. Schicken Sie ein Kontingent
Trikes auf Erkundung, bis diese in der stid-
Ostlichen Ecke der Karte die Harkonnen-Ba-
sis entdecken (Pfeil 1). Erkunden Sie dort
die zwei vorhandenen Zugange zur Basis
und holen Sie anschlieRend die Trikes
zuriick in |hr Lager. Machen Sie sich nun an
die Produktion ei-
ner starken Truppe
aus Kampf- und Ra-
ketenpanzern, auch
einige Stérpanzer
kénnen dabei nicht
schaden. Produzie-
ren Sie gleichzeitig
eine Streitmacht
aus Troopern und
Ingenieuren. Soll-
ten Sie bereits Sa-
boteure produzie-
ren kénnen, sind
auch einige dieser
neuen Einheiten
nicht fehl am Platz.
Verlegen Sie lhre
geblindelten Streit-
kréfte in die Nahe
der Harkonnen-Ba-
sis und greifen Sie
dort mit lhren
schweren Einhei-
ten den Nordzu-
gang an. Wahrend-
dessen schicken
Sie die Ingenieure und Trooper zum ande-
ren Eingang und attackieren dort die Vertei-
digungsanlagen. Wahrend Ihre Trooper
noch mit den Geschutztirmen beschéftigt
sind, schleichen Sie mit Ihren Ingenieuren/
Saboteuren ins Lager und Ubernehmen
bzw. vernichten dort so viele Gebdude wie
nur moglich. Sind die Harkonnen erst be-
siegt, greifen Sie als Nachstes die kleine
imperiale Basis an (Pfeil 2).

Zerstoren der Atreides-Basis

Genauso wie Sie |hre Basis auf der unteren
Halfte des Plateaus ausgebaut haben, soll-
ten Sie diese auch nach Westen hin zum
Séldner-Lager erweitern. Errichten Sie auf
der Spitze des Plateaus Betonfundamente
und platzieren Sie darauf zum Schutz vor
Ihren Verbiindeten Raketentlirme und
Schutzenpanzer. Sollten sich die Séldner im
Verlauf der Mission gegen Sie wenden,
miissen Sie diese ausschalten konnen, be-
vor sie zuviel Schaden in Ihrer Basis anrich-
ten. Um die Soldner jedoch bei Laune zu
halten, empfiehlt es sich, deren Angriffe mit
eigenen Einheiten zu unterstitzen.

Vernichten der Harkonnen und
imperialen Basis

Wie Sie feststellen werden, verfligen die
Harkonnen von Missionsbeginn an tiber
Atomwaffen, die Sie unbedingt ausschalten
missen, bevor sie zu groRe Zerstérung an-

Gehen Sie auch bei der Zerstérung der
Atreides-Basis nach derselben Taktik wie
oben vor. Vielleicht wollen Sie aber noch ei-
nen dritten Kampfverband hinzuziehen, mit
dem Sie in den Gewdrzfeldern sudlich der
Atreides-Basis in Stellung gehen, um von
dort aus die feindlichen Erntesammler zu
beseitigen (Pfeil 3). Wenn Sie hierzu Stor-
panzer einsetzen, kénnen Sie diese sogar
ibernehmen. Auch wenn diese Ubernah-
me zeitlich begrenzt ist, werden Sie damit
der Gewdrzversorgung der Atreides
schweren Schaden zufiigen. Uberrollen Sie
anschlielend das gegnerische Lager mit
Ihrer Ubermacht und vernichten Sie so vie-
le Bauten wie moglich, das Konstruktions-
gebéude natlrlich eingeschlossen. Sobald
der feindliche Widerstand endlich gebro-
chen ist, schaffen Sie noch die letzten
Uberbleibsel der Atreides beiseite und be-
enden lhre Mission.
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ORDOS-MISSION 9: 2 VARIANTEN

Aufbau einer Ordos-Basis

In dieser Mission missen Sie schnellstmoglich
eine funktionsféhige Basis aufbauen. Die Har-
konnen verfligen bereits Uber Atomwaffen, die
jedoch nicht besonders zielgenau sind, also er-
richten Sie die einzelnen Gebaude weiter aus-
einander, damit nicht bei einem Treffer gleich
mehrere Bauten auf einmal zerstért werden.
Errichten Sie als Erstes eine Mannschaftsba-
racke und eine Schwerfabrik und setzen Sie die
vorhandene Infanterie zum Schutz lhrer Basis
ein. Um Ihre Gewiirzausbeute sicherzustellen,
ohne die Schwerfabrik mit der Produktion von
Erntesammlern zu blockieren, ist es ratsam, ei-
ne zweite Raffinerie zu bauen. Zwar ist die
Raffinerie etwas teurer als ein zweiter Ernte-
sammler alleine, doch dafiir kénnen Sie sofort
mit der Produktion von Kampfpanzern begin-
nen. Legen Sie in dieser Mission etliche Ge-
wiirzvorrate an, bauen Sie daher einige Silos im
sicheren Hintergrund |hrer Basis. Errichten Sie
auch bald einen AufRenposten und schicken Sie
einige Trikes auf Erkundungsfahrt in die Umge-
bung, um gegnerische Attacken friihzeitig er-
kennen zu kénnen. Achten Sie auf Ihren Ener-
gieverbrauch und widerstehen Sie der Versu-
chung, so lange weiterzubauen, bis |hr Energie-
haushalt ausgeschopft ist. Errichten Sie lieber
rechtzeitig weitere Windenergie-Stationen.
Sollten Sie die verfligbare Energie Uberreizen,
wird das Ihre Produktionsintervalle extrem in
die Lange ziehen, was todlich flr Sie enden
kann. Errichten Sie darum am Besten immer
zwei Windenergie-Stationen zugleich, eine
nach der anderen. Ein weiteres Schliisselge-
baude auf Ihrem Bauplan ist der Raumhafen,
Uber den Sie schnell Verstarkung anfordern
kénnen. Wenn Sie'nun einen dritten und vier-
ten Erntesammler produzieren und dazu noch
einige Carryall-Flugzeuge bereitstellen, wird |hr
Geldvolumen so dramatisch anwachsen, dass
Sie Uber den Raumhafen sogar zusatzliche
Streitkréfte einkaufen konnen. Ist Ihre Basis
verninftig gesichert, kdnnen Sie nun die ver-
bliebenen Gebéude wie die Hightech-Fabrik
oder das IX-Forschungszentrum errichten. Zu-
letzt bauen Sie noch den Ordos-Palast, wo-
durch Sie Zugriff auf die Produktion von Sabo-
teur-Einheiten erhalten.

Verteidigen der Ordos-Basis
gegen Angriffe

Dies wird mit Sicherheit Ihre schwerste Mis-
sion, bei der Sie alles mittlerweile erworbene
Geschick brauchen werden, um zu Uberleben.
Wieder wird |hre Basis sehr friihzeitig von Fein-
den attackiert, daher missen Sie schleunigst
Ihre Verteidigungsanlagen auf- und ausbauen.
Sie sollten gleich ganze Batterien von Rake-
tentlrmen am Zugang |hrer Basis postieren,
die Sie wie zuvor mit Schiitzenpanzern gegen
feindliche Infanterie sichern missen. Sobald
Sie auch Stdrpanzer produzieren kénnen, soll-
ten Sie einige davon |hren Schiitzenpanzern zur
Seite stellen, damit Sie wenigstens ein paar
der angreifenden Fahrzeuge kurzfristig fur sich
kédmpfen lassen kénnen, um Verwirrung in den

gegnerischen Reihen zu stiften und den Angriff
zu verzogern oder gar aufzuhalten. Bauen Sie
Verteidigungswélle, um die heranriickenden
Gegner zu Umwegen in |hr Lager zu zwingen,
setzen Sie anschlieRend Raketentlirme und
Schiitzenpanzer ein, um die Angreifer zu dezi-
mieren, wahrend sie auf den von lhnen vorge-
gebenen Routen in |hre Basis zu gelangen ver-
suchen. Wenn Sie Raketen- oder Geschlitztir-
me errichten, sollten Sie direkt davor Walle
bauen, um lhre Tirme vor Angriffen durch
Kampfpanzer zu schiitzen. Zur Sicherung lhrer
Erntesammler sollten Sie zudem ein Kontin-
gent leichterer Fahrzeuge als schnelle Eingreif-
truppe produzieren. Setzen Sie hierzu Trikes
und Quads ein, da diese grolRe Distanzen
auRerst schnell bewaltigen konnen. Trikes wer-
den hierbei gut mit Infanterie fertig, wahrend
Sie mit den Quads auch feindliche Panzer an-
greifen konnen. Es konnte auRerdem wiin-
schenswert sein, Stérpanzer im Gelénde zu
postieren, um angreifende feindliche Einheiten
zu Ubernehmen, statt diese zu zerstéren.

Vernichten jeder Feindprisenz

Der Schliissel zum Erfolg liegt hier in der Ent-
sendung von Trikes zur Terrainerkundung. Dies
fuhrt erneut zu Verlusten, aber Sie brauchen
die Informationen Uber Standort, Zugénge und
GroRe der gegnerischen Basen, damit Sie sich
nicht gleich an der gréRten Basis aufreiben,
sondern sich zuerst die schwacheren Gegner
vornehmen. Erforschen Sie also so viel Terrain
wie maglich und, haben Sie eine feindliche Ba-
sis ausgemacht, umrunden Sie diese und er-
kunden die vorhandenen Zugénge. Holen Sie
anschlieRend die Trikes zurlick zur Heimatba-
sis, beseitigen Sie etwaige Beschadigungen
und schicken Sie sie dann erneut zum Gegner
und mitten hinein in die feindliche Basis, um
die Lage des Konstruktionsgebdudes auszu-
spahen. Produzieren Sie drei groe Kampfver-
béande, bevor Sie lhren Angriff starten. Mit der
ersten Gruppe bleiben Sie vor der feindlichen
Basis und machen dort Jagd auf die arbeiten-

den Erntesammler. Die zweite Gruppe setzen
Sie unterdessen zum Angriff auf einen der Ba-
siszugange ein, worauf |hre dritte Gruppe den
anderen Eingang stiirmen kann und mit etwas
Glick bis zum Konstruktionsgebaude vor-
dringt, um es zu zerstoren. Sind Sie schon
einmal hier, sollten Sie auch gleich noch den *
Palast angreifen, um weiteren Attacken mit
Spezialwaffen von dort vorzubeugen. Wenn
Sie aulRerdem Saboteure und Ingenieure ge-
meinsam mit diesem Panzerverband einset-
zen, konnen Sie sehr schnell eine groRe
Anzahl von Gebéduden vernichten. Um den
Kampferfolg |hres zweiten Panzerverbandes
zu verbessern, sollten Sie hier einige Storpan-
zer als Riickendeckung bereitstellen. Setzen
Sie unterdessen mit der ersten Gruppe die
Zerstorung der Erntesammler fort, um den
Gegnern langsam, aber sicher den Geldhahn
zuzudrehen, dann durfte Ihr Sieg nur noch ei-
ne Frage der Zeit sein. Haben Sie schlieflich
die feindliche Basis richtig eingekreist, kénnen
Sie sich diejenige Kampftaktik aussuchen, die
Ihnen personlich in der herrschenden Situa-
tion am geeignetsten erscheint. Eine gute
Methode ist beispielsweise die Produktion ei-
ner grofRen Zahl von Ingenieuren, mit denen
Sie einen Blitzangriff auf den Gegner starten
und all seine Silos besetzen. Mit einem oder
mehreren Feindgebauden in Ihrem Besitz
konnen Sie dort Raketentiirme errichten, de-
nen Sie den Angriff auf umliegende Bauten
befehlen. Halten Sie bei allem Uberschwang
Ihren Feind unausgesetzt beschaftigt oder er
wird sich zur Gegenoffensive sammeln. Ver-
nichten Sie nach und nach die feindlichen Ver-
teidigungsanlagen, bis Sie mit einem letzten
Schlag in die gegnerische Basis vorstolRen
konnen. Vernichten Sie dort die verbliebenen
Gebaude mit einer grofken Streitmacht aus
Kampfpanzern, Quads, Trikes und Raketen-
panzern. Zu guter Letzt missen Sie nur noch
etwaige versteckte oder verstreute Gegner-
einheiten aufstdbern und zur Strecke bringen,
und Sie beenden die Mission mit Erfolg.
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Schalten Sie lhre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienmaRigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf CD vorgestellten Spiele
groftenteils noch im Entwicklungsstadium
befinden und die Endversionen sowohl
grafisch als auch inhaltlich abweichen kon-
nen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schi-
ckes Intro (das mit der X-Taste abgebro-
chen werden kann) entfihrt Sie in die Welt
der PlayStation-Zone-CD ...

W JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kénnen), ist
das Haup i nur noch ige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

(D VOL. 17

DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der
CD gekauft? Sie wollen wissen, was
denn nun genau auf der CD enthalten
ist und wie das Ganze funktioniert?
Dann lesen Sie sich bitte unsere detail-
j lierte Anleitung durch! Wir erklédren lhnen
& die Anwendung und jede einzelne Rubrik!
#° Spitestens nach der Lektiire sollte die ohne-

Y .« hin einfache Bedienung der Benutzeroberflache

auch fiir Anfinger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii

Im Hauptmenti kénnen Sie sich mit der grundsétzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmenii wunschgemaf in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Unterment.
Um von dort in das Hauptmen zurlickzukehren, mussen Sie in der Regel nur das Dreieck (ge-
meint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden einzel-
nen Menupunkt detailliert erklaren!

PLAY "I ™
mmn “

3 AF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuéllen PlayStation-Zone-CD aus, das von einem
PS-starken Boliden aus MOBIL 1 Rally Championship verziert wird.

]
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1. DEMOS

3. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

Unter diesem Menipunkt finden Sie funf ausschlieBlich spielbare Demos zu den neues-
ten Spielen, die in diesen Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der ge-
wiinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zurlick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

Hauptmenu

N BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu N-Gen Racing (Demo-Premiere), Gekido (extralang) und Pro
Pinball: Fantastic Journey (Exklusiv-Demo) sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie funf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den nachsten
Monaten erscheinen. Diese Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produ-
ziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betétigen. Sie konnen
natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film lauft) mittels des Dreiecks in das Men( zurtick-
kehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

Hauptmend

N FILM AB! Spannende exklusive Filme zu WWF Smackdown, Grandia, Army Men 3D, Spiderman und
MOBIL 1 Rally Championship warten darauf, betrachtet zu werden.

St

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der g
Gewalt verherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen
wir Sie leider enttdauschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.

ter, indizi gsgefahrdeter und

Hauptmend

W HILFREICH! Im Tipps&Tricks-Lexikon finden
Sie Kurz-Tipps zu iiber 350 verschiedenen
PlayStation-Spielen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem Menlpunkt. Mit
dem digitalen Steuerkreuz kdnnen Sie prob-
lemlos durch die in alphabetischer Reihenfol-
ge sortierte Datenbank sausen, wéhrend Sie
mit der X-Taste die (Uberpriften) Tipps zu ei-
nem bestimmten Spiel auf den Screen scrol-
len lassen. Sobald Sie wahrend des automa-
tischen Scrollvorgangs Rauf oder Runter
driicken, wird das Scrolling abgebrochen und
Sie kénnen manuell die gewtinschte Position
im Tipps-Text ansteuern. Es versteht sich von
selbst, dass die bekannten Button-Symbole in
Form von grafischen Icons auf dem Screen
erscheinen. Als Zusatz-Service wird lhnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur
Power Line angezeigt, bei der Sie sich fiir
DM 1,21 pro Minute Tipps zu aktuellen Spie-
len von Sony Computer Entertainment Europe
(Ape Escape, Wild Arms u. &.) besorgen kon-
nen. Dies ist ein Service von SCEG und keine
Dienstleistung von PlayStation Zone! Ubri-
gens: Es versteht sich von selbst, dass diese
Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!

nfo [DAS ORIGH
il
Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Ma-
gazin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation
verdffentlicht. Darauf enthalten waren neben
Filmen und spielb
shots in verschiedenen Rubriken, ein Tipps-
Lexikon, ein Spiele-Lexikon und Spielstande.
Aufgrund einer neuen Regelung von Sony
Computer Entertainment, die getroffen wurde,
fiir einen gerechten Wetthewerb unter den
PlayStation-Zeitschriften zu sorgen (unsere
CD waurde als ungerechtfertigter Wetthe-
werbsvorteil eingestuft), ist es uns leider nicht
mehr erlaubt, Spielstande und Bilderrubriken
auf der CD anzubieten. Ebenso wurde die An-
zahl an spielbaren Demos und Filmen regle-

kL

Q
en Demos Screen-

t, gleichzeitig erhielten wir eine
groBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
D So ko wir nun

auf beliebig viele Publisher zuriickgreifen,
wihrend wir in der Vergangenheit nur drei
Hersteller bei den Demos beriicksichtigen
konnten. Ubrigens, ab sofort diirfen wir auch
spielbare Demos von Sony-CED-Produkten an-
bieten! Auf diese Entscheidung hatten wir kei-
nen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Verstandnis!




4. SPIELE-LEXIKON

e = -
Hersteller: Eldoswers
G&reg Ai < ﬂl\t‘enlure@
Spieler ST

nderheiten:-

B AKTUELL Die Tests der Ausgabe 3/2000 sind
nun auch auf der CD enthalten.

B UMFASSEND Im Spiele-Lexikon finden Sie die
Tests zu allen erhéltlichen PlayStation-Spielen.

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes
zu allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem:
In unserem Spiele-Lexikon, das nattrlich
monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos
und Bewertungen zu mittlerweile 700 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und
langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden),
haben wir die Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste fiir ein bestimmtes
Genre entschieden, dann kénnen Sie mit

den Richtungstasten problemlos durch alle
in diesem Genre verfligbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betatigen, gelangen
Sie in das vorherige Ment zurlick.

Die CD-ROMs werden mit groBter Sorgfalt ent-
wickelt und gepriift. Auf dem Weg vom Kopier-
werk zur Druckerei oder von dort zu den mehre-
ren tausend Zeitschriftenhandlern in Deutschland
kann es jedoch schon einmal passieren, dass ei-
ne CD-ROM beschédigt wird. Sollte die CD-ROM
auf Ihrem serienmaBig ausgestatteten PAL-Sy-
stem nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen.
Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PlayStation Zone

Kennwort CD 4/2000

RoonstraBe 21

90429 Niirnberg ® @ M are registered trademarks of

— S Sony Computer Entertainment Inc
Published by COMPUTEC MEDIA AG

" logo and , PlayStation™ are re-
gistered trademarks of Sony Compu-
ter Entertainment Inc




5. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natrlich auch noch ein

interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-

ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die

an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.

Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-

tern von Sony Computer Entertainment
! Chefgeddkteur, CD-Konzept
HansHppisch J

Europe und SCE Deutschland.

N-GEN RACING

Spielbar

Die Macher von WipEout 1 und 2 geben mit
N-Gen Racingein fantastisches DebUt bei In-
fogrames. Hervorragende Optik, rasantes
Gameplay und tolle Flugaction begeistern je-
den Speed-Freak.

Die Steuerung

Steuerkreuz . .......... Flugzeug steuern
Analogstick’ . il Flugzeug steuern
..Waffe wechseln

....................... Speed-Roll
... .Speed-Roll
Linkes Ruder
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GEKIDO
Spielbar

Eine extralange Demo liefern wir lhnen mit
der neuesten Action/ Beat ‘'em Up-Mixtur
von Infogrames. Wer Fighting Force mag,
wird Gekido lieben. Hier miissen Sie sich
Ilhren Weg freipriigeln und dirfen eine her-
vorragende Grafik genieRen.

Die Steuerung

Steuerkreuz . ......... Charakter steuern
Analogstick Ohne Bedeutung
.Schwerer Schlag

.................... Leichter Schlag
......................... Springen

...... Ohne Bedeutung
Ducken/ Aufnehmen

s
B8 Tricks:L
4. Spieleti®e xik on

" b

1 GERADERUCKEN Mittels eines integrierten
Tools kdnnen Sie den Screen verschieben.

PRO PINBALL FANTASTIC JOURNEY
Spielbar

Premiere: Der vierte Teil der legendéren Pro-
Pinball-Reihe kann einmal mehr neue MafR-
stabe setzen. Nun mussen Sie fur eine ge-
pflegte Runde Flipper nicht mehr in die Knei-
pe nebenan, sondern kénnen es sich zu Hau-
se gemdtlich machen.

Die Steuerung

Steuerkreuzlinks: ........ Linker Flipper
Ohne Bedeutung
Ohne Bedeutung

.................... Rechter Flipper

WWF SMACKDOWN

Exklusiv-Film

Wahnsinn! Wer gedacht hat, WWF Attitude
oder WCW Mayhem wéren die Kronung des
Wrestling-Genres auf der PlayStation soll
sich diesen exklusiven Film zum neuen THQ-
Hit zu Gemdte fuhren. Nie war Wrestling
aufregender!

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten er-

héltlich: eine mit exklusiver Multimedia-CD
fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Soll-

ten Sie gerade letztere in Handen halten,
schriftenhdndler am besten schnellstmdglich

nach der Play-

dann besitzt diese Anleitung fiir Sie nur infor-
Station Zone

mativen Charakter. Fragen Sie lhren Zeit-

mit CD. Danke
fiir Ihr Ver-
standnis!

Das Magazin

GRANDIA

Exklusiv-Film

Sie haben Final Fantasy VIIl schon durchge-
spielt und warten nun auf neues Rollenspiel-
Futter? Dann drfte die langerwartete Um-
setzung des Sega-Saturn-Klassikers Grandia
gerade rechtzeitig kommen.

ARMY MEN 3D

Exklusiv-Film

Die hitverdachtigen Plastiksoldaten von 3DO
erobern nun endlich auch Europa! Wir zeigen
Ihnen auf dieser CD das erste von insgesamt
drei angekiindigten Army-Men-Spielen in
voller Lange. Der Geheimtipp flr Action-
Fans!

SPIDERMAN

Exklusiv-Film

Die Macher von MDK, Apocalypse und Tony
Hawk s Skateboardingbleiben Ihrem Ruf treu
und liefern mit Spiderman einmal mehr ein
hitverdachtiges Game, das gute Chancen hat,
Lara Croft und Soul Reaver vom Referenz-
thron zu verdrangen.

MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP
Exklusiv-Film

Das Kampf um die Pole-Position im Rally-Seg-
ment wird immer harter. Wahrend an Colin
McRae Rally 2 und Rally Master noch eifrig
gebastelt wird, wagt Electronic Arts mit MO-
BIL 1 Rally Championship bereits den Angriff.

mit CD gibt es

fiir DM 12,80

am Kiosk!
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Wenn Sie fiir PlayStation Zone einen neuen Abonnenten werben, erhalten
Sie als Dankeschon die Lara-Memory-Card - europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

T &
INNSPIEL %\ E

oo FERRAR
S DM 350,000,

» Lieferung per Post frel
Haus - die Versandkosten
ibernimmt der Verlag.

» Geld filir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahlt.

» Da die Auflage limitiert ist,

erfolgt die Lieferung nur,
solange der Vorrat reicht.

#

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und i an: P Zone, Ab 74168 Neckarsulm
*ﬁﬁ JA, ich michte das PlayStation-Zone-CD-Abo  Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-

fiir nur 138,- DM jahrlich (Ausland: 162,- DM jéhrlich); 990,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

NameTVor;amé
Strafe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Primie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strale, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen und neuer

nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und

verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens

6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

selbs ert ha nent w

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der
PlayStation Zone mit CD.

Datum, 1. Unterschrift

Diese i kénnt ihr i einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:
ion Zone, Ab 74168 k Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(O Per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-45 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

(O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas ~
restliches Ausland auf Anfrage!
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Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb
Acclaim

Wann?
Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 16°°-18°°

Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°

Telefon
089-32940600

0190-510055
0190-510059

Activision

Cryo Interactive

Eidos Interactive 0180-5223124

Electronic Arts 02408-940555

01805-254391
0180-5202150
0190-510 550

GT Interactive
Hasbro Interactive

Infogrames Deutschland

Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°

THQ 01805-605511
Ubi Soft 0211-3380030
040-89703333

Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°

Virgin Interactive Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen geprUft und entwickelt. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort zu den mehreren tausend Zeitschriften-
handlern in Deutschland kann es jedoch schon einmal
passieren, dass eine CD-ROM wahrend des Transports bescha-
digt wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienmaRig ausgestatte-
ten PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-
ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion ¢ S M Kennwort: CD 04/2000
Roonstr. 21 * 90429 Niirnberg

Verbreitete Auflage

on Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg

‘ A Jlied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
LSO IV. Quartal 1999
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YA il
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Zeugnis

Sie beslimrﬁen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Wil ich kaufen:  Berichte erwinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock Controller
Memory Cards

Game Buster/Xploder
Maus

Light Gun

(]

oooooooo
Coo0oooo
ooooooo

3. Wie gefilit Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote

4. Welche Sch bel die aktuelle Ausgabe? *
*(1 =Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

[Ja [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schul A e

(Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

Genauso viel  Weniger

Sonderbeilage PlayStation 2
Resident Evil Gun Survivor
Vanishing Paint

Crusaders Of Might & Magic
Colin McRae Rally 2.0
Gekido

Ronaldo V-Football

Alone in The Dark 4

N-Gen Racing

ECW Hardcore Revolution
Colony Wars 3: Red Sun
Grandia

Army Men Sarge’s Heroes
Bundesliga 2000

Die Hard Trilogy 2

Lésung: Gran Turismo 2

Poster: Einkaufsfilhrer

\
ool dodoooooo
o000 CO
oo oooooo

8. Welche PlayStation-Zone-Variante haben Sie gekauft:
[y MitCD-ROM ] Ohne CD-ROM

9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:
|_J CD-Variante nicht vorratig
[_] CD-Inhalt uninteressant

[] CD-Variante zu teuer
[_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welches Demo hat Ihnen am besten gefallen?

Schulnote gesamt:

Demos:___ Filme: ___ Tipps&Tricks-Lexikon: ___  Spiele-Lexikon:

Diese Demo hat mir am besten gefallen:

Dieser Film hat mir am besten gefallen:

Ubersichtlich
Optisch ansprechend

11. Welche Eig haften treffen auf Play Zone zu?
Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig D D D
Kritisch | a |
Informativ | d 3
Aktuell | a a
d a 0
a a a

12. Welche der aufgefiihrten Systeme besitzen Sie?
[] PlayStation

[_] Game Boy

[_J Nintendo 64

[_] Sega Dreamcast

[rc

13. Seit welcher Ausg

lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle A i )
Ausgabe: Ji SRR,

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?

[Jua [ Nein

15. Was hat lhnen all in an Play Zone ?
16. Was hat Ihnen an PlayStation-Zone ig fallen?
17.1 h Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am

besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1

2.
3
4.

5

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in D hland erhaltlichen PlayS:
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befi iinschen Sie sich am meisten?

s

2

3.

.

EESTYTTICY Fioysiaton one
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Info VORSCHA

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten fir alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fiir
einen Test in Frage kommen. Aufgrund

zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-
doch leider keine Garantie fiir deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

AD

Titel Release
4 x 4 World Trophy 19. April
Armorines Project SWARM 7. April
Barbie Super Sports 19. April
Bugs Bunny Favourite Heroes 26. April
Colin McRae Rally 2.0 April
Earthworm Jim 3D April
Everybody’s Golf 2 26. April
Evo’s Space Adventures Mitte April
F1 Racing Championship April
Flintstones April
Gekido 21. April
Goul Panic 12. April
J. McGrath Supercross 2000 28. April
Jimmy White's Cueball 2 April
Jojo's Bizarre Adventure April
MediEvil 2 19. April
Misadventures of Tron April
Muppet Race Mania 19. April
Plasma Sword April
Premier Manager April
Prince Naseem Boxing April
Prince of Persia 3D 2. April
Ronaldo V-Football 26. April
Speedball 2100 April
Star Ocean 2 12. April
Star Wars: Jedi Power Battles April
Suikoden 2 April
Vanishing Point (Arbeitstitel) 21. April
World Championship Snooker April
WWF Smackdown Mitte April

NEED FOR SPEED:
PORSCHE

EA wieder auf der Uberholspur?
Der Kampf um den Nummer-1-Status im
PlayStation-Rennstall halt an. Kaum hat Gran
Turismo 2 die Pole-Position erobert, schicken
sich zahlreiche Konkurrenten an, Polyphony
den Sonderstatus abzujagen. Electronic Arts
engagierte fur den finften Teil der legen-
déren Need For Speed-Reihe die Zuffenhau-
sener Edel-Sportwagen und hofft einmal
mehr auf die Begeisterung der Massen.

POSITION

X/ a

PLAYSTATION 2

Die Konsole im Hartetest!

Endlich ist es soweit: Die PlayStation 2 er-
scheint in Japan! Wenn sich nicht noch eine
kurzfristige Verschiebung ergibt, dann kénnen
wir lhnen in der kommenden Ausgabe die ja-
panische PlayStation 2 und alle erhéltlichen
Spiele im Detail vorstellen. Wir zerlegen die
angebliche Wunderma-
schine, unterziehen das
Zubehor einem Harte-
test und kémpfen uns
durch Spiele wie Tek-
ken Tag Tournament,
Ridge Racer V oder
Golf Paradise.

VANISHING POINT

Verliert Gran Turismo 2 die Pole-
Position an Acclaims Megarenner?
Eine echte Uberraschung gelang dem Soft-
waregiganten Acclaim mit Vanishing Point,
mit der man nach Titeln wie Shadowman
oder South Park Rally nicht rechnen konnte.
Diese Autorennspiel ist technisch und gra-
fisch schlichtweg das Beste, was wir bislang
auf der PlayStation gesehen haben. Ob es
Gran Turismo 2 auch spielerisch tberfligeln
kann, klaren wir im grof3en Vorabtest in der
nachsten Ausgabe.

AUSGABE 5/2000 AB
)0 AM KIOSK!

WWF SMACKDOWN

Das Aus fiir EA und Acclaim?

Angesichts der aktuellen Wrestlinghits wie
WCW Mayhem oder WWHF Attitude konnte
man meinen, dass die PlayStation in diesem
Genre technisch ausgereizt ist. Weit gefehlt,
denn THQ hat mit WWF Smackdown
schlichtweg das optisch und spielerisch
beste Wrestlingspiel aller Zeiten in Vorberei-
tung. Davon kénnen Sie sich ubrigens schon
anhand des spektakuldren Films auf der aktu-
ellen PSZ-CD Uberzeugen. :

val Venis

TEST: Fear Effect von
Eidos

TEST: Theme Park
World von EA

TEST: F1 2000 von
Electronic Arts

TEST: MicroManiacs
von Codemasters

EXKLUSIV: Tolle Demos
auf der CD!

EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die The-
men kénnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider andern.




GESTOHLEN

HABEN SIE DIESEN BALL GESEHEN?

DIESER PROTOTYP WURDE AUS DER NIKE-DESIGN-ZENTRALE HILVERSUM,
NIEDERLANDE, AM 22. FEBRUAR ZWISCHEN 22.30 UND 23.00 UHR ENTWENDET.
NIKE SUCHT NACH JEDER INFORMATION, DIE ZU SEINER WIEDERAUFFINDUNG BEITRAGEN
KONNTE. IDENTIFIKATIONSMERKMALE SIND UNTER ANDEREM EIN AUFFALLIGES
GEOMETRISCHES MUSTER UND DIE CHARAKTERISTISCHE GOLDENE FARBE.
AUSSERDEM IST DIESER FUSSBALL RUNDER.

FOR SACHDIENLICHE HINWEISE MELDEN SIE SICH BITTE UMGEHEND BEI NIKE UNTER
WWW.NIKEFOOTBALL.COM
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